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ǰvadas 
 

Kontekstas. Inovacijomis grǱsto projekto ĂVirtualus voratinklisñ vienas iġ keltȎ 

uģdaviniȎ - ugdyti ikimokyklinio amģiaus vaikȎ socialinio komunikavimo gebǟjimus taikant 

naujŃsias medijas ugdymo(si) procese. ĠǱ uģdavinǱ siekta  Ǳgyvendinti dviejȎ veiklȎ metu: veiklŃ 

tobulinanļiose ugdymo Ǳstaigose buvo vedamos naujȎjȎ medijȎ valandǟlǟs, kaupiama patirtis ir 

rengiamos  naujȎjȎ medijȎ naudojimo ikimokykliniame ugdyme rekomendacijos.  

Mokytojai, dirbantys pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ (toliau-mokytojai) 

kiekvienŃ savaitň planuodami ugdomŃsias veiklas numatǟ medijȎ valandǟles. JȎ metu vaikai 

naudodami planġetus, informacinius komunikavimo tinklus rengǟ projektus ir veiklas su kitais 

darģeliais, fotografavo, filmavo, ieġkojo  informacijos, mokǟsi kodavimo, iġbandǟ Ǳvairias 

programǟles. Ġios veiklos skatino mokytojus diegti naujŃsias medijas ir ugdyti vaikȎ atsakingus 

medijȎ naudojimo ǱgȊdģius. Naudojantis ġia medijȎ valandǟliȎ vedimo patirtimi ir buvo parengtos 

naujȎjȎ medijȎ naudojimo ikimokykliniame ugdyme rekomendacijos. Jose apraġytos priemonǟs, 

pateikti veiklos apraġymai, medijȎ naudojimo ugdymo procese pavyzdģiai bei kȊrybiġkos veiklos 

plǟtojimo idǟjos.  

RekomendacijȎ rengimui pasitarnavo projekto metu Ǳgyvendinti mokytojȎ 

kompetencijȎ plǟtojimo renginiai: bendrȎjȎ ǱgȊdģiȎ mokymo programos Ǳgyvendinimas ir 

metodinǟs dienos, skirtos virtualiȎ ugdymo(si) aplinkȎ naudojimo patirties sklaidai. JȎ metu 

mokytojai Ǳgijo  gebǟjimus naudoti ir valdyti skaitmenines technologijas, taikyti ugdymo procese 

skaitmenines ugdymo programas, ģaidimus, Ǳvairias naujŃsias medijas, komunikuoti tarpusavyje ir 

su tǟvais.  

Dalyviai ir rengǟjai. Rekomendacijas rengǟ ġeġi mokytojai ï praktikai, iġ  ġeġiȎ 

Utenos r. ugdymo ǱstaigȎ, vykdanļiȎ ikimokyklinǱ ugdymŃ: vaikȎ lopġelio - darģelio ĂĢelmenǟlisñ, 

vaikȎ lopġelio - darģelio ĂVoveraitǟñ, vaikȎ lopġelis - darģelio ĂPasakañ; vaikȎ lopġelio - darģelio 

ĂGandrelisñ, vaikȎ lopġelio - darģelio ĂĠaltinǟlisñ , Kraġuonos progimnazijos TauragnȎ Eugenijos 

ĠimkȊnaitǟs skyriaus,  kurie mokydamiesi ir dalyvaudami veiklose `diegǟ pokyļius ġvietimo ǱstaigȎ 

veikloje. Juos konsultavo ġvietimo konsultantas, turintis rekomendacijȎ rengimo patirties.   

Forma ir prieinamumas. Parengta naujȎjȎ medijȎ naudojimo ikimokykliniame 

ugdyme rekomendacijȎ elektroninǟ  versija. Rekomendacijose pateikiama 107 ikimokyklinio 

ugdymo praktiniȎ pavyzdģiȎ ir naudojimo apraġymȎ.  
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Rekomendacijos vieġinamos partneriȎ tinklapiuose, buvo pristatytos projekto 

metodinǟje dienoje. Rekomendacijomis kaip atviruoju ġvietimo iġtekliumi turi galimybň naudotis 

visos ġalies ikimokyklinio ugdymo mokytojai. 
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Utenos vaikȎ lopġelio ï darģelio ĂGandrelisñ naujȎjȎ medijȎ naudojimo 

ikimokykliniame amģiuje rekomendacijos 
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Mokytoja metodininkǟ, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Auġra Raginienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

Lenktyninǟs maġinos konstravimas 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

5-6 metai. Individualus darbas arba poroje. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

 1. Lego We.Do 2.0 robotȎ konstravimo rinkinys 

2. Planġetǟ 

3. We.Do 2.0 mobili aplikacija 

1. Utenos A. ir M. MiġkiniȎ vieġoji biblioteka 

2. Grupǟs erdvǟs 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

Savireguliacija ir savikontrolǟ. Primena kitiems elgesio taisykles ir jȎ bando  laikytis be 

suaugusiȎ prieģiȊros (5 ģingsnis). 

Savivoka ir savigarba. Tǟvams pasakoja, kŃ veikǟ darģelyje. (4 ģingsnis). Vertina teigiamai save ir 

savo gebǟjimus (6 ģingsnis). 

Santykiai su bendraamģiais. Gali turǟti vienŃ ar kelis nenuolatinius ģaidimȎ partnerius, susipykus 

susitaiko (4 ģingsnis). Geranoriġkai veikia kartu su kitais, siȊlydamas savo sumanymŃ ar 

priimdamas kitȎ sumanymŃ, fantazuodamas, dalindamasis ģaislais. (5 ģingsnis).  

Sakytinǟ kalba. NatȊraliai kitiems kalba apie tai, kŃ ģino, veikia , ko nori, tikisi, nesupratus 

paaiġkina, pakartoja (5 ģingsnis). 

Aplinkos paģinimas. Naudojasi skaitmeninǟmis technologijomis (5 ģingsnis). 

Skaiļiavimas ir matavimas. Pastebi, kaip sudaryta daiktȎ/elementȎ seka, geba pratňsti jŃ 1-2 

daiktais/ elementais. Grupuoja, komponuoja daiktus, atsiģvelgdamas Ǳ jȎ spalvŃ, formŃ arba dydǱ. 

Klasifikuoja daiktus pagal dydǱ, formŃ arba spalvŃ (5 ģingsnis). 

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats pasirenka veiklŃ ir veikia vienas ir su draugais. Pereina nuo 

paties pasirinktos prie pasiȊlytos veiklos ir veiklŃ atlieka savarankiġkai. Pats bando Ǳveikti kliȊtis 

savo veikloje, nepavykus kreipiasi pagalbos Ǳ suaugusǱjǱ (5 ģingsnis). 

Tyrinǟjimas. Geba suvokti ryġǱ tarp to, kaip daiktas padarytas ir jo paskirties (5 ģingsnis).  

ProblemȎ sprendimas. Nepasisekus aiġkinasi, kŃ galima daryti toliau arba praġo suaugusiojo 

pagalbos (5 ģingsnis). 

KȊrybiġkumas. Aiġkinasi tai, kas jam neģinoma. Lengvai sugalvoja, keiļia, pertvarko savo ir 

siȊlomas idǟjas, teikia pasiȊlymus (5 ģingsnis). 

Mokǟjimas mokytis. DrŃsiai spǟja, bando, klysta ir taiso klaidas (5 ģingsnis). 
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Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

Pagal We.Do 2.0 mobilioje aplikacijoje esanļiŃ instrukcijŃ vaikai konstravo lenktyninǟs maġinos 

modelǱ. Toje paļioje aplikacijoje paraġǟ automobilio valdymo programŃ pagal duotŃ pavyzdǱ. 

Iġbandǟ kaip vaģiuoja sukonstruota maġina, duodami vaģiavimo startŃ su ranka, iġsiaiġkino kaip 

veikia kliȊties nustatymo sensorius. Vykdǟ automobiliȎ lenktynes. Mokǟsi detaliȎ atpaģinimo, 

instrukcijȎ skaitymo, iġmanaus Ǳrenginio valdymo, konstravimo, ankstyvojo programavimo. 

 

       
 

                   
 

 

Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

Ugdyti vaikus siekiant savireguliacijos ir savikontrolǟs, emocijȎ suvokimo ir raiġkos. 
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Mokytoja metodininkǟ, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Auġra Raginienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

Pavasaris ï gamta nubunda 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

5-6 m. Darbas individualiai ir poromis. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Popieriaus lapas su atspausdintu pieġiniu 

spalvinimui 

2. Planġetǟ 

3. Quiver mobili aplikacija 

1. Utenos A. ir M. MiġkiniȎ vieġoji biblioteka 

2. Grupǟs erdvǟs 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

Savireguliacija ir savikontrolǟ. Primenant laikosi grupǟje numatytos tvarkos, susitarimȎ ir 

taisykliȎ (5 ģingsnis). 

Savivoka ir savigarba. Save vertina priklausomai nuo suaugusiojo vertinimo, siekia kitȎ dǟmesio, 

palankiȎ vertinimȎ (5 ģingsnis). 

Santykiai su bendraamģiais. Geranoriġkai veikia kartu su kitais, siȊlydamas savo sumanymŃ ar 

priimdamas kitȎ sumanymŃ, fantazuodamas, dalindamasis ģaislais. Gali padǟti kitam vaikui (5 

ģingsnis).  

Sakytinǟ kalba. Kalba, pasakoja apie tai, kas buvo nutikň, Ǳvykň, tai siedamas su ģmonǟmis, tautos 

gyvenimu, gamtos reiġkiniais. (5 ģingsnis). 

Aplinkos paģinimas. Nusako aiġkiausiai pastebimus gyvȊnȎ ir augalȎ poģymius (4 ģingsnis). 

Naudojasi skaitmeninǟmis technologijomis (5 ģingsnis). 

Skaiļiavimas ir matavimas. Palygindamas daiktȎ dydģius, naudojasi sŃlyginiu matu. Klasifikuoja 

daiktus pagal dydǱ, formŃ arba spalvŃ (5 ģingsnis). 

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats pasirenka veiklŃ ir veikia vienas ir su draugais. Pereina nuo 

paties pasirinktos prie pasiȊlytos veiklos ir veiklŃ atlieka savarankiġkai. Pats bando Ǳveikti kliȊtis 

savo veikloje, nepavykus kreipiasi pagalbos Ǳ suaugusǱjǱ (5 ģingsnis). 

Tyrinǟjimas. Iġskiria akivaizdģius daiktȎ, medģiagȎ, gyvȊnȎ, augalȎ bruoģus, savybes, kalbǟdami 

apie tai kartais susieja skirtingus pastebǟjimus (5 ģingsnis).  

ProblemȎ sprendimas. Nepasisekus aiġkinasi, kŃ galima daryti toliau arba praġo suaugusiojo 

pagalbos (5 ģingsnis). 

KȊrybiġkumas. Aiġkinasi tai, kas jam neģinoma. Lengvai sugalvoja, keiļia, pertvarko savo ir 

siȊlomas idǟjas, teikia pasiȊlymus (5 ģingsnis). 

Mokǟjimas mokytis. DrŃsiai spǟja, bando, klysta ir taiso klaidas (5 ģingsnis). 



9 
 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

Pirmiausia vaikai spalvino jiems iġdalintus atspausdintus paveikslǟlius su Ǳvairiais gyvȊnais. Vǟliau 

pasinaudodami planġete ir papildytos realybǟs programǟle Quiver, skenavo nuspalvintus 

paveikslǟlius ir ģiȊrǟjo kaip gyvȊnai popieriaus lape atgimsta. Aptarta gyvȊnȎ gyvensenos 

ypatumai. Mokǟsi tolygaus spalvinimo, planġetǟs valdymo. 

 

 

 

Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

DǟmesǱ skirti meninǟs raiġkos, kȊrybiġkumo ugdymui. 
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Mokytoja metodininkǟ, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Auġra Raginienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

RobotȎ ï bituļiȎ programavimas 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

5-6 m. Darbas grupelǟmis ir individualiai. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos)  Vieta 

1. Edukacinis robotas Blue-bot 

2. Planġetǟ 

3. Kilimǟlis roboto judǟjimui 

1. Utenos A. ir M. MiġkiniȎ vieġoji biblioteka 

2. Grupǟs erdvǟs 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

EmocijȎ suvokimas ir raiġka. AtpaģǱsta bei pavadina savo jausmus ir Ǳvardina situacijas, kuriose 

jie kilo (5 ģingsnis).  

Savivoka ir savigarba. Save vertina priklausomai nuo suaugusiojo vertinimo, siekia kitȎ dǟmesio, 

palankiȎ vertinimȎ (5 ģingsnis). 

Santykiai su bendraamģiais. Geranoriġkai veikia kartu su kitais, siȊlydamas savo sumanymŃ ar 

priimdamas kitȎ sumanymŃ, fantazuodamas, dalindamasis ģaislais. Gali padǟti kitam vaikui (5 

ģingsnis).  

Sakytinǟ kalba. Vartoja technologinius terminus (mikrofonas, pelǟ, klaviatȊra ir kt.) (6 ģingsnis). 

Aplinkos paģinimas. Naudojasi skaitmeninǟmis technologijomis (5 ģingsnis). 

Skaiļiavimas ir matavimas. Pastebi, kaip sudaryta daiktȎ/elementȎ seka, geba pratňsti jŃ 1-2 

daiktais/ elementais (5 ģingsnis). 

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats pasirenka veiklŃ ir veikia vienas ir su draugais. Pereina nuo 

paties pasirinktos prie pasiȊlytos veiklos ir veiklŃ atlieka savarankiġkai. Pats bando Ǳveikti kliȊtis 

savo veikloje, nepavykus kreipiasi pagalbos Ǳ suaugusǱjǱ (5 ģingsnis). 

Tyrinǟjimas. Aiġkinasi kas tai yra, kaip tai veikia (5 ģingsnis).  

ProblemȎ sprendimas. Nepasisekus aiġkinasi, kŃ galima daryti toliau arba praġo suaugusiojo 

pagalbos (5 ģingsnis). 

KȊrybiġkumas. Aiġkinasi tai, kas jam neģinoma. Lengvai sugalvoja, keiļia, pertvarko savo ir 

siȊlomas idǟjas, teikia pasiȊlymus (5 ģingsnis). 

Mokǟjimas mokytis. DrŃsiai spǟja, bando, klysta ir taiso klaidas (5 ģingsnis). 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 
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Pasitelkdami edukacinius robotus Blue-bot, vaikai mokǟsi sudaryti veiksmȎ sekŃ su robotȎ 

mygtukais ĂPirmynñ, ĂAtgalñ, ĂKairǟnñ, ĂDeġinǟnñ nurodǟ robotams kaip judǟti norint pasiekti 

tikslŃ. Kadangi robotukai su planġetǟmis susieti Bluetooth ryġiu, veiksmus turǟjo atlikti planġeļiȎ 

pagalba. Vaikai vykdǟ suprogramuotȎ robotukȎ lenktynes, pastatǟ bendrŃ bituļiȎ ġokǱ. 

 

    
 

    
 

 

Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

Planġetes naudoti ugdant vaikus raġytinǟs ir sakytinǟs kalbos srityse. 
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Mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Brigita Kavolǟlienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

Dǟliones dǟlioti smagu 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

3-4 m. Veikla individuali, poromis su draugu. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Dǟlionǟs 

2. Planġetǟ 

3. DǟlioniȎ programǟlǟ 

Grupǟs erdvǟs  

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

Savireguliacija ir savikontrolǟ. Pradeda valdyti savo emocijȎ raiġkos intensyvumŃ priklausomai 

nuo situacijos. Ģaisdamas stengiasi laikytis ģaidimo taisykliȎ. (4 ģingsnis). 

Savivoka ir savigarba. Didģiuojasi tuo, kŃ turi ir kŃ gali daryti (4 ģingsnis).  

Santykiai su bendraamģiais. Kartu su bendraamģiais ģaidģia bendrus ģaidimus. Gali turǟti vienŃ ar 

kelis nenuolatinius ģaidimȎ partnerius, susipykus susitaiko (4 ģingsnis).   

Sakytinǟ kalba. Kalba, pasakoja apie tai, kŃ mato ir matǟ, girdi ir girdǟjo, kŃ suģinojo, suprato, 

vartodamas elementarius terminus, girdǟtus naujus ģodģius (4 ģingsnis). 

Skaiļiavimas ir matavimas. Pradeda skaiļiuoti daiktus (4 ģingsnis). 

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Siekia savarankiġkumo, bet dar reikia suaugusiȎjȎ paskatinimo (4 

ģingsnis). 

Tyrinǟjimas. Pats pasirenka ģaidimui ar kitai veiklai reikalingus daiktus ir medģiagas, paaiġkina 

kodǟl pasirinko (4 ģingsnis).  

ProblemȎ sprendimas. Keisdamas veikimo bȊdus bando jŃ atlikti pats, stebi savo veiksmȎ 

pasekmes (4 ģingsnis). 

KȊrybiġkumas. Pasitelkia vaizduotň kŃ nors veikdamas (4 ģingsnis). 

Mokǟjimas mokytis. Ģaidģia kȊrybiġkai, rodo iniciatyvŃ, suvokia padarinius. ǰvardija kŃ veikǟ ir 

ko iġmoko. (4 ģingsnis). 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 
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Vaikai dǟlioja dǟliones grupǟje. Vienas kitŃ stebi ir fotografuoja.  

Vǟliau dǟliones dǟlioja planġetǟse ir vǟl vieni kitus fotografuoja, pakomentuoja su kokia dǟlione 

nufotografavo draugŃ. 

ĢiȊrǟdami Ǳ nuotraukas suskaiļiuoja, kas dǟlioniȎ sudǟliojo daugiausiai. 
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Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

Kursime savo pieġtŃ dǟlionň. 

Dǟlios dǟliones drauge su tǟveliais namuose. 
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Mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Brigita Kavolǟlienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

Linksmieji besmegeniai 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

4-5 m. vaikai. Veikla visos grupǟs ir individuali. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Kompiuteris 

2. Multimedia 

3. Planġetǟ/fotoaparatas 

1. Grupǟ 

2. Lauko aikġtelǟ 

3. Kiemas 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

Savireguliacija ir savikontrolǟ. Pradeda valdyti savo emocijȎ raiġkos intensyvumŃ priklausomai 

nuo situacijos (4 ģingsnis). 

EmocijȎ suvokimas ir raiġka. Skirtingose situacijose jauļia skirtingas emocijas, jas iġreiġkia 

mimika, balsu, veiksmais, poza (4 ģingsnis). 

Savivoka ir savigarba. Didģiuojasi tuo, kŃ turi ir kŃ gali daryti (4 ģingsnis).  

Santykiai su bendraamģiais. Kartu su bendraamģiais ģaidģia bendrus ģaidimus (4 ģingsnis).   

Sakytinǟ kalba. Kalba, pasakoja apie tai, kŃ mato ir matǟ, girdi ir girdǟjo, kŃ suģinojo, suprato, 

vartodamas elementarius terminus, girdǟtus naujus ģodģius (4 ģingsnis). 

Skaiļiavimas ir matavimas. Pradeda skaiļiuoti daiktus (4 ģingsnis). 

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Siekia savarankiġkumo, bet dar reikia suaugusiȎjȎ paskatinimo (4 

ģingsnis). 

Tyrinǟjimas. Pats pasirenka ģaidimui ar kitai veiklai reikalingus daiktus ir medģiagas, paaiġkina 

kodǟl pasirinko (4 ģingsnis).  

ProblemȎ sprendimas. Keisdamas veikimo bȊdus bando jŃ atlikti pats, stebi savo veiksmȎ 

pasekmes (4 ģingsnis). 

KȊrybiġkumas. Pasitelkia vaizduotň kŃ nors veikdamas (4 ģingsnis). 

Mokǟjimas mokytis. ǰvardija kŃ veikǟ ir ko iġmoko. (4 ģingsnis). 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

Vaikai dalyvauja IT pamokǟlǟje ĂPaskaiļiuokime su linksmaisiais besmegeniaisñ. Auklǟtoja 

pristato paruoġtŃ mokomŃjŃ medģiagŃ. Vaikai atlieka skaiļiavimo uģduotis ir aktyviai dalyvauja 

veikloje.  
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Vǟliau lipdo besmegenius lauke. Juos puoġia ir skaiļiuoja. Pastatytus besmegenius fotografuoja ir 

lygina su matytais pamokoje: ar panaġȊs, ar visi turi po tris rutulius, ar visi su kepurǟmis ir pan. 

Jei kuriam trȊksta kokio elemento jǱ pripieġia su pieġimo programǟle Kids Paint. 

 

Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

1. Statysime besmegenius iġ plastilino ir dirbtinio sniego.  

2. Statys besmegeniȎ ġeimŃ su tǟveliais namuose.  

3. Nuotraukomis pasidalins FB grupǟje. 
  
























































































































































































































































































































































