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ǰvadas 
 

Kontekstas. Inovacijomis grǱsto projekto ĂVirtualus voratinklisñ vienas iġ keltȎ 

uģdaviniȎ - ugdyti ikimokyklinio amģiaus vaikȎ socialinio komunikavimo gebǟjimus taikant 

naujŃsias medijas ugdymo(si) procese. ĠǱ uģdavinǱ siekta  Ǳgyvendinti dviejȎ veiklȎ metu: veiklŃ 

tobulinanļiose ugdymo Ǳstaigose buvo vedamos naujȎjȎ medijȎ valandǟlǟs, kaupiama patirtis ir 

rengiamos  naujȎjȎ medijȎ naudojimo ikimokykliniame ugdyme rekomendacijos.  

Mokytojai, dirbantys pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ (toliau-mokytojai) 

kiekvienŃ savaitň planuodami ugdomŃsias veiklas numatǟ medijȎ valandǟles. JȎ metu vaikai 

naudodami planġetus, informacinius komunikavimo tinklus rengǟ projektus ir veiklas su kitais 

darģeliais, fotografavo, filmavo, ieġkojo  informacijos, mokǟsi kodavimo, iġbandǟ Ǳvairias 

programǟles. Ġios veiklos skatino mokytojus diegti naujŃsias medijas ir ugdyti vaikȎ atsakingus 

medijȎ naudojimo ǱgȊdģius. Naudojantis ġia medijȎ valandǟliȎ vedimo patirtimi ir buvo parengtos 

naujȎjȎ medijȎ naudojimo ikimokykliniame ugdyme rekomendacijos. Jose apraġytos priemonǟs, 

pateikti veiklos apraġymai, medijȎ naudojimo ugdymo procese pavyzdģiai bei kȊrybiġkos veiklos 

plǟtojimo idǟjos.  

RekomendacijȎ rengimui pasitarnavo projekto metu Ǳgyvendinti mokytojȎ 

kompetencijȎ plǟtojimo renginiai: bendrȎjȎ ǱgȊdģiȎ mokymo programos Ǳgyvendinimas ir 

metodinǟs dienos, skirtos virtualiȎ ugdymo(si) aplinkȎ naudojimo patirties sklaidai. JȎ metu 

mokytojai Ǳgijo  gebǟjimus naudoti ir valdyti skaitmenines technologijas, taikyti ugdymo procese 

skaitmenines ugdymo programas, ģaidimus, Ǳvairias naujŃsias medijas, komunikuoti tarpusavyje ir 

su tǟvais.  

Dalyviai ir rengǟjai. Rekomendacijas rengǟ ġeġi mokytojai ï praktikai, iġ  ġeġiȎ 

Utenos r. ugdymo ǱstaigȎ, vykdanļiȎ ikimokyklinǱ ugdymŃ: vaikȎ lopġelio - darģelio ĂĢelmenǟlisñ, 

vaikȎ lopġelio - darģelio ĂVoveraitǟñ, vaikȎ lopġelis - darģelio ĂPasakañ; vaikȎ lopġelio - darģelio 

ĂGandrelisñ, vaikȎ lopġelio - darģelio ĂĠaltinǟlisñ , Kraġuonos progimnazijos TauragnȎ Eugenijos 

ĠimkȊnaitǟs skyriaus,  kurie mokydamiesi ir dalyvaudami veiklose `diegǟ pokyļius ġvietimo ǱstaigȎ 

veikloje. Juos konsultavo ġvietimo konsultantas, turintis rekomendacijȎ rengimo patirties.   

Forma ir prieinamumas. Parengta naujȎjȎ medijȎ naudojimo ikimokykliniame 

ugdyme rekomendacijȎ elektroninǟ  versija. Rekomendacijose pateikiama 107 ikimokyklinio 

ugdymo praktiniȎ pavyzdģiȎ ir naudojimo apraġymȎ.  
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Rekomendacijos vieġinamos partneriȎ tinklapiuose, buvo pristatytos projekto 

metodinǟje dienoje. Rekomendacijomis kaip atviruoju ġvietimo iġtekliumi turi galimybň naudotis 

visos ġalies ikimokyklinio ugdymo mokytojai. 
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Utenos vaikȎ lopġelio ï darģelio ĂGandrelisñ naujȎjȎ medijȎ naudojimo 

ikimokykliniame amģiuje rekomendacijos 

 

 



6 
 

Mokytoja metodininkǟ, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Auġra Raginienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

Lenktyninǟs maġinos konstravimas 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

5-6 metai. Individualus darbas arba poroje. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

 1. Lego We.Do 2.0 robotȎ konstravimo rinkinys 

2. Planġetǟ 

3. We.Do 2.0 mobili aplikacija 

1. Utenos A. ir M. MiġkiniȎ vieġoji biblioteka 

2. Grupǟs erdvǟs 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

Savireguliacija ir savikontrolǟ. Primena kitiems elgesio taisykles ir jȎ bando  laikytis be 

suaugusiȎ prieģiȊros (5 ģingsnis). 

Savivoka ir savigarba. Tǟvams pasakoja, kŃ veikǟ darģelyje. (4 ģingsnis). Vertina teigiamai save ir 

savo gebǟjimus (6 ģingsnis). 

Santykiai su bendraamģiais. Gali turǟti vienŃ ar kelis nenuolatinius ģaidimȎ partnerius, susipykus 

susitaiko (4 ģingsnis). Geranoriġkai veikia kartu su kitais, siȊlydamas savo sumanymŃ ar 

priimdamas kitȎ sumanymŃ, fantazuodamas, dalindamasis ģaislais. (5 ģingsnis).  

Sakytinǟ kalba. NatȊraliai kitiems kalba apie tai, kŃ ģino, veikia , ko nori, tikisi, nesupratus 

paaiġkina, pakartoja (5 ģingsnis). 

Aplink os paģinimas. Naudojasi skaitmeninǟmis technologijomis (5 ģingsnis). 

Skaiļiavimas ir matavimas. Pastebi, kaip sudaryta daiktȎ/elementȎ seka, geba pratňsti jŃ 1-2 

daiktais/ elementais. Grupuoja, komponuoja daiktus, atsiģvelgdamas Ǳ jȎ spalvŃ, formŃ arba dydǱ. 

Klasifikuoja daiktus pagal dydǱ, formŃ arba spalvŃ (5 ģingsnis). 

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats pasirenka veiklŃ ir veikia vienas ir su draugais. Pereina nuo 

paties pasirinktos prie pasiȊlytos veiklos ir veiklŃ atlieka savarankiġkai. Pats bando Ǳveikti kliȊtis 

savo veikloje, nepavykus kreipiasi pagalbos Ǳ suaugusǱjǱ (5 ģingsnis). 

Tyrinǟjimas. Geba suvokti ryġǱ tarp to, kaip daiktas padarytas ir jo paskirties (5 ģingsnis).  

ProblemȎ sprendimas. Nepasisekus aiġkinasi, kŃ galima daryti toliau arba praġo suaugusiojo 

pagalbos (5 ģingsnis). 

KȊrybiġkumas. Aiġkinasi tai, kas jam neģinoma. Lengvai sugalvoja, keiļia, pertvarko savo ir 

siȊlomas idǟjas, teikia pasiȊlymus (5 ģingsnis). 

Mokǟjimas mokytis. DrŃsiai spǟja, bando, klysta ir taiso klaidas (5 ģingsnis). 
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Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

Pagal We.Do 2.0 mobilioje aplikacijoje esanļiŃ instrukcijŃ vaikai konstravo lenktyninǟs maġinos 

modelǱ. Toje paļioje aplikacijoje paraġǟ automobilio valdymo programŃ pagal duotŃ pavyzdǱ. 

Iġbandǟ kaip vaģiuoja sukonstruota maġina, duodami vaģiavimo startŃ su ranka, iġsiaiġkino kaip 

veikia kliȊties nustatymo sensorius. Vykdǟ automobiliȎ lenktynes. Mokǟsi detaliȎ atpaģinimo, 

instrukcijȎ skaitymo, iġmanaus Ǳrenginio valdymo, konstravimo, ankstyvojo programavimo. 

 

       
 

                   
 

 

Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

Ugdyti vaikus siekiant savireguliacijos ir savikontrolǟs, emocijȎ suvokimo ir raiġkos. 
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Mokytoja metodininkǟ, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Auġra Raginienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

Pavasaris ï gamta nubunda 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

5-6 m. Darbas individualiai ir poromis. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Popieriaus lapas su atspausdintu pieġiniu 

spalvinimui 

2. Planġetǟ 

3. Quiver mobili aplikacija 

1. Utenos A. ir M. MiġkiniȎ vieġoji biblioteka 

2. Grupǟs erdvǟs 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

Savireguliacija ir savikontrolǟ. Primenant laikosi grupǟje numatytos tvarkos, susitarimȎ ir 

taisykliȎ (5 ģingsnis). 

Savivoka ir savigarba. Save vertina priklausomai nuo suaugusiojo vertinimo, siekia kitȎ dǟmesio, 

palankiȎ vertinimȎ (5 ģingsnis). 

Santykiai su bendraamģiais. Geranoriġkai veikia kartu su kitais, siȊlydamas savo sumanymŃ ar 

priimdamas kitȎ sumanymŃ, fantazuodamas, dalindamasis ģaislais. Gali padǟti kitam vaikui (5 

ģingsnis).  

Sakytinǟ kalba. Kalba, pasakoja apie tai, kas buvo nutikň, Ǳvykň, tai siedamas su ģmonǟmis, tautos 

gyvenimu, gamtos reiġkiniais. (5 ģingsnis). 

Aplinkos paģinimas. Nusako aiġkiausiai pastebimus gyvȊnȎ ir augalȎ poģymius (4 ģingsnis). 

Naudojasi skaitmeninǟmis technologijomis (5 ģingsnis). 

Skaiļiavimas ir matavimas. Palygindamas daiktȎ dydģius, naudojasi sŃlyginiu matu. Klasifikuoja 

daiktus pagal dydǱ, formŃ arba spalvŃ (5 ģingsnis). 

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats pasirenka veiklŃ ir veikia vienas ir su draugais. Pereina nuo 

paties pasirinktos prie pasiȊlytos veiklos ir veiklŃ atlieka savarankiġkai. Pats bando Ǳveikti kliȊtis 

savo veikloje, nepavykus kreipiasi pagalbos Ǳ suaugusǱjǱ (5 ģingsnis). 

Tyrinǟjimas. Iġskiria akivaizdģius daiktȎ, medģiagȎ, gyvȊnȎ, augalȎ bruoģus, savybes, kalbǟdami 

apie tai kartais susieja skirtingus pastebǟjimus (5 ģingsnis).  

ProblemȎ sprendimas. Nepasisekus aiġkinasi, kŃ galima daryti toliau arba praġo suaugusiojo 

pagalbos (5 ģingsnis). 

KȊrybiġkumas. Aiġkinasi tai, kas jam neģinoma. Lengvai sugalvoja, keiļia, pertvarko savo ir 

siȊlomas idǟjas, teikia pasiȊlymus (5 ģingsnis). 

Mokǟjimas mokytis. DrŃsiai spǟja, bando, klysta ir taiso klaidas (5 ģingsnis). 
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Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

Pirmiausia vaikai spalvino jiems iġdalintus atspausdintus paveikslǟlius su Ǳvairiais gyvȊnais. Vǟliau 

pasinaudodami planġete ir papildytos realybǟs programǟle Quiver, skenavo nuspalvintus 

paveikslǟlius ir ģiȊrǟjo kaip gyvȊnai popieriaus lape atgimsta. Aptarta gyvȊnȎ gyvensenos 

ypatumai. Mokǟsi tolygaus spalvinimo, planġetǟs valdymo. 

 

 

 

Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

DǟmesǱ skirti meninǟs raiġkos, kȊrybiġkumo ugdymui. 
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Mokytoja metodininkǟ, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Auġra Raginienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

RobotȎ ï bituļiȎ programavimas 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

5-6 m. Darbas grupelǟmis ir individualiai. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos)  Vieta 

1. Edukacinis robotas Blue-bot 

2. Planġetǟ 

3. Kilimǟlis roboto judǟjimui 

1. Utenos A. ir M. MiġkiniȎ vieġoji biblioteka 

2. Grupǟs erdvǟs 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

EmocijȎ suvokimas ir raiġka. AtpaģǱsta bei pavadina savo jausmus ir Ǳvardina situacijas, kuriose 

jie kilo (5 ģingsnis).  

Savivoka ir savigarba. Save vertina priklausomai nuo suaugusiojo vertinimo, siekia kitȎ dǟmesio, 

palankiȎ vertinimȎ (5 ģingsnis). 

Santykiai su bendraamģiais. Geranoriġkai veikia kartu su kitais, siȊlydamas savo sumanymŃ ar 

priimdamas kitȎ sumanymŃ, fantazuodamas, dalindamasis ģaislais. Gali padǟti kitam vaikui (5 

ģingsnis).  

Sakytinǟ kalba. Vartoja technologinius terminus (mikrofonas, pelǟ, klaviatȊra ir kt.) (6 ģingsnis). 

Aplinkos paģinimas. Naudojasi skaitmeninǟmis technologijomis (5 ģingsnis). 

Skaiļiavimas ir matavimas. Pastebi, kaip sudaryta daiktȎ/elementȎ seka, geba pratňsti jŃ 1-2 

daiktais/ elementais (5 ģingsnis). 

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats pasirenka veiklŃ ir veikia vienas ir su draugais. Pereina nuo 

paties pasirinktos prie pasiȊlytos veiklos ir veiklŃ atlieka savarankiġkai. Pats bando Ǳveikti kliȊtis 

savo veikloje, nepavykus kreipiasi pagalbos Ǳ suaugusǱjǱ (5 ģingsnis). 

Tyrinǟjimas. Aiġkinasi kas tai yra, kaip tai veikia (5 ģingsnis).  

ProblemȎ sprendimas. Nepasisekus aiġkinasi, kŃ galima daryti toliau arba praġo suaugusiojo 

pagalbos (5 ģingsnis). 

KȊrybiġkumas. Aiġkinasi tai, kas jam neģinoma. Lengvai sugalvoja, keiļia, pertvarko savo ir 

siȊlomas idǟjas, teikia pasiȊlymus (5 ģingsnis). 

Mokǟjimas mokytis. DrŃsiai spǟja, bando, klysta ir taiso klaidas (5 ģingsnis). 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 
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Pasitelkdami edukacinius robotus Blue-bot, vaikai mokǟsi sudaryti veiksmȎ sekŃ su robotȎ 

mygtukais ĂPirmynñ, ĂAtgalñ, ĂKairǟnñ, ĂDeġinǟnñ nurodǟ robotams kaip judǟti norint pasiekti 

tikslŃ. Kadangi robotukai su planġetǟmis susieti Bluetooth ryġiu, veiksmus turǟjo atlikti planġeļiȎ 

pagalba. Vaikai vykdǟ suprogramuotȎ robotukȎ lenktynes, pastatǟ bendrŃ bituļiȎ ġokǱ. 

 

    
 

    
 

 

Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

Planġetes naudoti ugdant vaikus raġytinǟs ir sakytinǟs kalbos srityse. 

 

  



12 
 

Mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Brigita Kavolǟlienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

Dǟliones dǟlioti smagu 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

3-4 m. Veikla individuali, poromis su draugu. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Dǟlionǟs 

2. Planġetǟ 

3. DǟlioniȎ programǟlǟ 

Grupǟs erdvǟs  

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

Savireguliacija ir savikontrolǟ. Pradeda valdyti savo emocijȎ raiġkos intensyvumŃ priklausomai 

nuo situacijos. Ģaisdamas stengiasi laikytis ģaidimo taisykliȎ. (4 ģingsnis). 

Savivoka ir savigarba. Didģiuojasi tuo, kŃ turi ir kŃ gali daryti (4 ģingsnis).  

Santykiai su bendraamģiais. Kartu su bendraamģiais ģaidģia bendrus ģaidimus. Gali turǟti vienŃ ar 

kelis nenuolatinius ģaidimȎ partnerius, susipykus susitaiko (4 ģingsnis).   

Sakytinǟ kalba. Kalba, pasakoja apie tai, kŃ mato ir matǟ, girdi ir girdǟjo, kŃ suģinojo, suprato, 

vartodamas elementarius terminus, girdǟtus naujus ģodģius (4 ģingsnis). 

Skaiļiavimas ir matavimas. Pradeda skaiļiuoti daiktus (4 ģingsnis). 

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Siekia savarankiġkumo, bet dar reikia suaugusiȎjȎ paskatinimo (4 

ģingsnis). 

Tyrinǟjimas. Pats pasirenka ģaidimui ar kitai veiklai reikalingus daiktus ir medģiagas, paaiġkina 

kodǟl pasirinko (4 ģingsnis).  

ProblemȎ sprendimas. Keisdamas veikimo bȊdus bando jŃ atlikti pats, stebi savo veiksmȎ 

pasekmes (4 ģingsnis). 

KȊrybiġkumas. Pasitelkia vaizduotň kŃ nors veikdamas (4 ģingsnis). 

Mokǟjimas mokytis. Ģaidģia kȊrybiġkai, rodo iniciatyvŃ, suvokia padarinius. ǰvardija kŃ veikǟ ir 

ko iġmoko. (4 ģingsnis). 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 
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Vaikai dǟlioja dǟliones grupǟje. Vienas kitŃ stebi ir fotografuoja.  

Vǟliau dǟliones dǟlioja planġetǟse ir vǟl vieni kitus fotografuoja, pakomentuoja su kokia dǟlione 

nufotografavo draugŃ. 

ĢiȊrǟdami Ǳ nuotraukas suskaiļiuoja, kas dǟlioniȎ sudǟliojo daugiausiai. 
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Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

Kursime savo pieġtŃ dǟlionň. 

Dǟlios dǟliones drauge su tǟveliais namuose. 
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Mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Brigita Kavolǟlienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

Linksmieji besmegeniai 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

4-5 m. vaikai. Veikla visos grupǟs ir individuali. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Kompiuteris 

2. Multimedia 

3. Planġetǟ/fotoaparatas 

1. Grupǟ 

2. Lauko aikġtelǟ 

3. Kiemas 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

Savireguliacija ir savikontrolǟ. Pradeda valdyti savo emocijȎ raiġkos intensyvumŃ priklausomai 

nuo situacijos (4 ģingsnis). 

EmocijȎ suvokimas ir raiġka. Skirtingose situacijose jauļia skirtingas emocijas, jas iġreiġkia 

mimika, balsu, veiksmais, poza (4 ģingsnis). 

Savivoka ir savigarba. Didģiuojasi tuo, kŃ turi ir kŃ gali daryti (4 ģingsnis).  

Santykiai su bendraamģiais. Kartu su bendraamģiais ģaidģia bendrus ģaidimus (4 ģingsnis).   

Sakytinǟ kalba. Kalba, pasakoja apie tai, kŃ mato ir matǟ, girdi ir girdǟjo, kŃ suģinojo, suprato, 

vartodamas elementarius terminus, girdǟtus naujus ģodģius (4 ģingsnis). 

Skaiļiavimas ir matavimas. Pradeda skaiļiuoti daiktus (4 ģingsnis). 

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Siekia savarankiġkumo, bet dar reikia suaugusiȎjȎ paskatinimo (4 

ģingsnis). 

Tyrinǟjimas. Pats pasirenka ģaidimui ar kitai veiklai reikalingus daiktus ir medģiagas, paaiġkina 

kodǟl pasirinko (4 ģingsnis).  

ProblemȎ sprendimas. Keisdamas veikimo bȊdus bando jŃ atlikti pats, stebi savo veiksmȎ 

pasekmes (4 ģingsnis). 

KȊrybiġkumas. Pasitelkia vaizduotň kŃ nors veikdamas (4 ģingsnis). 

Mokǟjimas mokytis. ǰvardija kŃ veikǟ ir ko iġmoko. (4 ģingsnis). 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

Vaikai dalyvauja IT pamokǟlǟje ĂPaskaiļiuokime su linksmaisiais besmegeniaisñ. Auklǟtoja 

pristato paruoġtŃ mokomŃjŃ medģiagŃ. Vaikai atlieka skaiļiavimo uģduotis ir aktyviai dalyvauja 

veikloje.  
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Vǟliau lipdo besmegenius lauke. Juos puoġia ir skaiļiuoja. Pastatytus besmegenius fotografuoja ir 

lygina su matytais pamokoje: ar panaġȊs, ar visi turi po tris rutulius, ar visi su kepurǟmis ir pan. 

Jei kuriam trȊksta kokio elemento jǱ pripieġia su pieġimo programǟle Kids Paint. 

 

Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

1. Statysime besmegenius iġ plastilino ir dirbtinio sniego.  

2. Statys besmegeniȎ ġeimŃ su tǟveliais namuose.  

3. Nuotraukomis pasidalins FB grupǟje. 
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Mokytoja metodininkǟ, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Eglǟ Sriubienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

Portretas 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

5 m. amģiaus vaikai. Veikla pradģioje visiems grupǟje, paskui individuali. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos)  Vieta 

1. Didesnis ģaislas 

2. Planġetǟ 

Grupǟ 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

EmocijȎ suvokimas ir raiġka. Pradeda kalbǟtis su kitais apie jausmus ir situacijas, kuriose jie kyla 

(5 ģingsnis). 

Savivoka ir savigarba. Supranta, kad jis buvo, yra ir visada bus tas pats asmuo. AtpaģǱsta save 

nuotraukose, apibȊdina savo iġvaizdŃ, pasako kas bus suaugňs (5 ģingsnis).  

Sakytinǟ kalba. NatȊraliai kitiems kalba apie tai, kŃ ģino, veikia , ko nori, tikisi, nesupratus 

paaiġkina, pakartoja (5 ģingsnis). 

Estetinis suvokimas. Pastebi kai kuriuos meninǟs kȊrybos proceso ypatumus (siuģetŃ, veikǟjȎ 

bruoģus, nuotaikŃ, spalvas, veiksmus) (5 ģingsnis). 

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats bando Ǳveikti kliȊtis savo veikloje, nepavykus kreipiasi 

pagalbos Ǳ suaugusǱjǱ (5 ģingsnis). 

ProblemȎ sprendimas. Kelia sau iġġȊkius, bando pats Ǳveikti sunkumus (5 ģingsnis). 

KȊrybiġkumas. Dģiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu (5 ģingsnis). 

Mokǟjimas mokytis. Aptaria padarytus darbus, planuoja tolimesnius ir daro prielaidas (5 ģingsnis). 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

1. PortretȎ ir portretiniȎ nuotraukȎ stebǟjimas ir aptarimas. 

2. Portretui tinkamos vietos aptarimas ir vaikȎ pasirinkimas 

3. Susitarimas fotografuoti tik veidŃ, fotografavimas 

4. Portreto rǟmelio pieġimas naudojant pieġimo programŃ planġetǟje. 
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Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

Toliau stebǟti, aptarti, vertinti menininkȎ ir fotografȎ portretus,  

Pieġti, aplikuoti, fotografuoti vaikȎ, ġeimos nariȎ, augintiniȎ portretus, nukopijuotas nuotraukas 

papuoġti kȊrybiġkais pieġiniais. Rengti portretȎ parodas. 
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Mokytoja metodininkǟ, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Eglǟ Sriubienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

MetȎ laikai obels ġakelǟje 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

5 m. vaikai. Veikla visiems grupǟje ir individuali.  

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Obelis 

2. Planġetǟ 

3. Interaktyvi knyga S. Paltanaviļius ,,Gamtos 

metȎ ratasñ 

4. Iġmanusis telefonas 

Grupǟ. Darģelio sodas. 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

Santykiai su bendraamģiais. Geranoriġkai veikia kartu su kitais, siȊlydamas savo sumanymŃ ar 

priimdamas kitȎ sumanymŃ, fantazuodamas, dalindamasis ģaislais (5 ģingsnis). 

Sakytinǟ kalba. Kalba, pasakoja apie tai, kas buvo nutikň, Ǳvykň, tai siedamas su ģmonǟmis, tautos 

gyvenimu, gamtos reiġkiniais (5 ģingsnis). 

Aplinkos paģinimas. Pasako metȎ laikȎ pavadinimus ir bȊdingus jiems poģymius (4 ģingsnis). 

Naudojasi skaitmeninǟmis technologijomis (5 ģingsnis). Pastebi aiġkiai matomus skirtumus ir 

panaġumus tarp gyvȊnȎ ir tarp  augalȎ (6 ģingsnis). 

Skaiļiavimas ir matavimas. Pradeda suvokti praeitǱ, dabartǱ, ateitǱ (5 ģingsnis). 

Estetinis suvokimas. Groģisi gamtos spalvomis, formomis, garsais (5 ģingsnis). 

Tyrinǟjimas. Iġskiria akivaizdģius daiktȎ, medģiagȎ, gyvȊnȎ, augalȎ bruoģus, savybes, kalbǟdami 

apie tai kartais susieja skirtingus pastebǟjimus (5 ģingsnis). 

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats bando Ǳveikti kliȊtis savo veikloje, nepavykus kreipiasi 

pagalbos Ǳ suaugusǱjǱ (5 ģingsnis). 

KȊrybiġkumas. Dģiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu (5 ģingsnis). 

Mokǟjimas mokytis. Aptaria padarytus darbus, planuoja tolimesnius ir daro prielaidas (5 ģingsnis). 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

1. Sodo medģiȎ stebǟjimas, obelies suradimas, jos iġvaizdos aptarimas. 

2. Interaktyvios knygos vartymas, iliustracijȎ aptarimas, nuotraukȎ su vaizdo Ǳraġu ģiȊrǟjimas.  

3. Pokalbis apie metȎ laikȎ kaitŃ, gamtos pokyļius.  
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4. Obels iġvaizdos, matytos sode, aptarimas ir palyginimas su knygoje esanļiu vaizdu. 

5. Obels medģio fotografavimas ģiemos metu, nuotraukȎ aptarimas. 

 

 
 

 
 

Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

1. Toliau stebǟti gamtŃ ir jos pokyļius visais metȎ laikais. 

2. Fotografuoti obelǱ pavasarǱ, vasarŃ, rudenǱ.  

3. Pagaminti plakatŃ ,,Obels metȎ ratasñ, panaudojant nuotraukas.  

4. Prie kiekvienos skirtingu metȎ laiku nufotografuotos  nuotraukos nupieġti tŃ sezonŃ 

vaizduojanļiȎ pieġiniȎ. 
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Mokytoja metodininkǟ, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Eglǟ Sriubienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

Pokalbis telefonu 

 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

5 m. vaikai. Veikla poromis ir individualiai. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Telefonas 

2. Knyga J. Nekroġius ,,Gero elgesio abǟcǟlǟñ 

Grupǟ 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

EmocijȎ suvokimas ir raiġka. Pradeda kalbǟtis su kitais apie jausmus ir situacijas, kuriose jie kyla 

(5 ģingsnis). 

Savivoka ir savigarba. Jauļiasi esŃs ġeimos, vaikȎ grupǟs narys, kalba apie ġeimŃ, draugus (5 

ģingsnis). 

Santykiai su bendraamģiais. Gali padǟti kitam vaikui (5 ģingsnis). 

Sakytinǟ kalba. Pasakoja, kalbasi apie matytus animacinius filmus, televizijos laidas, ģaistus 

kompiuterinius ģaidimus (5 ģingsnis). 

Estetinis suvokimas. Reaguoja Ǳ kitȎ nuomonň (4 ģingsnis). 

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats bando Ǳveikti kliȊtis savo veikloje, nepavykus kreipiasi 

pagalbos Ǳ suaugusǱjǱ (5 ģingsnis). 

KȊrybiġkumas. Lengvai sugalvoja, keiļia, pertvarko savo ir siȊlomas idǟjas, teikia pasiȊlymus. 

Dģiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu (5 ģingsnis). 

Mokǟjimas mokytis. Klauso, kŃ sako kiti, pasitikslina (5 ģingsnis). 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

1. Susipaģinimas su knygos ,,Gero elgesio abǟcǟlǟñ puslapiu ,,Telefonasñ. 

2. Naudojimosi telefonu taisykliȎ aptarimas. 

3. PokalbiȎ telefonu aptarimas. 

4. Skambinimas draugui, pokalbio kȊrimas, mandagus pasisveikinimas ir atsisveikinimas. 
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Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

1. Toliau kurti pokalbius su kitos grupǟs vaikais, kurti pokalbius su vaizdu.  

2. Plǟsti kalbos ģodynŃ, vartojant visas kalbos dalis.  

3. Klausanļiajam nesupratus paaiġkinti, pakartoti, kŃ norǟjo pasakyti. 
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Mokytoja metodininkǟ, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Eglǟ Sriubienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

Iġ daug raideliȎ susideda ģodelis 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

5 m. vaikai. Veikla maģomis grupǟmis ir individuali. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Kortelǟs su raidǟmis 

2. Kortelǟs su vardais 

3. Kompiuteris 

Grupǟ 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

Savivoka ir savigarba. Save vertina priklausomai nuo suaugusiojo vertinimo, siekia kitȎ dǟmesio, 

palankiȎ vertinimȎ (5 ģingsnis). 

Santykiai su bendraamģiais. Gali turǟti draugŃ arba kelis nesikeiļianļius ģaidimȎ partnerius (5 

ģingsnis). 

Raġytinǟ kalba. Domisi abǟcǟlǟs raidǟmis. Kompiuteriu, planġetǟje spausdina savo vardŃ, trumpus 

ģodelius (5 ģingsnis). 

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats bando Ǳveikti kliȊtis savo veikloje, nepavykus kreipiasi 

pagalbos Ǳ suaugusǱjǱ (5 ģingsnis). 

KȊrybiġkumas. Lengvai sugalvoja, keiļia, pertvarko savo ir siȊlomas idǟjas, teikia pasiȊlymus. 

Dģiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu (5 ģingsnis). 

Mokǟjimas mokytis. Norǟdamas iġmokti, pasako, ko neģino ar abejoja (5 ģingsnis). 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

1. Vardo pirmosios raidǟs suradimas, korteliȎ su savo vardu ieġkojimas.  

2. Iġsiaiġkinimas, kad ģodis susideda iġ atskirȎ raidģiȎ. 

3.VardȎ kopijavimas kompiuteriu ģiȊrint Ǳ kortelň. 

4. Savarankiġkas raidģiȎ ir ģodģiȎ raġinǟjimas ant popieriaus lapo, pieġiniȎ, kompiuteryje, 

planġetǟje. 
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Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

1. Toliau kopijuoti ģodģius nuo knygȎ, korteliȎ ir kitȎ matomȎ uģraġȎ.  

2. Atpaģinti ir pavadinti raides, jas uģraġyti.  

3. Pastebǟti ģodģius prasidedanļius ta paļia raide ir juos nukopijuoti kompiuteryje. 
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Mokytoja metodininkǟ, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Eglǟ Sriubienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

Spalvos ir figȊros 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

5 m. vaikai. Veikla individuali. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Trimatǟs figȊros 

2. Ġviesos stalas ir spalvotos figȊros 

3. Planġetǟ 

Grupǟ 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

Skaiļiavimas ir matavimas. Skaiļiuoja bent iki 5. Skiria trikampň, staļiakampň formas. 

Kalbǟdamas apie spalvŃ, vartoja ģodģius Ăvienos spalvosñ, Ădvispalvisñ. Grupuoja, komponuoja 

daiktus, atsiģvelgdamas Ǳ jȎ spalvŃ, formŃ arba dydǱ. Palygindamas daiktȎ dydģius, naudojasi 

sŃlyginiu matu. (5 ģingsnis). 

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats bando Ǳveikti kliȊtis savo veikloje, nepavykus kreipiasi 

pagalbos Ǳ suaugusǱjǱ (5 ģingsnis). 

KȊrybiġkumas. Dģiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu (5 ģingsnis). 

Mokǟjimas mokytis. Aptaria padarytus darbus, planuoja tolimesnius ir daro prielaidas (5 ģingsnis). 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

1. Prisimena figȊrȎ pavadinimus, ģaidģia su jomis, konstruoja, stato statinius, parinkdami, 

derindami dydģius, spalvas, formas. 

2. Dǟlioja figȊras ant ġviesos, sudeda ǱvairiȎ daiktȎ formas, skaiļiuoja kiek, kokios formos, kokio 

dydģio , spalvos panaudojo figȊrȎ. 

3. Naudojant pieġimo programŃ planġetǟje pieġia ir spalvina figȊras, pasirenka spalvas, derina, kad 

figȊrȎ spalva nesutaptȎ su fono spalva.  

4. Suskaiļiuoja visas figȊras, kiek kokios formos yra figȊrȎ. 
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Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

1. Nuolat aplinkoje pastebǟti panaġius Ǳ Ǳvairias figȊras daiktus.  

2. Planġetǟje nupieġtas ir nuspalvintas figȊras suskaiļiuoti ir pasiģymǟti  brȊkġneliais 

(taġkeliais, maģomis figȊrǟlǟmis) ant popieriaus lapo.  

3. Vǟliau tokǱ pat skaiļiȎ figȊrȎ iġsikirpti ir suklijuoti eilǟmis pagal rȊġǱ.  

4. Naudojantis gauta diagrama nupieġti tokǱ pat skaiļiȎ figȊrȎ. 

 



27 
 

Mokytoja metodininkǟ, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Loreta Tumaitǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

MANO VARDO RAIDǞS 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

3-4 m. vaikai. Veikla individuali. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Planġetǟ  

2. Kompiuteris  

3. Popierinǟs raidǟs 

4. Vaiko vardo kortelǟs 

Vidaus erdvǟs  

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

 Sakytinǟ kalba. Taisyklingai taria daugumŃ gimtosios kalbos ģodģiȎ garsȎ. Padedant atpaģǱsta 

ģodyje kelis atskirus garsus (4 ģingsnis). 

Raġytinǟ kalba. Atkreipia dǟmesǱ Ǳ raides, simbolius aplinkoje. Domisi galimybe raġyti 

kompiuteriu, planġetǟje ir kt. (4 ģingsnis). 

Aplinkos paģinimas. Orientuojasi savo grupǟs,  darģelio, aplinkoje (4 ģingsnis). 

Tyrinǟjimas. Ģaisdamas tyrinǟja, iġbando daiktus bei medģiagas (4 ģingsnis).  

KȊrybiġkumas Sugalvoja ǱdomiȎ idǟjȎ, skirtingȎ veikimo bȊdȎ (4 ģingsnis).  

Mokǟjimas mokytis. ǰvardija kŃ veikǟ ir ko iġmoko (4 ģingsnis). 

 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

 

1. Vaikas grupǟs patalpose ieġko savo vardo pirmosios raidǟs. 

2. Suradňs nufotografuoja raidň. 

3. ǰvardina raidǟs pavadinimŃ. 

4. Naudodami pieġimo programŃ, apipavidalina raidň. 

5. Pieġia raidň pieġimo programǟlǟje. 

6. Uģraġo raidň kompiuteriu, planġete (gali keisti ġriftŃ).  
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Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

1. Surasti visas savo vardo raides naudojantis pavyzdģiu, sudǟlioti ir nufotografuoti. 

2. Surasti savo vardŃ paraġytŃ ant ǱvairiȎ pavirġiȎ, daiktȎ, skirtingose erdvǟse. 

3. Mokytis raġyti savo vardŃ kompiuteriu, planġete ir atspausdinti.  

4. Raġyti ranka ant popieriaus. 

5. Ieġkoti savo vardo raidģiȎ knygȎ pavadinimuose ir uģraġuose. 
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Mokytoja metodininkǟ, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Loreta Tumaitǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

SURASK, KOKS TAI DAIKTAS  

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

3-4 m. amģiaus vaikai. Veikla individuali. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

 Planġetǟ 
 Vidaus erdvǟs 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

Santykiai su bendraamģiais. Gali padǟti kitam vaikui (5 ģingsnis). 

Sakytinǟ kalba. Pradeda iġklausyti, suprasti ir reaguoja Ǳ tai, kŃ jam sako, aiġkina suaugusysis ar 

vaikas. Mokosi dǟmesingai klausytis ir iġsakyti savo pastebǟjimus, naudojant kuo daugiau ģodģiȎ. 

(4 ģingsnis). 

Aplinkos paģinimas. Orientuojasi savo grupǟs,  darģelio, aplinkoje. Pastebi pasikeitimus savo 

aplinkoje (4 ģingsnis). 

Tyrinǟjimas. Ģaisdamas tyrinǟja, iġbando daiktus bei medģiagas. Atranda skaitmeniniȎ 

technologijȎ panaudojimo galimybes, noriai mokosi jomis naudotis (4 ģingsnis). 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

1. Iġsiaiġkinti kaip atrodo fotoaparato ģenkliukas planġetǟje ir kaip naudotis fotografavimo funkcija. 

2. Pateikiama uģduotis: Nufotografuoti kokǱ nors pasirinktŃ daiktŃ, ģaislŃ. 

3.Vaikai pasiskirsto po du. 

4. Pirmas vaikas nufotografuoja daiktŃ. 

5. Antrasis eina jo ieġkoti su nuotrauka ir suradňs jǱ taip pat nufotografuoja. 

6. Vaikai keiļiasi vietomis.  

7. Aptariame nufotografuotus daiktus, ģaislus. Kodǟl tas pats objektas gali atrodyti skirtingai 

nuotraukose. 



30 
 

         
 

 
 

 

Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

1. Fotografavimo veiklŃ perkelti lauko erdvň ir fotografuoti gamtos objektus. 

2. Didinti vaikȎ grupes skatinant bendradarbiauti ir nufotografuoti keletŃ objektȎ esanļiȎ ġalia (tos 

paļios rȊġies). 

3. Surasti ir nufotografuoti konkretȎ nurodytŃ daiktŃ, objektŃ, augalŃ. 

4. Palyginti vaikȎ nuotraukas, aptarti jȎ skirtumus, panaġumus. 
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Mokytoja metodininkǟ, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Loreta Tumaitǟ  

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

PAKARTOK  

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

3-4 m. amģiaus vaikai. Veikla individuali. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Planġetǟ 

2. Kompiuteris  

3. Popierius ir raġikliai 

4. Atspausdinti ǱvairȊs ģodģiai. 

Vidaus erdvǟ 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

Sakytinǟ kalba. Pradeda iġklausyti, suprasti ir reaguoja Ǳ tai, kŃ jam sako, aiġkina suaugusysis ar 

vaikas (4 ģingsnis). 

Raġytinǟ kalba. Domisi galimybe raġyti kompiuteriu, planġetǟje ir kt. Keverzonǟse ir pieġiniuose 

pasirodo realiȎ raidģiȎ elementai ir raidǟs. (4 ģingsnis). 

Aplinkos paģinimas. Orientuojasi savo grupǟs,  darģelio, aplinkoje. Pasako savo vardŃ ir pavardň 

(4 ģingsnis). 

Tyrinǟjimas. Ģaisdamas tyrinǟja, iġbando daiktus bei medģiagas (4 ģingsnis). 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

1. Vaikas planġetǟje, kompiuteryje spausdina (kopijuoja) jau uģraġytŃ ģodǱ. 

2. ǰvardina raides, kurias jau paģǱsta. 

3. Bando susieti ģodģio reikġmň su daiktu, objektu. 

4. UģraġytŃ ģodǱ papildo emocijȎ ģenkliukais. 

5. Komentuoja, kodǟl pasirinko ġǱ ģenkliukŃ. 

6. Vǟliau tŃ pati atlieka su draugu. 
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Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

1. Veikla sudǟtingǟja. Ģodģiai ilgǟja ir sunkǟja.  

2. Uģduotis: sukurti ir iġsiȎsti laiġkŃ tǟvams. Mokytojas uģraġo, o vaikai nukopijuoja. 
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Mokytoja metodininkǟ, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Loreta Tumaitǟ  

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

PASIEK TIKSLł 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

3-4 m. amģiaus vaikai. Veikla individuali. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. LangeliȎ tinklelis 

2. Ģaislas 
Vidaus erdvǟ 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

Fizinis aktyvumas. Eina pristatydamas pǟdŃ prie pǟdos, pakaitiniu ģingsniu, sugalvoja ir atlieka 

tam tikrŃ kombinacijŃ (4 ģingsnis). 

Savireguliacija ir savikontrolǟ. Laikosi ģaidimo taisykliȎ, klauso komandȎ ir nurodymȎ (4 

ģingsnis). 

Skaiļiavimas ir matavimas. Pradeda skirti deġinň ir kairň savo kȊno pusň. Pradeda skirti kȊno 

priekǱ, nugarŃ. Nurodydamas kryptǱ (savo kȊno atģvilgiu) naudoja ģodģius: pirmyn ï atgal, kairǟn ï 

deġinǟn, aukġtyn ï ģemyn (4 ģingsnis). Juda nurodyta kryptimi (5 ģingsnis). 

Mokǟjimas mokytis. Norǟdamas iġmokti, pasako, ko neģino ar abejoja (4 ģingsnis). 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

1. Iġaiġkinamos ģaidimo taisyklǟs: klausyti komandos, atlikti tiksliai kas sakoma, eiti pristatomu 

ģingsniu. ĢiȊrovai nepasakinǟja ir nekomentuoja garsiai. 

2. Mokomasi duoti komandas: vienas ģingsnis Ǳ priekǱ, du Ǳ kairň ir t.t. 

3. Vaikai susiskirsto poromis. Vienas duoda komandŃ, kitas atlieka jŃ. 

4. ǰveikňs keliŃ vaikas sugalvoja linksmŃ uģduotǱ visiems grupǟs vaikams. 
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Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

1. Sunkinti uģduotǱ pridedant papildomas kliȊtis. 

2. Sugalvojama ir pasakoma visa veiksmȎ seka iġ karto. 

3. Uģduotis kur nors nueiti be tinklelio klausantis komandȎ. 
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Mokytoja metodininkǟ, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Loreta Tumaitǟ  

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

PABIRŇ SPALVOS 

 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

3-4 m. amģiaus vaikai. Veikla individuali. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

 Planġetǟ Vidaus erdvǟ 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

Aplinkos paģinimas. Naudojasi skaitmeninǟmis technologijomis (5 ģingsnis).  

Skaiļiavimas ir matavimas. AtpaģǱsta ir atrenka vienodo dydģio ar spalvos daiktus (4 ģingsnis). 

Randa maģai besiskirianļius daiktus (5 ģingsnis). 

Sakytinǟ kalba. Kalba pats sau, kalba kitam, klausinǟja, uģkalbina, praġo, paġaukia, kartais 

laikydamasis elementariȎ kalbinio etiketo normȎ (4 ģingsnis). NatȊraliai kitiems kalba apie tai, kŃ 

ģino, veikia , ko nori, tikisi, nesupratus paaiġkina, pakartoja (5 ģingsnis). 

Mokǟjimas mokytis. Pasako, parodo, kŃ nori iġmokti. Dģiaugiasi tuo, ko iġmoko (4 ģingsnis). 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

1. Iġklausyti uģduotǱ. 

2. Surast ir nufotografuoti tris nurodytos spalvos daiktus. 

3. Papasakoti, kaip atliko uģduotǱ, kaip sekǟsi, paminǟti spalvȎ pavadinimus. 

4. Pasikeisti planġetǟmis ir patikrinti ar teisingai draugas atliko uģduotǱ. 
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Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

1. Ieġkoti aplinkoje spalvotȎ figȊrȎ, fotografuoti. 

2. Surasti panaġaus atspalvio daiktus ir nufotografuoti. 

3. Surasti nurodytŃ tam tikros spalvos, formos daiktus. Nufotografuoti. TokǱ patǱ daiktŃ atranda 

kitas vaikas pagal nuotraukŃ ir jǱ nufotografuoja. 
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Mokytoja metodininkǟ, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Vilma Ļekienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

Sportinǟs priemonǟs 

 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

5-6 metȎ vaikai. Maģomis grupelǟmis. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Planġetǟ  

2. Sportinis inventorius 

3. Fotoaparatas 

Grupǟ, sporto salǟ 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

Fizinis aktyvumas. Tiksliai atlieka sudǟtingus judesius pirġtais ir ranka. Meta kamuolǱ iġ ǱvairiȎ 

padǟļiȎ (5 ģingsnis). 

KȊrybiġkumas. Klausinǟja, aiġkindamiesi jiems naujus dalykus. Iġradingai, neǱprastai naudoja 

Ǳvairias medģiagas, priemones. Keiļia, pertvarko idǟjas, siȊlo kelis variantus. Dģiaugiasi savitu 

veikimo procesu, rezultatu (5 ģingsnis). 

Savireguliacija ir savikontrolǟ. Pats primena kitiems tinkamo elgesio taisykles ir bando jȎ laikytis 

be suaugusiȎjȎ prieģiȊros (5 ģingsnis). 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

1. Pokalbis apie sporto reikġmň, priemones. 

2. Susipaģinimas su sportiniu inventoriumi, jo iġbandymas. 

3. PratimȎ kȊrimas. 

4. SportuojanļiȎ vaikȎ judesiȎ fotografavimas. 

5. Ant nuotraukȎ (planġetǟje) nupieġti sporto inventoriȎ pagal judesǱ (lazdelň, kamuolǱ, lankŃ). 
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Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

1. Bandys filmuoti draugȎ mankġtŃ grupǟje. 

2. Kiekvienas vaikas siȊlys savo pratimus. 
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Mokytoja metodininkǟ, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programŃ, Vilma Ļekienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

Mano sumuġtinis 

 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

5-6 metai. Maģomis grupelǟmis. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Planġetǟ 

2. Fotoaparatas 

3. Multimedia 

Grupǟ  

Namai 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

Kasdieninio gyvenimo ǱgȊdģiai. Taisyklingai naudojasi stalo Ǳrankiais. Domisi koks maistas 

sveikas ir visavertis, serviruoja (5 ģingsnis). 

Iniciatyvumas. Pats pasirenka ir ilgesnǱ laikŃ kryptingai plǟtoja veiklŃ vienas ir su draugais (5 

ģingsnis). 

KȊrybiġkumas. Iġradingai, neǱprastai naudoja Ǳvairias medģiagas, priemones, lengvai sugalvoja, 

keiļia, pertvarko savitas idǟjas, siȊlo kelis variantus (5 ģingsnis). 

Tyrinǟjimas. Domisi medģiagomis iġ, kuriȎ padaryti daiktai, ir jȎ savybǟmis. Suvokia medģiagas 

iġ, kurios padarytas daiktas, pasirinkimo tikslingumŃ (5 ģingsnis). 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

1. Pokalbis apie maisto reikġmň, maisto piramidň. 

2. Ragaus, nusakys skonǱ, ģinos maisto savybes. 

3. Su suaugusiȎjȎ pagalba iġsiaiġkins kaip ir iġ ko gaminamas sumuġtinis. 

4. Kompiuteryje kopijuos nuo kortelǟs paraġytŃ ģodǱ ĂSumuġtinisñ, pavadins raides, ieġkos jȎ 

kompiuterio klaviatȊroje. 

5. Parinks muzikinǱ fonŃ nuotraukoms. 
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Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

1. Vaikai mokysis fotografuoti ġeimos narius, gaminanļius sumuġtinǱ. 

2. Iġ nuotraukȎ sudǟlios internetinň knygŃ. 

3. Bandys pasakoti apie tai, kŃ daro, filmuoti, fotografuoti gaminimo eigŃ. 

4. Sukurs nuotraukȎ albumus, darys parodŃ. 

5. Pasinaudos Multimedia, rinks graģiausiai pateiktŃ sumuġtinǱ. 
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Utenos Kraġuonos progimnazijos TauragnȎ Eugenijos ĠimkȊnaitǟs 

skyriaus naujȎju medijȎ naudojimo ikimokykliniame amģiuje 

rekomendacijos 
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Ikimokyklinǟs grupǟs mokytoja metodininkǟ Aldona Tartilienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema / problema / idǟja 

 

DaiktȎ formos grupǟje ir gamtoje 

 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ / visos grupǟs ir 

pan.,  

Dalyvauja 3ï6 metȎ vaikai. Veiklos metu dirba individualiai, porose ir grupelǟje. 

Priemonǟs (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Planġetiniai kompiuteriai.                                                             

2. ǰvairiȎ formȎ didelǟs, minkġtos kaladǟlǟs. 

3. Gamtinǟ medģiaga. 

Grupǟs ir lauko 

erdvǟs. 

 

 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

4. Savireguliacija ir savikontrolǟ. Retkarļiais primenant laikosi grupǟje numatytos tvarkos, 

susitarimȎ ir taisykliȎ <...>. 

11. Skaiļiavimas ir matavimas. <...> Juda nurodyta kryptimi. Skiria ir ģodģiais iġreiġkia 

erdvinius daikto santykius su savimi: prieġais mane, uģ manňs, ġalia manňs, mano kairǟje ir pan.  

Skiria <...> figȊras: skritulǱ <...>, ritinǱ ir kubŃ. Klasifikuoja daiktus pagal dydǱ, formŃ arba 

spalvŃ. 

 15. Tyrinǟjimas. Pats pasirenka ģaidimui <...> reikalingus daiktus ir <...> paaiġkina, kodǟl 

pasirinko. 

16. ProblemȎ sprendimas. Ieġko tinkamȎ sprendimȎ, tariasi su kitais, mokosi iġ nepavykusiȎ 

veiksmȎ, poelgiȎ.  

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

1. Grupǟje sudǟtos didelǟs ǱvairiȎ formȎ minkġtos kaladǟlǟs. 

2. Vaikai sustoja aplink kaladǟles ratu. 

3. Mokytojas (-a) pasirenka kuriŃ nors kaladǟlň ir kartu su vaikais aptaria jos formŃ. 

4. Kai reikiamos figȊros jau aptartos, mokytoja (-a) papraġo vaiko paimti nurodytos 

formos ir spalvos figȊrŃ ir padǟti jŃ Ǳ nurodytŃ vietŃ. Taip ģaidģia su vaikais, kol pastato 

sugalvotŃ statinǱ. 

5. Susiruoġia Ǳ laukŃ. 

6. Mokytojas(-a) moko vaikus fotografuoti planġetiniu kompiuteriu. 

7. Pasiskirstň poromis, lauko erdvǟse vyresni vaikai ieġko iġmoktȎ geometriniȎ formȎ, jas 
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fotografuoja, o maģesni iġ gamtinǟs medģiagos dǟlioja geometrines figȊras. 

8. GrǱģň Ǳ grupň, rodo nuotraukas. 

9. Aptaria, kas pavyko.  

 

   
            Stoviu ġalia ritinio                                              Apkabinome ritinio formos figȊras                                                                                                                 

 

       
Stoviu tarp ritinio formos figȊrȎ                       Uģdǟjau stogelǱ ant ritinio 

                    
 

Ikimokyklinukai geometriniȎ formȎ ieġkojo grupǟje ir jas bandǟ padǟti Ǳ nurodytŃ vietŃ (pvz.: 

ġalia mǟlyno skritulio,  ant geltono ritinio ir pan.). Vaikai dģiȊgavo, jei pavykdavo padǟti  figȊrŃ 

Ǳ mokytojo ar draugo nurodytŃ vietŃ. Skubǟjo padǟti draugams, jei jiems nepavykdavo surasti 

nurodytos vietos.   

Veikla tňsǟsi lauke. Ġalia darģelio esanļioje teritorijoje vyresni (5ï6 metȎ) vaikai ieġkojo 

objektȎ, panaġiȎ Ǳ grupǟje esanļias figȊras. Jas patys fotografavo.   
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Vaikai nufotografavo daiktus panaġius Ǳ apskritimus, skritulius, ritinius. 

         
Ġios figȊros vaikams buvo panaġios Ǳ trikampius.  

 

       
    Iġ Ǳvairios gamtinǟs medģiagos vaikai dǟliojo geometrines figȊras. 

 

Veiklos plǟtojimo idǟjos 

Tikǟtina, kad ir ateityje vaikai vaikġļiodami lauke daģniau atkreips dǟmesǱ Ǳ daiktȎ formas, jȎ 

suderinamumŃ, lygins stebimus gamtos objektus. Pritaikys  darbeliȎ pamokǟlǟse. 

Tai puikus praktinis uģsiǟmimas norint susipaģinti ar pakartoti geometrines formas, tyrinǟti 

darģelio aplinkŃ, lavinti smulkiŃjŃ motorikŃ.  

Vaikai gali ģaisti ģaidimus su geometrinǟmis figȊromis, aplikuoti daiktus iġ geometriniȎ figȊrȎ, 

pieġti. 
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Ikimokyklinǟs grupǟs mokytoja metodininkǟ Aldona Tartilienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema / problema / idǟja  

Animacijos kȊrimas 

VaikȎ grupǟs kontekstas 

 

Ikimokyklinǟs grupǟs vaikai nuo 4 iki 6 metȎ 

Priemonǟs (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Planġetǟs su interneto prieiga. 

2.  ScratchJr aplikacija.   

 

Grupǟs erdvǟs 

 

 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

4. Savireguliacija ir savikontrolǟ. Retkarļiais primenamas laikosi grupǟje numatytos tvarkos, 

susitarimȎ ir taisykliȎ.  

6. Santykiai su suaugusiaisiais. Daģniausiai stengiasi laikytis suaugusiȎjȎ nustatytos tvarkos, priima 

jȎ pagalbŃ, pasiȊlymus bei vykdo individualiai pasakytus praġymus. Mǟgsta kŃ nors daryti kartu su 

suaugusiuoju. 

16. ProblemȎ sprendimas. Supranta, kad susidȊrǟ su sudǟtinga veikla, kliȊtimi, problema. Nori jŃ 

Ǳveikti, iġbando paties taikytus, stebǟtus ar naujai sugalvotus veikimo bȊdus. 

17. KȊrybiġkumas. Klausinǟja, aiġkindamasis jam naujus, neģinomus dalykus. 

Savitai suvokia ir vaizduoja pasaulǱ. 

 

 Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

1. ǰ planġetes Ǳdiegiama ScratchJr aplikacija. 

2. Mokytojas demonstruoja ġios aplikacijos galimybes. Vaikai stebi. 

3. Vaikams iġdalinamos planġetǟs. 

4. Kiekvienas savo planġetǟje (mokytojui rodant savo planġetǟje) Ǳsijungia ScratchJr 

aplikacijŃ. 

5. Pasirenka iġ duoto paveikslǟliȎ archyvo sau patinkanļius 2ï4 veikǟjus, fonŃ. 

6. Kuriamos veikǟjȎ veiksmȎ grandinǟs. 

7. SukurtȎ darbȎ Ǳraġymas ir pristatymas draugams.  
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Vaikai klausosi mokytojo aiġkinimo ir patys bando kurti paveikslǟlius. 

 

         
Vaikams patinka kȊrybinǟs uģduotys. 

         
Visiems puikiai sekǟsi pasirinkti iġ paveikslǟliȎ archyvo veikǟjus. Jie buvo skirtingi.  

Iġmoko naudoti mikrofonŃ ir Ǳkalbǟti norimŃ tekstŃ.  

Programǟlǟs veiksmus greitai Ǳsiminǟ, todǟl naudojo kitas aplikacijoje esanļias funkcijas.  

Veiklos plǟtojimo idǟjos 

 

1. ScratchJr aplikacijoje veikǟjȎ veiksmȎ grandinǟs kȊrimas pagal mokytojo sugalvotŃ 

schemŃ. 

2. Vaikas sugalvoja uģduotǱ ir praġo draugo jŃ atkartoti aplikacijoje. 

3. NesudǟtingȎ ģemǟlapiȎ kȊrimas. 
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Ikimokyklinǟs grupǟs mokytoja metodininkǟ Aldona Tartilienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

GamtŃ puoġianļios spalvos 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

 VaikȎ amģius: 3-6 metai. VaikȎ veikla  individuali. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Kompiuteris, planġetǟ                                                    

2. Pieġimo popierius, akvarelǟ, 

teptukai, vanduo,  augalai gamtoje 

3. Nuotraukos. 

 

Erdvǟs darģelio teritorijoje, grupǟs kambarys. 

 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

 

10.Aplinkos paģinimas. ǰvardija  ir bando paaiġkinti <...> gyvosios ir negyvosios objektus.  

12.Meninǟ raiġka. Spontaniġkai ir savitai reiġkia ǱspȊdģius <...>. 

13. Estetinis suvokimas. Pastebi ir ģavisi aplinkos groģiu <...> 

16. ProblemȎ sprendimas. <...> suvokia savo ir kitȎ ketinimus. 

 

 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

 

1. Mokytojas iġdǟlioja priemones (popieriaus lapai, akvarelǟ / guaġas, teptukai, vanduo). 

2. Vaikams primenamos darbo su akvarele taisyklǟs. 

3. Mokytojas demonstruoja kaip naudotis anksļiau iġvardintomis priemonǟmis (teptuko laikymas, 

plovimas, spalvȎ parinkimas). 

4. Pasikartojami spalvȎ pavadinimai. 

5. Vaikai pasirenka spalvŃ ir daro potǟpius popieriaus lape.  

6. Einame Ǳ laukŃ ieġkoti spalvȎ pagal vaikȎ pieġinius. 

7. Vaikai pastebǟjň reikiamŃ spalvŃ nufotografuoja objektŃ. 

8. GrǱģň Ǳ grupň vaikai lygina pieġinǟlius ir nuotraukas. 
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9. Aptariami rezultatai. 

 

                
Dailǟs pamokǟlǟs metu liejo spalvas, jas derino tarpusavyje. 

 

       
 

Vaikai ieġkojo ryġkesniȎ, jiems patinkanļiȎ spalvȎ, greiļiausiai pastebǟdavo augalȎ spalvas, suradň 

fotografavo, stengǟsi tiksliai nukreipti planġetǟs kamerŃ Ǳ fotografuojamŃ daiktŃ, iġlaikyti 

nesujudinus (priartinti, iġdidinti, perģiȊrǟti nuotraukas).  Nufotografuotus vaizduos derino su savo 

pieġiniu. 

                                                                          

Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

Jausti spalvas -  reiġkia gebǟti akimis skirti ne tik pagrindines geltonŃ, mǟlynŃ, raudonŃ, bet ir keletŃ 

jȎ atspalviȎ. Taļiau matyti spalvingŃ pasaulǱ dar nereiġkia jǱ paģinti. SpalvȎ pavadinimams reikia 

laiko. Todǟl labai svarbu ġiuo laikotarpiu intensyviai su jais ģaisti ģaidimus, kuriuose yra daug 

spalvȎ, nuolat kartoti ir priminti, kur kokia spalva. Tereikia laiko, kantrybǟs ir pastangȎ.  

1. Rengiantis drabuģius priminti spalvas. 

2. DarbeliȎ pamokǟlǟs. 

3. Vaikġtant gamtoje. 

4. ǰvairȊs ģaidimai. 
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Ikimokyklinǟs grupǟs mokytoja metodininkǟ Aldona Tartilienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

Naminiai gyvȊnai ir paukġļiai 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

 VaikȎ amģius: 3-6 metai. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Kompiuteris su prieiga prie interneto 

 Multimedia ir ekranas. 

Darģelio aplinka, ġalia darģelio esanti aikġtelǟ  

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

 

3. EmocijȎ suvokimas ir raiġka <...> atpaģǱsta aiġkiausiai reiġkiamas emocijas ir Ǳ jas skirtingai 

reaguoja (pasitraukia ġalin, <...>. 

5. Savivoka ir savigarba. Dģiaugiasi didǟjanļiomis savo galimybǟmis atlikti veiksmus, <...>, tikisi 

juo besirȊpinanļio suaugusiojo pritarimo, palaikymo, pagyrimo. 

8. Sakytinǟ kalba. Kalba ir klausinǟja apie tai, kŃ matǟ ir girdǟjo, apie aplinkos objektus, jȎ savybes, 

<...>. Vienu ar keliais ģodģiais atsako Ǳ elementarius klausimus. 

10.  Aplinkos paģinimas. AtpaģǱsta gamtoje ar paveiksluose daģniausiai sutinkamus gyvȊnus, <...>, 

pasako jȎ pavadinimus. AtpaģǱsta ir Ǳvardija ne tik naminius, bet ir kai kuriuos laukinius gyvȊnus. 

Samprotauja apie naminiȎ ir laukiniȎ gyvȊnȎ gyvenimo skirtumus. Papasakoja apie naminiȎ 

gyvȊnȎ naudŃ ģmonǟms <...>. 

 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

 

1. ǰjungtas kompiuteris ir multimedia.  

2. ǰjungiama Yuotube video ĂNaminiai paukġļiai ir gyvȊnaiñ 

(https://www.youtube.com/watch?v=l8DSAZTe7i4)  

3. ĢiȊri vaizdinň medģiagŃ ir klausosi pasakojimo. 

Kiekvienas vaikas gauna po planġetň ir ģaidģia  ģaidimus apie naminius paukġļius ir gyvȊnus. 

Mokosi skirti jȎ ĂkalbŃñ (https://www.youtube.com/watch?v=UuzxWvfeMig&t=3s) 

https://www.youtube.com/watch?v=UuzxWvfeMig&t=3s
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Mokosi dainelň Aġ turǟjau gaidǱ ĂTilidȊdañ lietuviġkos dainelǟs vaikams 

(https://www.youtube.com/watch?v=jKSdggztmsA). 

 

 

           
 

  
 

Susidomǟjň klausǟsi pasakojimo ir ģiȊrǟjo video medģiagŃ. Ģaisti ypaļ patiko. Vaikai  jautǟsi labai 

pasitikintys savimi, drŃsȊs, nebijantys suklysti. Suģinojo naujȎ ģodģiȎ: ragai, kanopos, jaunikliai. 

ĢiȊrǟdami filmuotŃ medģiagŃ iġmokome dainelň ĂAġ turǟjau gaidǱñ apie naminius gyvȊnus ir 

paukġļius.  

 

 

 

Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

 

1. Ģaisti judrȎjǱ lietuviȎ liaudies ģaidimŃ ,,Ganau ganau avelesñ.  

2. Apsilankyti pas Ȋkininkus. 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=jKSdggztmsA
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Ikimokyklinǟs grupǟs mokytoja metodininkǟ Aldona Tartilienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

Iġgydyk savo draugŃ 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

Dalyvauja 3ï6 metȎ vaikai. Veiklos metu jie dirba individualiai ir grupelǟje. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Kompiuteris                                                                   

2. Dģiovintos ģolelǟs, vanduo, puodeliai 

3. Nuotraukos 

4. Ģaislai 

 

Grupǟ 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

 

1. Kasdienio gyvenimo ǱgȊdģiai. <...> saugo savo sveikatŃ; 

3. EmocijȎ suvokimas ir raiġka. <...> AtpaģǱsta bei pavadina savo jausmus;  

7. Santykiai su bendraamģiais. <...> Taikiai diskutuoja, tariasi ; 

8. Sakytinǟ kalba. Kalba, pasakoja apie tai, kŃ ģino <...> kas buvo nutikň <...>, kalba apie aplinkŃ; 

10. Aplinkos paģinimas.  Pastebi aiġkiai matomus skirtumus ir panaġumus tarp  <...> augalȎ;  

 

 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

 

1. Mokytojas kalbasi su vaikais apie arbatas (klausinǟja, ar geria arbatas,  kurias vaikai mǟgsta 

labiausiai). 

2. Vaikai apģiȊri dģiovintas ģoleles, lieļia, kvepina. 

3. Pokalbis, kaip dģiovinamos vaistaģolǟs. 

4. Ragauja ġiȎ ģoleliȎ arbatŃ, aptaria kvapus ir skonǱ. 

5. Atsineġa iġ anksto pasirinktus ģaislus.  

6. Ģaidģia ģaidimŃ ĂIġgydyk savo draugŃñ (mokytoja paǟmus ģaislŃ pasakoja, kŃ jam skauda, vaikai 
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parenka kompiuteryje iġ 2ï4 sudǟtȎ skirtingȎ vaistaģoliȎ vienŃ nuotraukŃ ï atsakymŃ. Paspaudus 

paaiġkǟja (pasigirsta sveikinimai), ar teisingai pasirinko.  

 

      
 

Susidomǟjň vaikai apģiȊrǟjo lininius maiġelius, kuriuose buvo  sudǟtos kvepianļios dģiovintos 

vaistaģolǟs. Trumpai pasikalbǟjome, kada ir kokias arbatas geriame. 

 
 

Vaikai susipaģino su vaistaģolǟmis. Uostǟ, stengǟsi sugretinti su kitȎ daiktȎ kvapais (mǟta kvepia 

kaip dantȎ pasta ir pan.). 

       
 

Ģaidģiant ģaidimŃ ĂIġgydyk savo draugŃñ atsiskleidǟ daug vaikȎ emocijȎ, noras padǟti draugams. 

Jie dģiaugǟsi savo ir draugȎ rezultatais.  

Aptariant sakǟ, kad bus sveikesni, kad ir namuose daģniau gers ģoleliȎ arbatas, kad maģiau sirgs. 
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ApģiȊrǟjo TauragnȎ skyriaus mokiniȎ pieġiniȎ  ĂVaistaģoliȎ galiañ  parodŃ. 

 

Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

1. Skatinti domǟtis, kokiȎ vaistaģoliȎ turi namuose, papildyti savo ģinias apie augalus. 

2. SiȊlyti daģiau gerti natȊralias arbatas. 

3. PavasarǱ, vasarŃ stebǟti vaistaģoles, auganļias gamtoje, fotografuoti. 

4. Pratinti Ǳ arbatas ir namuose nedǟti cukraus (darģelyje geriame be cukraus). 
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Ikimokyklinǟs grupǟs mokytoja metodininkǟ Aldona Tartilienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja  

KŃ ģmonǟs dirba visŃ dienŃ 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

 VaikȎ amģius: 3-6 metai. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Kompiuteris su interneto prieiga.                                                                    

2. Programa Teams.  

3. Ģmogus, norintis ir galintis pristatyti savo 

profesijŃ. 

 

Grupǟ 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

 

8. Sakytinǟ kalba. Kalba, pasakoja apie tai, kŃ ģino, <...> kas buvo nutikň <...>, kalba apie aplinkŃ.  

10.Aplinkos paģinimas.  Pasako tǟvȎ profesijas, Ǳvardija savo giminaiļius, <...>.  

15. Tyrinǟjimas. Geba suvokti ryġǱ tarp to, kaip daiktas padarytas ir jo paskirties. Iġskiria 

akivaizdģias daiktȎ, medģiagȎ, <...>, savybes, kalbǟdami apie tai kartais susieja skirtingus 

pastebǟjimus. 

  

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

 

1. Mokytojas iġ anksto suderina video susitikimŃ su savo srities profesionalu (mes skambinome 

Utenos Kraġtotyros muziejaus fondȎ saugotojai).  

2. Pokalbis su vaikais apie jȎ ġeimos nariȎ profesijas. 

3. Aptariamos bendravimo elgesio taisyklǟs. 

4. Naudojantis video galimybes turinļia programa susisiekiama su profesionalu (Mes naudojome 

Teams). 

5. Vaikai klauso profesijos pristatymo. 

6. Pokalbis apie tai, kokias profesija pasirinktȎ vaikai.  
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Susisiekti pavyko puikiai.  Smagu bȊnant darģelio grupǟje vaikġļioti po Utenos Kraġtotyros 

muziejȎ.  Vaikai atidģiai klausǟsi muziejaus fondȎ saugotojos pasakojimo ir uģdavinǟjo klausimus. 

Domǟjosi rodomais daiktais ir jȎ panaudojimu. Atpaģino matytus daiktus. 

Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

 

1. Savo profesijas gali pristatyti vaikȎ tǟvai. 

2. DarbȎ video pristatymai internete. 

3. Ģaidimai apie profesijas (daiktȎ pritaikymas profesijos atstovams) 
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Ikimokyklinǟs grupǟs mokytoja metodininkǟ Aldona Tartilienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

Kaip pamatyti gyvȊnus bȊnant namuose 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

 VaikȎ amģius: 3-6 metai. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1.Kompiuteris su interneto prieiga. 

2. Planġetǟs.  

3. Animal 4D aplikacija                

                                                 

Grupǟs erdvǟs. 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

 

3. EmocijȎ suvokimas ir raiġka. <...>. Geriau supranta kitȎ emocijas ir jausmus, daģnai tinkamai Ǳ 

juos reaguoja (pvz., stengiasi paguosti, padǟti). 

4. Savireguliacija ir savikontrolǟ.)<...> laikosi susitarimȎ ir taisykliȎ .  

7. Santykiai su bendraamģiais. Taikiai diskutuoja, tariasi, <...> dalijasi<...>.  Geranoriġkai veikia 

kartu su kitais, <...>, fantazuodamas. Gali padǟti kitam vaikui. 

8. Sakytinǟ kalba. Kalba, pasakoja <...> sakiniais <...>.  Pasakoja, kalba apie aplinkŃ, gamtos 

reiġkinius, <....>, savybes, bȊsenas, <....>. 

10. Aplinkos paģinimas.   AtpaģǱsta ir Ǳvardija ne tik naminius, bet ir kai kuriuos laukinius gyvȊnus. 

Samprotauja apie naminiȎ ir laukiniȎ gyvȊnȎ gyvenimo skirtumus. 

 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

 

1. Pokalbis su vaikais apie zoologijos sodus. 

2. Kompiuteryje Ǳjungiama https://zoo.sandiegozoo.org/live-cams  

3. Mokytojas perjungdamas kameras parodo, kaip gyvena gyvȊnai zoologijos sode. 

4. Mokytojas trumpai papasakoja kokiȎ sŃlygȎ reikia kiekvienam gyvȊnui. 

5. Vaikai Ǳsijungia Ǳ planġetes atsiȎstŃ Animal 4D aplikacijŃ. 

6. Vaikai apģiȊrinǟja pasirinktus gyvȊnus, juos aptaria, didina, maģina, sukioja, klausosi jȎ 
skleidģiamȎ garsȎ. 

https://zoo.sandiegozoo.org/live-cams
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Aplikacija Animals 4D vaikus labiausiai dģiugino savo garsais. Vieni kitiems rodǟ ir siȊlǟ klausytis. 

Net ir maģiausieji iġmoko priartinti, nutolinti, pasukti gyvȊnus. Labiausiai dģiugina vaikȎ teigiamos 

emocijos. 
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Stebǟjo filmuotŃ medģiagŃ apie tai, kur kas gyvena. 

 

 

Ģaidǟ ģaidimŃ, kurios savybǟs kuriam gyvȊnui tinka. 

Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

 

1. Ģaidimai Ăatpaģink gyvȊno balsŃñ, ĂAr paģǱsti kieno kailisñ, ĂKur aġ gyvenu: Lietuvoje 
ar ne?ñ 

2. Paģintis su naminiais gyvȊnais natȊralioje aplinkoje. 

3. GyvȊnȎ paveikslǟliȎ spalvinimas. 

4. Plaļiau pasakoti apie gyvȊnams reikalingas gyvenimo sŃlygas. 
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Ikimokyklinǟs grupǟs mokytoja metodininkǟ Aldona Tartilienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

Kelionǟ po LietuvŃ 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

 Dalyvauja 3ï5 metȎ vaikai. Veiklos metu jie dirba individualiai ir poroje. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Kompiuterio ar planġetǟs su prieiga prie 

interneto. 

2. Multimedia ir ekranas 

Grupǟ 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

 

5. Savivokos ir savigarbos srities pasiekimai. Savňs vertinimas nepastovus, priklauso nuo tuo metu 

iġsakyto suaugusiojo vertinimo, siekia kitȎ dǟmesio, palankiȎ vertinimȎ.  

8. Sakytinǟ kalba. Kalba ir klausinǟja apie tai, kŃ matǟ ir girdǟjo, apie aplinkos objektus, jȎ savybes, 

Ǳvykius, <...>. Vienu ar keliais ģodģiais atsako Ǳ elementarius klausimus. Kalba keliȎ ģodģiȎ 

sakiniais, <....>. 

10.Aplinkos paģinimas.  Pastebi aiġkiai matomus skirtumus ir panaġumus tarp  <...> objektȎ <...>, 

<...>, skaitmeniniȎ technologijȎ panaudojimo galimybes, noriai mokosi jomis naudotis 

15. Tyrinǟjimas. Domisi gamtinǟs aplinkos tyrinǟjimais, <...> naudoja skaitmenines technologijas, 

<...> samprotauja apie pastebǟtas aplinkos objektȎ savybes . 

 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos)  

 

1. Mokytojas trumpai papasakoja apie didģiuosius Lietuvos miestus.  

2. Vaikai pasidalina savo ģiniomis apie aplankytus miestus. 

3. Mokytojas Ǳjungia: https://www.delfi.lt/video/transliacijos/24-7/  

4. Mokytojas pasakoja apie objektus tiesiogiai matomus per kameras. 

5. Vaikai stebi, pasakoja, klausinǟja. 

6. Diskusija, dalinasi patirtimi, 

https://www.delfi.lt/video/transliacijos/24-7/
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        Virtuali kelionǟ po Klaipǟdos jȊrȎ muziejȎ                                 Lankomǟs TrakȎ pilyje 

 

Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

 

1. Stebǟti pasaulǱ, ne tik LietuvŃ, per kameras. 

2. Stebǟti vienŃ objektŃ ilgiau ir aptarti vykstanļius pokyļius. 

3. Stebǟti ir matomus vaizdus nupieġti. 
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Ikimokyklinǟs grupǟs mokytoja metodininkǟ Aldona Tartilienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

 

Kurkime muzikŃ kartu 

 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir pan.,  

 Dalyvauja 3ï6 metȎ vaikai. Veiklos metu jie dirba individualiai ir grupelǟje. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Planġetǟs.     

2. Programǟlǟ Kids Piano, Ǳdiegta planġetǟse. 

Grupǟs kambarys 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

 

12. Meninǟ raiġka. Tyrinǟja garso iġgavimo bȊdus <...>, Ǳvairiais muzikos instrumentais, <...>, 

pasirinktu muzikos instrumentu spontaniġkai improvizuoja. AtpaģǱsta kai kuriȎ instrumentȎ 

(pianino, bȊgno, dȊdelǟs, metalofono) girdǟtus garsus. Mǟgaujasi muzikavimu, <...>. Rodo 

pasitenkinimŃ bendra veikla ir kȊryba, gǟrisi savo ir kitȎ menine veikla, <...>. 

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Kvieļiant, sudominant Ǳsitraukia Ǳ suaugusiojo pasiȊlytŃ veiklŃ 

jam, vaikȎ grupelei ar visai vaikȎ grupei. 

15. Tyrinǟjimas. Ģaisdamas tyrinǟja, iġbando daiktus <...>. 

Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

 

1. ParsisiȎsti aplikacijŃ Kids Piano. 

2. Iġdalinti planġetes vaikams. 

3. Atsidaryti aplikacijŃ Kids Piano 

4. Mokytojas pristato programǟlň, pademonstruoja, kaip ja naudotis. 

5. Mokytojas supaģindina vaikus su aplikacijoje esanļiais instrumentais ir gama. 

6. Vaikai iġbando skirtingus instrumentȎ garsus (programǟlǟje pasirinkus ĂInstrumentsñ). 
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7. Mokytojas parenka vaikams instrumentus. 

8. Vaikai bando kartu groti. 

9. Mokytojas su vaikais aptaria, kaip pavyko uģduotis. 

 

        

       

 

Naudojant aplikacijŃ Kids Piano, skirtŃ vaikam supaģindinti su Ǳvairiais garsais, uģduoļiai 

pasirinkome instrumentȎ garsus. Grojo vaikai patys ir klausǟsi draugȎ. Mokytojui papraġius, 

iġmoko instrumentus pakeisti. Vaikai susipaģino su instrumentais ir jȎ garsais. Didģiavosi, kad kȊrǟ 

muzikŃ patys, kad vyresnieji galǟjo pamokyti maģesniuosius. 

 

Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

1. Aplikacijoje galima susipaģinti ir su kitokiais garsais: gyvȊnȎ, transporto priemoniȎ; mokytis 

angliġkos abǟcǟlǟs; skaiļiȎ.  

2. Mokytis atpaģint natas. 

3. Klausytis muzikos instrumentȎ ǱraġȎ. 
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Ikimokyklinǟs grupǟs mokytoja metodininkǟ Aldona Tartilienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema / problema / idǟja  

Pirġtukai vietoj teptukȎ 

VaikȎ grupǟs kontekstas 

 

Ikimokyklinǟs grupǟs vaikai nuo 3 iki 6 metȎ 

Priemonǟs (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Kompiuteris su interneto prieiga. 

2. Planġetǟs su interneto prieiga. 

3. YouTube puslapis: MOOTOON animacija. 

4. Aplikacija: Paint for Kids.   

 

Grupǟs erdvǟs 

 

 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

4. Savireguliacija ir savikontrolǟ. Nuolat primenant ir sekdamas suaugusiojo bei kitȎ vaikȎ 

pavyzdģiu laikosi grupǟje numatytos tvarkos, susitarimȎ ir taisykliȎ. Ģaisdamas stengiasi laikytis 

ģaidimo taisykliȎ . 

6. Santykiai su suaugusiaisiais. Daģniausiai stengiasi laikytis suaugusiȎjȎ nustatytos tvarkos, priima 

jȎ pagalbŃ, pasiȊlymus bei vykdo individualiai pasakytus praġymus. Mǟgsta kŃ nors daryti kartu su 

suaugusiuoju . 

17. KȊrybiġkumas. Eksperimentuoja, <...>, pieġia skaitmeninǟmis priemonǟmis (pieġimo 

programomis planġetǟje, o stebi darbŃ kompiuteryje). 

 

 Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

1. ǰ planġetes Ǳdiegiama Paint for Kids aplikacija. 

2. Mokytojas demonstruoja ġios aplikacijos galimybes. Vaikai stebi. 

3. Vaikams iġdalinamos planġetǟs. 

4. Kiekvienas savo planġetǟje (mokytojui rodant savo planġetǟje) Ǳsijungia Paint for Kids 

aplikacijŃ. 

5. Mokytojas Ǳjungia YouTube kanalŃ MOOTOON animacija ir pasirenka tai, kŃ vaikai turǟs 

pieġti (mes pieġǟme garlaivǱ: https://www.youtube.com/watch?v=-VAhiFknRmI). 

6. Vaikai stebi video, atkartoja jame rodomus pieġimo veiksmus savo planġetǟse. 

7. Prireikus mokytojas sustabdo video, kol visi vaikai atlieka pademonstruotus pieġimo 

veiksmus. 

8. RezultatȎ aptarimas. 
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Ġiai uģduoļiai atlikti pasirinkome labai lengvai valdomŃ ir maģai naudojimo ģiniȎ reikalaujanļiŃ 

aplikacijŃ. VaikȎ buvo praġoma pieġti kaip rodoma video. Vaikai suprato uģduotǱ ir gebǟjo jŃ atlikti, 

Vaikai daģnai uģmirġdavo, kad lieļiant planġetǟs ekranŃ lieka pieġinǟliui nereikalingi brȊkġniai ar 

taġkai. 

 

        
 

Patiko uģduotis, todǟl pieġǟ ir popieriaus lape, nes norǟjo parsineġti namo. 

 

 

Veiklos plǟtojimo idǟjos 

 

 

1. Mokytis pieġti kitus objektus iġ MOOTOON animacija. 

2. Daugiau pieġimo galimybiȎ turinļiȎ aplikacijȎ naudojimas 
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Utenos vaikȎ lopġelio ï darģelio ĂPasakañ naujȎjȎ medijȎ naudojimo 

ikimokykliniame ugdyme rekomendacijos  
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, Graģina Vaitiekǟnienǟ 

 

VORIUKO ATRADIMAI  

Tema/problema/idǟja 

Aġ ir mano draugai 

VaikȎ grupǟs kontekstas. 

VaikȎ amģius, grupǟs sudǟtis, veiklos pobȊdis: individuali, maģȎ grupiȎ/visos grupǟs ir 

pan.,  

VaikȎ amģius 5-6 m.  Veikla skirta visai grupei. 

Priemonǟs  (galimos iliustracijos) Vieta 

1. Planġetiniai kompiuteriai. 

2. Multimedija, kompiuteris 

3. Programǟlǟ pieġimui ,,Kids 

Doodleñ 

4. Fotoaparatas 

 

Grupǟs erdvǟ 

 

 

Ugdomos gebǟjimȎ sritys (nurodomas konkretaus ģingsnio gebǟjimas) 

 

7. Santykiai su bendraamģiais. Geranoriġkai veikia kartu su kitais <...> (5 ģingsnis). 

Turi draugŃ<...>. Palaiko ilgalaikň draugystň <...> (6 ģingsnis). 

9. Raġytinǟ kalba. Kopijuoja raides, paprastus ģodģius <...>. Bando raġyti raides, pradǟdamas 

savo vardo raidǟmis. (5 ģingsnis) 

Spausdintomis raidǟmis raġo savo vardŃ <...>. Planġetiniu kompiuteriu raġo raides, ģodģius 

<...> (6 ģingsnis)  

10. Aplinkos paģinimas. Atranda <é>, skaitmeniniȎ technologijȎ panaudojimo galimybes, 

noriai mokosi jomis naudotis (5 ģingsnis). 

12. Meninǟ raiġka. <...> fotografuoja, pieġia skaitmeninǟmis priemonǟmis (pieġimo 

programomis <...> (5 ģingsnis). 

Eksperimentuoja <...> skaitmeninio pieġimo ir kitomis kompiuterinǟmis technologijomis 

<...> (6 ģingsnis) 

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Suaugusiojo pasiȊlytŃ veiklŃ atlieka susitelkňs, iġradingai, 

savaip, savarankiġkai. (5 ģingsnis) 

18. Mokǟjimas mokytis. Aptaria padarytus darbus, planuoja, kŃ darys toliau <...>. (5 

ģingsnis) 
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Veiklos apraġymas (ģingsniai) (iliustracijos) 

1.Vaikai pasiģiȊri ir aptaria filmukŃ ,,Geriausi draugaiñ. 

https://www.youtube.com/watch?v=4xRiDYCMgUc&ab_channel=BerisirDolita  

2. Fotografuoja geriausiŃ draugŃ. 

3. Planġetiniame kompiuteryje instaliuotoje programǟlǟje raġo arba kopijuoja savo, o paskui 

draugo vardŃ. 

4. Nupieġia draugus. 

 

Veiklos plǟtojimo idǟjos. 

 

Galima kopijuoti aplinkoje matomus uģraġus, ģodģius.   

Pieġti pasakoms, filmukams iliustracijas.  

 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=4xRiDYCMgUc&ab_channel=BerisirDolita

















































































































































































































































