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Jvadas

Kontekstas. Inovacijomis grjsto projekto ,,Virtualus voratinklis“ vienas i§ kelty
uzdaviniy - ugdyti ikimokyklinio amziaus vaiky socialinio komunikavimo gebéjimus taikant
naujasias medijas ugdymo(si) procese. Sj uzdavinj siekta jgyvendinti dviejy veikly metu: veikla
tobulinanciose ugdymo jstaigose buvo vedamos naujyjy medijy valandé¢lés, kaupiama patirtis ir

rengiamos naujyjy medijy naudojimo ikimokykliniame ugdyme rekomendacijos.

Mokytojai, dirbantys pagal ikimokyklinio ugdymo programg (toliau-mokytojai)
kiekvieng savaite¢ planuodami ugdomasias veiklas numaté medijy valandéles. Jy metu vaikai
naudodami plansetus, informacinius komunikavimo tinklus rengé projektus ir veiklas su Kkitais
darzeliais, fotografavo, filmavo, ieSskojo informacijos, mokési kodavimo, iSbandé¢ jvairias
programéles. Sios veiklos skatino mokytojus diegti naujgsias medijas ir ugdyti vaiky atsakingus
medijy naudojimo jgiidzius. Naudojantis §ia medijy valandéliy vedimo patirtimi ir buvo parengtos
naujyjy medijy naudojimo ikimokykliniame ugdyme rekomendacijos. Jose aprasytos priemonés,
pateikti veiklos aprasymai, medijy naudojimo ugdymo procese pavyzdziai bei kiirybiskos veiklos
plétojimo idéjos.

Rekomendacijy rengimui pasitarnavo projekto metu jgyvendinti mokytojy
kompetencijy plétojimo renginiai: bendryjy jgidZziy mokymo programos jgyvendinimas ir
metodinés dienos, skirtos virtualiy ugdymo(si) aplinky naudojimo patirties sklaidai. Jy metu
mokytojai jgijo gebéjimus naudoti ir valdyti skaitmenines technologijas, taikyti ugdymo procese
skaitmenines ugdymo programas, zaidimus, jvairias naujgsias medijas, komunikuoti tarpusavyje ir

su tévais.

Dalyviai ir rengéjai. Rekomendacijas rengé Sesi mokytojai — praktikai, i§ SeSiy
Utenos r. ugdymo jstaigy, vykdanéiy ikimokyklinj ugdyma: vaiky lopselio - darZelio ,,Zelmenélis*,
vaiky lopsSelio - darzelio ,,Voveraité®“, vaiky lopselis - darzelio ,,Pasaka®; vaiky lopSelio - darzelio
,.Gandrelis“, vaiky lopselio - darZelio ,,Saltinélis , Kraguonos progimnazijos Tauragny Eugenijos
Simkinaités skyriaus, kurie mokydamiesi ir dalyvaudami veiklose “diegé pokyéius $vietimo jstaigy

veikloje. Juos konsultavo $vietimo konsultantas, turintis rekomendacijy rengimo patirties.

Forma ir prieinamumas. Parengta naujyjy medijy naudojimo ikimokykliniame
ugdyme rekomendacijy elektroniné versija. Rekomendacijose pateikiama 107 ikimokyklinio

ugdymo praktiniy pavyzdziy ir naudojimo apraSymuy.



Rekomendacijos vieSinamos partneriy tinklapiuose, buvo pristatytos projekto
metodingje dienoje. Rekomendacijomis kaip atviruoju $vietimo iStekliumi turi galimybe naudotis

visos Salies ikimokyklinio ugdymo mokytojai.



Turinys
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Utenos vaiky lopselio — darzelio ,Gandrelis” naujyjy medijy naudojimo ikimokykliniame amziuje
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Utenos Krasuonos progimnazijos Tauragny Eugenijos Simkinaités skyriaus naujyju medijy naudojimo
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Utenos vaiky lopselio — darZelio ,,Pasaka” naujyjy medijy naudojimo ikimokykliniame ugdyme
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Utenos vaiky lopselio — darzelio ,Saltinélis“ naujyjy medijy naudojimo ikimokykliniame ugdyme

(=] Ce] 0 V=T g Yo ol | o 13 ST

Utenos vaiky lopselio — darzelio ,Voveraité” naujyjy medijy naudojimo ikimokykliniame ugdyme
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Utenos vaiky lopselio — darZelio ,Zelmenélis“ naujyjy medijy naudojimo ikimokykliniame ugdyme
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Utenos vaiky lopSelio — darZelio ,,Gandrelis* naujyjy medijy naudojimo
ikimokykliniame amZiuje rekomendacijos



Mokytoja metodininké, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programg, Ausra Raginiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Lenktyninés masSinos konstravimas

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

5-6 metai. Individualus darbas arba poroje.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Lego We.Do 2.0 roboty konstravimo rinkinys | 1. Utenos A. ir M. Miskiniy vieSoji biblioteka
2. PlanSete 2. Grupes erdves
3. We.Do 2.0 mobili aplikacija

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Savireguliacija ir savikontrolé. Primena kitiems elgesio taisykles ir jy bando laikytis be
suaugusiy prieziiiros (5 zingsnis).

Savivoka ir savigarba. Tévams pasakoja, kg veiké darzelyje. (4 zingsnis). Vertina teigiamai save ir
savo gebéjimus (6 Zingsnis).

Santykiai su bendraamziais. Gali turéti vieng ar kelis nenuolatinius zaidimy partnerius, susipykus
susitaiko (4 zingsnis). Geranoriskai veikia kartu su kitais, siilydamas savo sumanymg ar
priimdamas kity sumanymg, fantazuodamas, dalindamasis zaislais. (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba. Natiraliai kitiems kalba apie tai, kg zino, veikia , ko nori, tikisi, nesupratus
paaiskina, pakartoja (5 Zingsnis).

Aplinkos pazinimas. Naudojasi skaitmeninémis technologijomis (5 Zingsnis).

Skaiciavimas ir matavimas. Pastebi, kaip sudaryta daikty/elementy seka, geba pratgsti jg 1-2
daiktais/ elementais. Grupuoja, komponuoja daiktus, atsizvelgdamas ] jy spalva, formga arba dydj.
Klasifikuoja daiktus pagal dydj, forma arba spalva (5 Zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats pasirenka veiklg ir veikia vienas ir su draugais. Pereina nuo
paties pasirinktos prie pasitilytos veiklos ir veiklg atlieka savarankiskai. Pats bando jveikti klititis
savo veikloje, nepavykus kreipiasi pagalbos ] suaugusjji (5 Zingsnis).

Tyrinéjimas. Geba suvokti ry§;j tarp to, kaip daiktas padarytas ir jo paskirties (5 zingsnis).
Problemy sprendimas. Nepasisekus aiskinasi, kg galima daryti toliau arba praso suaugusiojo
pagalbos (5 Zingsnis).

KirybiSkumas. AiSkinasi tai, kas jam nezinoma. Lengvai sugalvoja, keicia, pertvarko savo ir
sitilomas idéjas, teikia pasitilymus (5 Zingsnis).

Mokéjimas mokytis. Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas (5 Zingsnis).




Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

Pagal We.Do 2.0 mobilioje aplikacijoje esancig instrukcijg vaikai konstravo lenktyninés masinos
modelj. Toje pacioje aplikacijoje parasé automobilio valdymo programa pagal duota pavyzdi.
ISbandé¢ kaip vaziuoja sukonstruota maSina, duodami vaziavimo startg su ranka, iSsiaiskino kaip
veikia klitities nustatymo sensorius. Vykdé automobiliy lenktynes. Mokési detaliy atpazinimo,
instrukcijy skaitymo, iSmanaus jrenginio valdymo, konstravimo, ankstyvojo programavimo.

Veiklos plétojimo idéjos.

Ugdyti vaikus siekiant savireguliacijos ir savikontrolés, emocijy suvokimo ir raiskos.




Mokytoja metodininké, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Ausra Raginiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Pavasaris — gamta nubunda

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

5-6 m. Darbas individualiai ir poromis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta
1. Popieriaus lapas su atspausdintu pieSiniu 1. Utenos A. ir M. Miskiniy vieSoji biblioteka
spalvinimui 2. Grupés erdvés

2. PlanSeté
3. Quiver mobili aplikacija

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Savireguliacija ir savikontrolé. Primenant laikosi grupéje numatytos tvarkos, susitarimy ir
taisykliy (5 Zingsnis).

Savivoka ir savigarba. Save vertina priklausomai nuo suaugusiojo vertinimo, siekia kity démesio,
palankiy vertinimy (5 Zingsnis).

Santykiai su bendraamziais. Geranoriskai veikia kartu su kitais, sitilydamas savo sumanymg ar
priimdamas kity sumanymga, fantazuodamas, dalindamasis Zaislais. Gali padéti kitam vaikui (5
Zingsnis).

Sakytiné kalba. Kalba, pasakoja apie tai, kas buvo nutike, jvyke, tai siedamas su zmonémis, tautos
gyvenimu, gamtos reiSkiniais. (5 Zingsnis).

Aplinkos pazinimas. Nusako aiSkiausiai pastebimus gyviny ir augaly pozymius (4 Zingsnis).
Naudojasi skaitmeninémis technologijomis (5 Zingsnis).

Skaiciavimas ir matavimas. Palygindamas daikty dydzius, naudojasi salyginiu matu. Klasifikuoja
daiktus pagal dydj, forma arba spalva (5 Zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats pasirenka veiklg ir veikia vienas ir su draugais. Pereina nuo
paties pasirinktos prie pasitlytos veiklos ir veiklg atlieka savarankiskai. Pats bando jveikti klititis
savo veikloje, nepavykus kreipiasi pagalbos ] suaugusjji (5 Zingsnis).

Tyrinéjimas. ISskiria akivaizdzius daikty, medziagy, gyviiny, augaly bruozus, savybes, kalbédami
apie tai kartais susieja skirtingus pastebéjimus (5 zingsnis).

Problemy sprendimas. Nepasisekus aiskinasi, ka galima daryti toliau arba praso suaugusiojo
pagalbos (5 Zingsnis).

Kirybiskumas. Aiskinasi tai, kas jam neZinoma. Lengvai sugalvoja, kei€ia, pertvarko savo ir
siilomas idéjas, teikia pasitlymus (5 zingsnis).

Mokéjimas mokytis. Drasiai sp¢ja, bando, klysta ir taiso klaidas (5 Zingsnis).




Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

Pirmiausia vaikai spalvino jiems iSdalintus atspausdintus paveikslélius su jvairiais gyviinais. Véliau
pasinaudodami plansete ir papildytos realybés programéle Quiver, skenavo nuspalvintus
paveikslélius ir zitréjo kaip gyviinai popieriaus lape atgimsta. Aptarta gyviiny gyvensenos
ypatumai. Mokési tolygaus spalvinimo, plansetés valdymo.

Veiklos plétojimo idéjos.

Démesj skirti meningés raiskos, kiirybisSkumo ugdymui.




Mokytoja metodininké, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Ausra Raginiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Roboty — bitu¢iy programavimas

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

5-6 m. Darbas grupelémis ir individualiai.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta
1. Edukacinis robotas Blue-bot 1. Utenos A. ir M. Miskiniy vie$oji biblioteka
2. PlanSete 2. Grupés erdves
3. Kilimé¢lis roboto judéjimui

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Emocijy suvokimas ir rai§ka. AtpaZjsta bei pavadina savo jausmus ir jvardina situacijas, kuriose
jie kilo (5 zingsnis).

Savivoka ir savigarba. Save vertina priklausomai nuo suaugusiojo vertinimo, siekia kity démesio,
palankiy vertinimy (5 Zingsnis).

Santykiai su bendraamziais. Geranoriskai veikia kartu su kitais, sitilydamas savo sumanymg ar
priimdamas kity sumanymg, fantazuodamas, dalindamasis Zaislais. Gali padéti kitam vaikui (5
Zingsnis).

Sakytiné kalba. Vartoja technologinius terminus (mikrofonas, pelé, klaviattra ir kt.) (6 zingsnis).
Aplinkos pazinimas. Naudojasi skaitmeninémis technologijomis (5 Zingsnis).

Skai¢iavimas ir matavimas. Pastebi, kaip sudaryta daikty/elementy seka, geba pratesti jg 1-2
daiktais/ elementais (5 Zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats pasirenka veiklg ir veikia vienas ir su draugais. Pereina nuo
paties pasirinktos prie pasitilytos veiklos ir veiklg atlieka savarankiskai. Pats bando jveikti klititis
savo veikloje, nepavykus kreipiasi pagalbos ] suaugusjji (5 Zingsnis).

Tyrinéjimas. Aiskinasi kas tai yra, kaip tai veikia (5 Zingsnis).

Problemy sprendimas. Nepasisekus aiSkinasi, kg galima daryti toliau arba praSo suaugusiojo
pagalbos (5 Zingsnis).

KirybiSkumas. AiSkinasi tai, kas jam nezinoma. Lengvai sugalvoja, keicia, pertvarko savo ir
sitilomas idéjas, teikia pasitilymus (5 Zingsnis).

Mokéjimas mokytis. Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas (5 Zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)
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Pasitelkdami edukacinius robotus Blue-bot, vaikai mokési sudaryti veiksmy sekg su roboty
mygtukais ,,Pirmyn*, ,,Atgal®, , Kairén®, ,,DeSinén‘ nurodé robotams kaip judéti norint pasiekti
tikslg. Kadangi robotukai su plansetémis susieti Bluetooth rysiu, veiksmus turéjo atlikti planseciy
pagalba. Vaikai vykdé suprogramuoty robotuky lenktynes, pastaté bendrg bituciy $okj.

Veiklos plétojimo idéjos.

Plansetes naudoti ugdant vaikus rasytinés ir sakytinés kalbos srityse.
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Mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Brigita Kavoléliené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Déliones délioti smagu

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiy/visos grupés ir pan.,

3-4 m. Veikla individuali, poromis su draugu.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta
1. Délionés
2. PlanSeté Grupés erdves
3. D¢lioniy programélé

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Savireguliacija ir savikontrolé. Pradeda valdyti savo emocijy raiskos intensyvuma priklausomai
nuo situacijos. Zaisdamas stengiasi laikytis Zaidimo taisykliy. (4 Zingsnis).

Savivoka ir savigarba. DidZiuojasi tuo, kg turi ir kg gali daryti (4 zingsnis).

Santykiai su bendraamziais. Kartu su bendraamziais ZaidZia bendrus Zaidimus. Gali turéti vieng ar
kelis nenuolatinius zaidimy partnerius, susipykus susitaiko (4 zingsnis).

Sakytiné kalba. Kalba, pasakoja apie tai, kg mato ir mate, girdi ir gird¢jo, kg suZinojo, suprato,
vartodamas elementarius terminus, girdétus naujus Zodzius (4 Zingsnis).

Skaiciavimas ir matavimas. Pradeda skaiciuoti daiktus (4 zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Siekia savarankiS$kumo, bet dar reikia suaugusiyjy paskatinimo (4
Zingsnis).

Tyrinéjimas. Pats pasirenka zaidimui ar kitai veiklai reikalingus daiktus ir medZiagas, paaiskina
kodé¢l pasirinko (4 Zingsnis).

Problemy sprendimas. Keisdamas veikimo biidus bando jg atlikti pats, stebi savo veiksmy
pasekmes (4 zingsnis).

KirybiSkumas. Pasitelkia vaizduote kg nors veikdamas (4 Zingsnis).

Mokéjimas mokytis. Zaidzia kirybiskai, rodo iniciatyva, suvokia padarinius. Jvardija ka veiké ir
ko iSmoko. (4 Zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)
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Vaikai délioja déliones grupéje. Vienas kita stebi ir fotografuoja.

Veéliau déliones délioja plansetése ir vél vieni kitus fotografuoja, pakomentuoja su kokia délione
nufotografavo drauga.

Ziarédami j nuotraukas suskai¢iuoja, kas délioniy sudéliojo daugiausiai.

,\ :\i-:.' G
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Veiklos plétojimo idéjos.

Kursime savo piestg déliong.

D¢lios déliones drauge su téveliais namuose.
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Mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programa, Brigita Kavoléliené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Linksmieji besmegeniai

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZzy grupiu/visos grupés ir pan.,

4-5 m. vaikai. Veikla visos grupés ir individuali.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta
1. Kompiuteris 1. Grupé
2. Multimedia 2. Lauko aikstelé
3. PlanSeté/fotoaparatas 3. Kiemas

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Savireguliacija ir savikontrolé. Pradeda valdyti savo emocijy raiSkos intensyvuma priklausomai
nuo situacijos (4 zingsnis).

Emocijy suvokimas ir rai§ka. Skirtingose situacijose jaucia skirtingas emocijas, jas iSreiSkia
mimika, balsu, veiksmais, poza (4 zingsnis).

Savivoka ir savigarba. Didziuojasi tuo, ka turi ir kg gali daryti (4 Zingsnis).

Santykiai su bendraamziais. Kartu su bendraamziais zaidzia bendrus zaidimus (4 zingsnis).
Sakytiné kalba. Kalba, pasakoja apie tai, kg mato ir mate, girdi ir gird¢jo, kg suZinojo, suprato,
vartodamas elementarius terminus, girdétus naujus Zodzius (4 Zingsnis).

Skaiciavimas ir matavimas. Pradeda skaiciuoti daiktus (4 Zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Siekia savarankiS$kumo, bet dar reikia suaugusiyjy paskatinimo (4
Zingsnis).

Tyrinéjimas. Pats pasirenka zaidimui ar kitai veiklai reikalingus daiktus ir medZiagas, paaiSkina
kodél pasirinko (4 Zingsnis).

Problemy sprendimas. Keisdamas veikimo biidus bando jg atlikti pats, stebi savo veiksmy
pasekmes (4 zingsnis).

KirybiSkumas. Pasitelkia vaizduote kg nors veikdamas (4 Zingsnis).

Mokéjimas mokytis. Ivardija kg veiké ir ko iSmoko. (4 Zingsnis).

Veiklos apraSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

Vaikai dalyvauja IT pamokéléje ,,Paskai¢iuokime su linksmaisiais besmegeniais‘. Auklétoja
pristato paruosta mokomaja medZiaga. Vaikai atlieka skaic¢iavimo uzduotis ir aktyviai dalyvauja
veikloje.

15



Véliau lipdo besmegenius lauke. Juos puosia ir skai¢iuoja. Pastatytus besmegenius fotografuoja ir
lygina su matytais pamokoje: ar panasiis, ar visi turi po tris rutulius, ar visi su kepurémis ir pan.
Jei kuriam triksta kokio elemento jj pripiesia su pieSimo programeéle Kids Paint.

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Statysime besmegenius 1S plastilino ir dirbtinio sniego.
2. Statys besmegeniy Seimg su téveliais namuose.
3. Nuotraukomis pasidalins FB grup¢je.
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Mokytoja metodininké, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Eglé Sriubiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Portretas

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiy/visos grupés ir pan.,

5 m. amziaus vaikai. Veikla pradzioje visiems grupéje, paskui individuali.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Didesnis zaislas Grupé
2. Planseté

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Emocijy suvokimas ir rai§ka. Pradeda kalbétis su kitais apie jausmus ir situacijas, kuriose jie kyla
(5 Zingsnis).

Savivoka ir savigarba. Supranta, kad jis buvo, yra ir visada bus tas pats asmuo. Atpazjsta save
nuotraukose, apibiidina savo iSvaizdg, pasako kas bus suauges (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba. Naturaliai kitiems kalba apie tai, kg Zino, veikia , ko nori, tikisi, nesupratus
paaiskina, pakartoja (5 zingsnis).

Estetinis suvokimas. Pastebi kai kuriuos meninés kiirybos proceso ypatumus (siuzeta, veikéjy
bruozus, nuotaika, spalvas, veiksmus) (5 zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats bando jveikti klititis savo veikloje, nepavykus Kreipiasi
pagalbos i suaugusjji (5 Zingsnis).

KiirybiS§kumas. DZiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu (5 Zingsnis).

Mokéjimas mokytis. Aptaria padarytus darbus, planuoja tolimesnius ir daro prielaidas (5 zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Portrety ir portretiniy nuotrauky stebéjimas ir aptarimas.

2. Portretui tinkamos vietos aptarimas ir vaiky pasirinkimas

3. Susitarimas fotografuoti tik veida, fotografavimas

4. Portreto rémelio pieSimas naudojant pieSimo programa planset¢je.
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Veiklos plétojimo idéjos.

Toliau stebéti, aptarti, vertinti menininky ir fotografy portretus,
Piesti, aplikuoti, fotografuoti vaiky, Seimos nariy, augintiniy portretus, nukopijuotas nuotraukas
papuosti kiirybiskais pieSiniais. Rengti portrety parodas.
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Mokytoja metodininké, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Eglé Sriubiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Mety laikai obels Sakeléje

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

5 m. vaikai. Veikla visiems grupéje ir individuali.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Obelis

2. PlanSeté

3. Interaktyvi knyga S. Paltanavicius ,,Gamtos
mety ratas*

4. ISmanusis telefonas

Grupé. DarZelio sodas.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Santykiai su bendraamziais. Geranoriskai veikia kartu su kitais, sitilydamas savo sumanyma ar
priimdamas kity sumanyma, fantazuodamas, dalindamasis zaislais (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba. Kalba, pasakoja apie tai, kas buvo nutike, jvyke, tai siedamas su Zmonémis, tautos
gyvenimu, gamtos reiSkiniais (5 Zingsnis).

Aplinkos pazinimas. Pasako mety laiky pavadinimus ir biidingus jiems pozymius (4 zingsnis).
Naudojasi skaitmeninémis technologijomis (5 Zingsnis). Pastebi aiSkiai matomus skirtumus ir
panasumus tarp gyviny ir tarp augaly (6 Zingsnis).

Skai¢iavimas ir matavimas. Pradeda suvokti praeitj, dabartj, ateitj (5 Zingsnis).

Estetinis suvokimas. Grozisi gamtos spalvomis, formomis, garsais (5 zingsnis).

Tyrinéjimas. ISskiria akivaizdzius daikty, medziagy, gyviiny, augaly bruozus, savybes, kalbédami
apie tai kartais susieja skirtingus pasteb&jimus (5 zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats bando jveikti klititis savo veikloje, nepavykus kreipiasi
pagalbos ] suaugusjjj (5 zingsnis).

Kiirybiskumas. DZiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu (5 Zingsnis).

Mokéjimas mokytis. Aptaria padarytus darbus, planuoja tolimesnius ir daro prielaidas (5 zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Sodo medziy stebéjimas, obelies suradimas, jos i§vaizdos aptarimas.
2. Interaktyvios knygos vartymas, iliustracijy aptarimas, nuotrauky su vaizdo jraSu zitir¢jimas.
3. Pokalbis apie mety laiky kaita, gamtos poky¢ius.
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4. Obels i1svaizdos, matytos sode, aptarimas ir palyginimas su knygoje esanc¢iu vaizdu.
5. Obels medzio fotografavimas ziemos metu, nuotrauky aptarimas.

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Toliau stebéti gamtg ir jos pokycCius visais mety laikais.

2. Fotografuoti obelj pavasarij, vasara, rudeni.

3. Pagaminti plakatg ,,Obels mety ratas“, panaudojant nuotraukas.

4. Prie kiekvienos skirtingu mety laiku nufotografuotos nuotraukos nupiesti ta sezong
vaizduojanciy pieSiniy.
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Mokytoja metodininké, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Eglé Sriubiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Pokalbis telefonu

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

5 m. vaikai. Veikla poromis ir individualiai.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Telefonas Grupé
2. Knyga J. Nekrosius ,,Gero elgesio abécéle*

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Emocijy suvokimas ir rai§ka. Pradeda kalbétis su kitais apie jausmus ir situacijas, kuriose jie kyla
(5 Zingsnis).

Savivoka ir savigarba. Jauciasi esgs Seimos, vaiky grupés narys, kalba apie §eima, draugus (5
Zingsnis).

Santykiai su bendraamziais. Gali padéti kitam vaikui (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba. Pasakoja, kalbasi apie matytus animacinius filmus, televizijos laidas, Zaistus
kompiuterinius zaidimus (5 zingsnis).

Estetinis suvokimas. Reaguoja j kity nuomong (4 zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats bando jveikti klititis savo veikloje, nepavykus kreipiasi
pagalbos i suaugusjji (5 Zingsnis).

Kirybiskumas. Lengvai sugalvoja, keicia, pertvarko savo ir sitilomas id¢jas, teikia pasitilymus.
Dziaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu (5 Zingsnis).

Mokéjimas mokytis. Klauso, ka sako kiti, pasitikslina (5 Zingsnis).

Veiklos apraSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Susipazinimas su knygos ,,Gero elgesio abéceélé* puslapiu ,,Telefonas®.

2. Naudojimosi telefonu taisykliy aptarimas.

3. Pokalbiy telefonu aptarimas.

4. Skambinimas draugui, pokalbio kiirimas, mandagus pasisveikinimas ir atsisveikinimas.
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Veiklos plétojimo idéjos.

1. Toliau kurti pokalbius su kitos grupés vaikais, kurti pokalbius su vaizdu.
2. Plésti kalbos Zodyna, vartojant visas kalbos dalis.
3. Klausanc¢iajam nesupratus paaiskinti, pakartoti, kg noréjo pasakyti.
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Mokytoja metodininké, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Eglé Sriubiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

IS daug raideliy susideda zodelis

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

5 m. vaikai. Veikla mazomis grupémis ir individuali.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Kortelés su raidémis
2. Kortelés su vardais Grupé
3. Kompiuteris

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Savivoka ir savigarba. Save vertina priklausomai nuo suaugusiojo vertinimo, siekia kity démesio,
palankiy vertinimy (5 Zingsnis).

Santykiai su bendraamziais. Gali turéti draugg arba kelis nesikeiciancius Zaidimy partnerius (5
Zingsnis).

Rasytiné kalba. Domisi abécélés raidémis. Kompiuteriu, plansetéje spausdina savo varda, trumpus
zodelius (5 Zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats bando jveikti klititis savo veikloje, nepavykus kreipiasi
pagalbos i suaugusjji (5 Zingsnis).

KirybiSkumas. Lengvai sugalvoja, keicia, pertvarko savo ir sitilomas id¢jas, teikia pasitilymus.
Dziaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu (5 Zingsnis).

Mokéjimas mokytis. Norédamas iSmokti, pasako, ko neZino ar abejoja (5 zingsnis).

Veiklos apraSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Vardo pirmosios raidés suradimas, korteliy su savo vardu ieskojimas.

2. Issiaiskinimas, kad zodis susideda is atskiry raidziy.

3.Vardy kopijavimas kompiuteriu Zitirint j kortele.

4. Savarankiskas raidziy ir ZodZiy rasinéjimas ant popieriaus lapo, piesiniy, kompiuteryje,
plansetéje.
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Veiklos plétojimo idéjos.

1. Toliau kopijuoti ZodZius nuo knygy, korteliy ir kity matomy uZzrasy.
2. Atpazinti ir pavadinti raides, jas uZrasyti.
3. Pastebéti Zodzius prasidedanéius ta pacia raide ir juos nukopijuoti Kompiuteryje.
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Mokytoja metodininké, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Eglé Sriubiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Spalvos ir figiiros

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZzy grupiy/visos grupés ir pan.,

5 m. vaikai. Veikla individuali.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Trimatés figiiros
2. Sviesos stalas ir spalvotos figtiros
3. PlanSeté

Grupe

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Skaiciavimas ir matavimas. Skaiciuoja bent iki 5. Skiria trikampg, staiakampe formas.
Kalbédamas apie spalva, vartoja zodZius ,,vienos spalvos®, ,,dvispalvis*“. Grupuoja, komponuoja
daiktus, atsizvelgdamas j jy spalva, forma arba dyd;j. Palygindamas daikty dydzius, naudojasi
salyginiu matu. (5 Zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats bando jveikti klititis savo veikloje, nepavykus kreipiasi
pagalbos i suaugusjji (5 Zingsnis).

Kiirybiskumas. DZiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu (5 Zingsnis).

Mokéjimas mokytis. Aptaria padarytus darbus, planuoja tolimesnius ir daro prielaidas (5 zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Prisimena figiiry pavadinimus, zaidZia su jomis, konstruoja, stato statinius, parinkdami,
derindami dydzius, spalvas, formas.

2. D¢lioja figiiras ant Sviesos, sudeda jvairiy daikty formas, skai¢iuoja kiek, kokios formos, kokio
dydzio , spalvos panaudojo figiiry.

3. Naudojant pieSimo programa plansetéje piesia ir spalvina figiiras, pasirenka spalvas, derina, kad
figliry spalva nesutapty su fono spalva.

4. Suskaiciuoja visas figtras, kiek kokios formos yra figiiry.
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Veiklos plétojimo idéjos.

1. Nuolat aplinkoje pastebéti panasius | ivairias figliras daiktus.

2. PlanSetéje nupiestas ir nuspalvintas figiiras suskaiciuoti ir pasizyméti briikSneliais
(taSkeliais, mazomis figiir¢lémis) ant popieriaus lapo.

3. Véliau tokj pat skaiCiy figtry i$sikirpti ir suklijuoti eilémis pagal raisj.

4. Naudojantis gauta diagrama nupiesti tokj pat skaiciy figary.
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Mokytoja metodininké, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Loreta Tumaité

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

MANO VARDO RAIDES

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

3-4 m. vaikai. Veikla individuali.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Planseté

2. Kompiuteris
3. Popierinés raidés Vidaus erdvés
4. Vaiko vardo kortelés

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Sakytiné kalba. Taisyklingai taria daugumg gimtosios kalbos Zodziy garsy. Padedant atpazjsta
zodyje kelis atskirus garsus (4 zingsnis).

RaSytiné kalba. Atkreipia démesj | raides, simbolius aplinkoje. Domisi galimybe raSyti
kompiuteriu, planSetéje ir kt. (4 Zingsnis).

Aplinkos pazinimas. Orientuojasi savo grupés, darzelio, aplinkoje (4 Zingsnis).

Tyrinéjimas. Zaisdamas tyrinéja, iSbando daiktus bei medziagas (4 Zingsnis).

KiurybiSkumas Sugalvoja jdomiy idéjy, skirtingy veikimo biidy (4 Zingsnis).

Mokéjimas mokytis. [vardija ka veike ir ko iSmoko (4 Zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Vaikas grupés patalpose iesko savo vardo pirmosios raidés.
2. Surades nufotografuoja raidg.

3. Ivardina raidés pavadinimg.

4. Naudodami piesimo programa, apipavidalina raidg.

5. Piesia raide pieSimo programéléje.

6. UZraSo raid¢ kompiuteriu, plansete (gali keisti Sriftg).
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Veiklos plétojimo idéjos.

1. Surasti visas savo vardo raides naudojantis pavyzdziu, sudélioti ir nufotografuoti.
2. Surasti savo vardg paraSytg ant jvairiy pavirSiy, daikty, skirtingose erdvese.

3. Mokuytis rasyti savo varda kompiuteriu, planSete ir atspausdinti.

4. Rasyti ranka ant popieriaus.

5. leskoti savo vardo raidziy knygy pavadinimuose ir uzrasuose.
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Mokytoja metodininké, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Loreta Tumaité

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

SURASK, KOKS TAI DAIKTAS

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

3-4 m. amziaus vaikai. Veikla individuali.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Plansetée Vidaus erdvés

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Santykiai su bendraamziais. Gali padéti kitam vaikui (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba. Pradeda iSklausyti, suprasti ir reaguoja | tai, kg jam sako, aiSkina suaugusysis ar
vaikas. Mokosi démesingai klausytis ir iSsakyti savo pastebéjimus, naudojant kuo daugiau Zodziy.
(4 Zingsnis).

Aplinkos paZzinimas. Orientuojasi savo grupés, darzelio, aplinkoje. Pastebi pasikeitimus savo
aplinkoje (4 zingsnis).

Tyrinéjimas. Zaisdamas tyrinéja, iSbando daiktus bei medziagas. Atranda skaitmeniniy
technologijy panaudojimo galimybes, noriai mokosi jomis naudotis (4 Zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. ISsiaiskinti kaip atrodo fotoaparato Zenkliukas plansetéje ir kaip naudotis fotografavimo funkcija.
2. Pateikiama uzduotis: Nufotografuoti koki nors pasirinkta daikta, Zaisla.

3.Vaikai pasiskirsto po du.

4. Pirmas vaikas nufotografuoja daikta.

5. Antrasis eina jo ieSkoti su nuotrauka ir suradgs jj taip pat nufotografuoja.

6. Vaikai keiciasi vietomis.

7. Aptariame nufotografuotus daiktus, zaislus. Kodél tas pats objektas gali atrodyti skirtingai
nuotraukose.
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Veiklos plétojimo idéjos.

1. Fotografavimo veiklg perkelti lauko erdve ir fotografuoti gamtos objektus.

2. Didinti vaiky grupes skatinant bendradarbiauti ir nufotografuoti keleta objekty esanciy Salia (tos

pacios rusies).
3. Surasti ir nufotografuoti konkrety nurodyta daikta, objekta, augala.
4. Palyginti vaiky nuotraukas, aptarti jy skirtumus, panaSumus.
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Mokytoja metodininké, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Loreta Tumaité

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

PAKARTOK

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

3-4 m. amziaus vaikai. Veikla individuali.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. PlanSete

2. Kompiuteris

3. Popierius ir rasikliai

4. Atspausdinti jvairiis zodziai.

Vidaus erdvé

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Sakytiné kalba. Pradeda iSklausyti, suprasti ir reaguoja | tai, kg jam sako, aiSkina suaugusysis ar
vaikas (4 zZingsnis).

Rasytiné kalba. Domisi galimybe raSyti kompiuteriu, plansetéje ir kt. Keverzonése ir pieSiniuose
pasirodo realiy raidziy elementai ir raidés. (4 Zingsnis).

Aplinkos pazinimas. Orientuojasi savo grupés, darzelio, aplinkoje. Pasako savo varda ir pavarde
(4 Zingsnis).

Tyrinéjimas. Zaisdamas tyrinéja, iSbando daiktus bei medziagas (4 Zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Vaikas planSetéje, kompiuteryje spausdina (kopijuoja) jau uzrasyta zodj.
2. Jvardina raides, kurias jau pazjsta.

3. Bando susieti ZodZio reikSme su daiktu, objektu.

4. UZraSyta zodj papildo emocijy zZenkliukais.

5. Komentuoja, kodél pasirinko $j zenkliuka.

6. Véliau tg pati atlieka su draugu.
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Veiklos plétojimo idéjos.

1. Veikla sudétingéja. Zodziai ilgéja ir sunkéja.
2. Uzduotis: sukurti ir iSsiysti laiSkg tévams. Mokytojas uzraso, o vaikai nukopijuoja.
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Mokytoja metodininké, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Loreta Tumaité

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

PASIEK TIKSLA

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZzy grupiu/visos grupés ir pan.,

3-4 m. amziaus vaikai. Veikla individuali.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta
1. Langeliy tinklelis Vidaus erdvé
2. Zaislas

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Fizinis aktyvumas. Eina pristatydamas péda prie pédos, pakaitiniu Zingsniu, sugalvoja ir atlieka
tam tikrg kombinacijg (4 Zingsnis).

Savireguliacija ir savikontrolé. Laikosi zaidimo taisykliy, klauso komandy ir nurodymy (4
Zingsnis).

Skai¢iavimas ir matavimas. Pradeda skirti deSing ir kair¢ savo kiino puse. Pradeda skirti kino
priekj, nugara. Nurodydamas kryptj (savo kiino atzvilgiu) naudoja Zodzius: pirmyn — atgal, kairén —
deSinén, aukStyn — Zemyn (4 zingsnis). Juda nurodyta kryptimi (5 Zingsnis).

Mokéjimas mokytis. Norédamas iSmokti, pasako, ko nezino ar abejoja (4 Zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. ISaiSkinamos zaidimo taisyklés: klausyti komandos, atlikti tiksliai kas sakoma, eiti pristatomu
zingsniu. Zitrovai nepasakinéja ir nekomentuoja garsiai.

2. Mokomasi duoti komandas: vienas zingsnis ] priekj, du j kairg ir t.t.

3. Vaikai susiskirsto poromis. Vienas duoda komanda, kitas atlieka j3.

4. Iveikes kelig vaikas sugalvoja linksma uzduot] visiems grupés vaikams.
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Veiklos plétojimo idéjos.

1. Sunkinti uzduotj pridedant papildomas kliiitis.
2. Sugalvojama ir pasakoma visa veiksmy seka i$ karto.
3. Uzduotis kur nors nueiti be tinklelio klausantis komandy.
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Mokytoja metodininké, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Loreta Tumaité

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

PABIRE SPALVOS

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZzy grupiu/visos grupés ir pan.,

3-4 m. amziaus vaikai. Veikla individuali.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Plangeté Vidaus erdvé

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Aplinkos pazinimas. Naudojasi skaitmeninémis technologijomis (5 Zingsnis).

Skaifiavimas ir matavimas. Atpazjsta ir atrenka vienodo dydzio ar spalvos daiktus (4 Zingsnis).
Randa mazai besiskirianc¢ius daiktus (5 zingsnis).

Sakytiné kalba. Kalba pats sau, kalba kitam, klausin¢ja, uzkalbina, praso, paSaukia, kartais
laikydamasis elementariy kalbinio etiketo normy (4 Zingsnis). Natiiraliai kitiems kalba apie tai, kg
zino, veikia , ko nori, tikisi, nesupratus paaiSkina, pakartoja (5 zingsnis).

Mokéjimas mokytis. Pasako, parodo, ka nori iSmokti. DZiaugiasi tuo, ko iSmoko (4 Zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. ISklausyti uzduot;j.

2. Surast ir nufotografuoti tris nurodytos spalvos daiktus.

3. Papasakoti, kaip atliko uzduotj, kaip sekési, paminéti spalvy pavadinimus.
4. Pasikeisti planSetémis ir patikrinti ar teisingai draugas atliko uzduot;.
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Veiklos plétojimo idéjos.

1. Ieskoti aplinkoje spalvoty figiiry, fotografuoti.
2. Surasti panaSaus atspalvio daiktus ir nufotografuoti.
3. Surasti nurodyta tam tikros spalvos, formos daiktus. Nufotografuoti. Tokj patj daikta atranda

kitas vaikas pagal nuotraukg ir jj nufotografuoja.
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Mokytoja metodininké, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programg, Vilma Cekiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Sportinés priemonés

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

5-6 mety vaikai. Mazomis grupelémis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Planseté
2. Sportinis inventorius
3. Fotoaparatas

Grupé, sporto salé

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Fizinis aktyvumas. Tiksliai atlicka sudétingus judesius pirstais ir ranka. Meta kamuolj i$ jvairiy
padéciy (5 Zingsnis).

Kiirybiskumas. Klausinéja, aiSkindamiesi jiems naujus dalykus. ISradingai, nejprastai naudoja
Ivairias medziagas, priemones. Keicia, pertvarko id¢jas, siiilo kelis variantus. DZziaugiasi savitu
veikimo procesu, rezultatu (5 zingsnis).

Savireguliacija ir savikontrolé. Pats primena kitiems tinkamo elgesio taisykles ir bando jy laikytis
be suaugusiyjy prieziiiros (5 Zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Pokalbis apie sporto reik§me, priemones.

2. SusipaZinimas su sportiniu inventoriumi, jo iSbandymas.

3. Pratimy kiirimas.

4. Sportuojanciy vaiky judesiy fotografavimas.

5. Ant nuotrauky (plansSetéje) nupiesti sporto inventoriy pagal judesj (lazdele, kamuolj, lankg).
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Veiklos plétojimo idéjos.

1. Bandys filmuoti draugy manksta grupéje.
2. Kiekvienas vaikas sifilys savo pratimus.
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Mokytoja metodininké, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programg, Vilma Cekiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Mano sumustinis

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiy/visos grupés ir pan.,

5-6 metai. Mazomis grupelémis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta
1. PlanSete Grupe
2. Fotoaparatas Namai
3. Multimedia

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Kasdieninio gyvenimo jgidZiai. Taisyklingai naudojasi stalo jrankiais. Domisi koks maistas
sveikas ir visavertis, serviruoja (5 zingsnis).

Iniciatyvumas. Pats pasirenka ir ilgesnj laika kryptingai plétoja veikla vienas ir su draugais (5
Zingsnis).

KirybiSkumas. ISradingai, nejprastai naudoja jvairias medZiagas, priemones, lengvai sugalvoja,
keicia, pertvarko savitas idéjas, siiilo kelis variantus (5 Zingsnis).

Tyrinéjimas. Domisi medziagomis 18, kuriy padaryti daiktai, ir jy savybémis. Suvokia medziagas
18, kurios padarytas daiktas, pasirinkimo tikslinguma (5 Zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Pokalbis apie maisto reikSmg, maisto piramide.

2. Ragaus, nusakys skonj, Zinos maisto savybes.

3. Su suaugusiyjy pagalba iSsiaiSkins kaip ir i§ ko gaminamas sumustinis.

4. Kompiuteryje kopijuos nuo kortelés parasyta zodj ,,Sumustinis, pavadins raides, ieskos jy
kompiuterio klaviattroje.

5. Parinks muzikinj fong nuotraukoms.
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Veiklos plétojimo idéjos.

1. Vaikai mokysis fotografuoti Seimos narius, gaminancius sumustinj.

2. I8 nuotrauky sudélios internetine knyga.

3. Bandys pasakoti apie tai, kg daro, filmuoti, fotografuoti gaminimo eiga.
4. Sukurs nuotrauky albumus, darys paroda.

5. Pasinaudos Multimedia, rinks graziausiai pateiktg sumustinj.

40




Utenos Krasuonos progimnazijos Tauragny Eugenijos Simkiinaités
skyriaus naujyju medijy naudojimo ikimokykliniame amziuje
rekomendacijos
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Ikimokyklinés grupés mokytoja metodininké Aldona Tartiliené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema / problema / idéja

Daikty formos grupéje ir gamtoje

Vaikuy grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu / visos grupés ir
pan.,

Dalyvauja 3-6 mety vaikai. Veiklos metu dirba individualiai, porose ir grupeléje.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Grupés ir lauko
1. Plans$etiniai kompiuteriai. erdves.

2. Jvairiy formy didelés, minkstos kaladélés.
3. Gamtiné medziaga.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

4. Savireguliacija ir savikontrolé. Retkarciais primenant laikosi grupéje numatytos tvarkos,
susitarimy ir taisykliy <...>.
11. Skai¢iavimas ir matavimas. <...> Juda nurodyta kryptimi. Skiria ir ZodZiais iSreiskia

erdvinius daikto santykius su savimi: prieSais mane, uZ mangs, Salia manes, mano kairéje ir pan.

Skiria <...> figiiras: skritulj <...>, ritinj ir kuba. Klasifikuoja daiktus pagal dydj, forma arba
spalva.

15. Tyrin¢jimas. Pats pasirenka Zaidimui <...> reikalingus daiktus ir <...> paaiSkina, kodél
pasirinko.

16. Problemy sprendimas. IeSko tinkamy sprendimuy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy
veiksmy, poelgiy.

Veiklos apraSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Grupéje sudétos didelés jvairiy formy minkstos kaladélés.

2. Vaikai sustoja aplink kaladéles ratu.

3. Mokytojas (-a) pasirenka kurig nors kaladélg ir kartu su vaikais aptaria jos forma.

4, Kai reikiamos figliros jau aptartos, mokytoja (-a) papraSo vaiko paimti nurodytos
formos ir spalvos figlira ir padéti ja 1 nurodytg vieta. Taip Zaidzia su vaikais, kol pastato
sugalvotg statinj.

5. Susiruosia j lauka.

6. Mokytojas(-a) moko vaikus fotografuoti plansetiniu kompiuteriu.

7. Pasiskirste poromis, lauko erdvése vyresni vaikai ieSko iSmokty geometriniy formy, jas
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fotografuoja, o mazesni i§ gamtinés medziagos délioja geometrines figiiras.
8. Grize i grupe, rodo nuotraukas.
9. Aptaria, kas pavyko.

Stoviu $alia ritinio

Ikimokyklinukai geometriniy formy ieskojo grupé¢je ir jas bandé padéti | nurodyta vieta (pvz.:
Salia mélyno skritulio, ant geltono ritinio ir pan.). Vaikai dzitigavo, jei pavykdavo padéti figiirg
] mokytojo ar draugo nurodytg vietg. Skubéjo padéti draugams, jei jiems nepavykdavo surasti
nurodytos vietos.

Veikla tesési lauke. Salia darZelio esanéioje teritorijoje vyresni (5—6 mety) vaikai ieskojo
objekty, panasiy ] grupéje esancias figiiras. Jas patys fotografavo.
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Vaikai nufotografavo daiktus panasius j apskritimus, skritulius, ritinius.

Veiklos plétojimo idéjos

Tikeétina, kad ir ateityje vaikai vaiks¢iodami lauke dazniau atkreips démesj i daikty formas, jy
suderinamuma, lygins stebimus gamtos objektus. Pritaikys darbeliy pamokélése.

Tai puikus praktinis uzsiémimas norint susipazinti ar pakartoti geometrines formas, tyrinéti
darZelio aplinka, lavinti smulkiaja motorika.

Vaikai gali zaisti Zaidimus su geometrinémis figiiromis, aplikuoti daiktus i§ geometriniy figiiry,
piesti.
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Ikimokyklinés grupés mokytoja metodininké Aldona Tartiliené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema / problema / idéja

Animacijos kiirimas

Vaiky grupés kontekstas

Ikimokyklinés grupés vaikai nuo 4 iki 6 mety

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

. . .. Grupés erdves
1. PlanSetés su interneto prieiga. p v

2. ScratchJr aplikacija.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

4. Savireguliacija ir savikontrolé. Retkarciais primenamas laikosi grupéje numatytos tvarkos,
susitarimy ir taisykliy.

6. Santykiai su suaugusiaisiais. Dazniausiai stengiasi laikytis suaugusiyjy nustatytos tvarkos, priima
Ju pagalba, pasitilymus bei vykdo individualiai pasakytus praSymus. Meégsta kg nors daryti kartu su

suaugusiuojul.

16. Problemy sprendimas. Supranta, kad susidiiré su sudétinga veikla, klititimi, problema. Nori jg
jveikti, iSbando paties taikytus, stebétus ar naujai sugalvotus veikimo budus.

17. Kurybiskumas. Klausing¢ja, aiSkindamasis jam naujus, nezinomus dalykus.

Savitai suvokia ir vaizduoja pasaulj.

Veiklos aprasSymas (zingsniai) (iliustracijos)

I plansetes jdiegiama ScratchJr aplikacija.

Mokytojas demonstruoja $ios aplikacijos galimybes. Vaikai stebi.

Vaikams isdalinamos plansetés.

Kiekvienas savo plansetéje (mokytojui rodant savo plansetéje) jsijungia ScratchJr
aplikacija.

Pasirenka 1§ duoto paveiksléliy archyvo sau patinkancius 2—4 veikéjus, fona.
Kuriamos veikéjy veiksmy grandinés.

7. Sukurty darby jraSymas ir pristatymas draugams.

el o

o o
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Visiems puikiai sekeési pasirinkti i§ paveiksléliy archyvo veikéjus. Jie buvo skirtingi.
ISmoko naudoti mikrofong ir jkalbéti norima teksta.
Programélés veiksmus greitai jsiming, todél naudojo kitas aplikacijoje esancias funkcijas.

Veiklos plétojimo idéjos

1. ScratchJr aplikacijoje veikéjy veiksmy grandinés kiirimas pagal mokytojo sugalvota
schema.

Vaikas sugalvoja uzduot;j ir praso draugo ja atkartoti aplikacijoje.

3. Nesudétingy zemélapiy kiirimas.

N
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Ikimokyklinés grupés mokytoja metodininké Aldona Tartiliené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Gamtg puosiancios spalvos

Vaiky grupés kontekstas.
Vaikuy amzZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 3-6 metai. Vaiky veikla individuali.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.  Kompiuteris, plansete

2. Piesimo popierius, akvarelé,
teptukai, vanduo, augalai gamtoje
3. Nuotraukos.

Erdvés darzelio teritorijoje, grupés kambarys.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

10.Aplinkos pazinimas. [vardija ir bando paaiSkinti <...> gyvosios ir negyvosios objektus.
12.Meniné¢ raiSka. SpontaniSkai ir savitai reiskia jsptidzius <...>.

13. Estetinis suvokimas. Pastebi ir zavisi aplinkos groziu <...>

16. Problemy sprendimas. <...> suvokia savo ir kity ketinimus.

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Mokytojas iSdélioja priemones (popieriaus lapai, akvarele / guasas, teptukai, vanduo).

2. Vaikams primenamos darbo su akvarele taisyklés.

3. Mokytojas demonstruoja kaip naudotis anksciau iSvardintomis priemonémis (teptuko laikymas,
plovimas, spalvy parinkimas).

4. Pasikartojami spalvy pavadinimai.

5. Vaikai pasirenka spalvg ir daro potépius popieriaus lape.

6. Einame j laukga ieskoti spalvy pagal vaiky pieSinius.

7. Vaikai pasteb¢je reikiama spalva nufotografuoja objekta.

8. Grize 1 grupe vaikai lygina pieSinélius ir nuotraukas.
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9. Aptariami rezultatai.

Vaikai ieskojo rySkesniy, jiems patinkanciy spalvy, greiiausiai pastebédavo augaly spalvas, surade
fotografavo, stengesi tiksliai nukreipti plansSetés kamerg j fotografuojama daikta, i$laikyti
nesujudinus (priartinti, i§didinti, perzitréti nuotraukas). Nufotografuotus vaizduos derino su savo
pieSiniu.

Veiklos plétojimo idéjos.

Jausti spalvas - reiskia gebéti akimis skirti ne tik pagrindines geltona, mélyna, raudona, bet ir keleta
Ju atspalviy. Taciau matyti spalvingg pasaulj dar nereiskia jj pazinti. Spalvy pavadinimams reikia
laiko. Todél labai svarbu Siuo laikotarpiu intensyviai su jais Zaisti Zaidimus, kuriuose yra daug
spalvy, nuolat kartoti ir priminti, kur kokia spalva. Tereikia laiko, kantrybés ir pastangy.

1. Rengiantis drabuzius priminti spalvas.

2. Darbeliy pamokeélés.

3. Vaikstant gamtoje.

4. lvairis zaidimai.
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Ikimokyklinés grupés mokytoja metodininké Aldona Tartiliené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Naminiai gyviinai ir pauksciai

Vaiky grupés kontekstas.
Vaikuy amzZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 3-6 metai.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta
1. Kompiuteris su prieiga prie interneto Darzelio aplinka, Salia darZelio esanti aikStelé

Multimedia ir ekranas.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

3. Emocijy suvokimas ir raiSka <..> atpaZjsta aiSkiausiai reiSkiamas emocijas ir j jas skirtingai
reaguoja (pasitraukia Salin, <...>.

5. Savivoka ir savigarba. DZiaugiasi did¢janciomis savo galimybémis atlikti veiksmus, <...>, tikisi
juo besirtipinancio suaugusiojo pritarimo, palaikymo, pagyrimo.

8. Sakytiné kalba. Kalba ir klausingja apie tai, kg mate ir gird¢jo, apie aplinkos objektus, jy savybes,
<...>. Vienu ar keliais Zodziais atsako ] elementarius klausimus.

10. Aplinkos pazinimas. AtpaZjsta gamtoje ar paveiksluose daZzniausiai sutinkamus gyvinus, <...>,
pasako jy pavadinimus. AtpaZzjsta ir jvardija ne tik naminius, bet ir kai kuriuos laukinius gyvinus.
Samprotauja apie naminiy ir laukiniy gyviiny gyvenimo skirtumus. Papasakoja apie naminiy
gyviny naudg Zmonéms <...>.

Veiklos apraSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Jjungtas kompiuteris ir multimedia.

2. Jjungiama Yuotube video ,,Naminiai pauksc¢iai ir gyviinai‘
(https://www.youtube.com/watch?v=I8DSAZTe7i4)

3. Ziiri vaizdine medZiaga ir klausosi pasakojimo.
Kiekvienas vaikas gauna po plansSete ir ZaidZia Zaidimus apie naminius pauks$cius ir gyviinus.
Mokosi skirti jy ,,kalbg* (https://www.youtube.com/watch?v=UuzxWvfeMig&t=3s)
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https://www.youtube.com/watch?v=UuzxWvfeMig&t=3s

Mokosi dainele AS tur¢jau gaidj ,, Tiliduda* lietuviskos dainelés vaikams

(https://www.youtube.com/watch?v={KSdggztmsA).

Susidoméje klausési pasakojimo ir Zifiréjo video medziaga. Zaisti ypa¢ patiko. Vaikai jautési labai
pasitikintys savimi, drass, nebijantys suklysti. Suzinojo naujy zodziy: ragai, kanopos, jaunikliai.
Zitirédami filmuotg medziaga i§mokome dainele ,,A$ turéjau gaidj apie naminius gyvinus ir
paukscius.

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Zaisti judryjj lietuviy liaudies Zaidima ,,Ganau ganau aveles*.
2. Apsilankyti pas tikininkus.
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https://www.youtube.com/watch?v=jKSdggztmsA

| kimokyklinés grupés mokytoja metodininké Aldona Tartiliené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

ISgydyk savo draugg

Vaiky grupés kontekstas.

Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Dalyvauja 3-6 mety vaikai. Veiklos metu jie dirba individualiai ir grupeléje.

Priemonés (galimos iliustracijos)

Vieta

. Kompiuteris

. Dziovintos Zolelés, vanduo, puodeliai
. Nuotraukos

. Zaislai

AW

Grupé

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

—_ 00 J W —

. Kasdienio gyvenimo jgiidziai. <...> saugo savo sveikatg;

. Emocijy suvokimas ir raiSka. <...> Atpazjsta bei pavadina savo jausmus;

. Santykiai su bendraamziais. <...> Taikiai diskutuoja, tariasi ;

. Sakytine kalba. Kalba, pasakoja apie tai, kg Zino <...> kas buvo nutike <...>, kalba apie aplinka;
0. Aplinkos pazinimas. Pastebi aiSkiai matomus skirtumus ir panaSumus tarp <...> augaly;

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Mokytojas kalbasi su vaikais apie arbatas (klausingja, ar geria arbatas, kurias vaikai mégsta

labiausiai).

2. Vaikai apzitiri dziovintas zoleles, lie¢ia, kvepina.

3. Pokalbis, kaip dZiovinamos vaistazolés.

4. Ragauja $iy zoleliy arbatg, aptaria kvapus ir skonj.

5. Atsinesa i§ anksto pasirinktus Zaislus.

6. Zaidzia zaidima ,,Iigydyk savo drauga“ (mokytoja paémus Zaisla pasakoja, ka jam skauda, vaikai
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parenka kompiuteryje 1§ 2—4 sudéty skirtingy vaistazoliy vieng nuotraukg — atsakymg. Paspaudus
paaiskéja (pasigirsta sveikinimai), ar teisingai pasirinko.

Susidoméje vaikai apziur¢jo lininius maiSelius, kuriuose buvo sudétos kvepiancios dziovintos
vaistazolés. Trumpai pasikalbéjome, kada ir kokias arbatas geriame.

=
g

Vaikai susipazino su vaistaZzolémis. Uosté, stengési sugretinti su kity daikty kvapais (méta kvepia
kaip danty pasta ir pan.).
Apwen il 14

Zaidziant zaidima ,,J§gydyk savo drauga® atsiskleidé daug vaiky emocijy, noras padéti draugams.
Jie dziaugési savo ir draugy rezultatais.
Aptariant saké, kad bus sveikesni, kad ir namuose daZzniau gers Zoleliy arbatas, kad maziau sirgs.
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Apziur¢jo Tauragny skyriaus mokiniy pieSiniy ,,Vaistazoliy galia®“ paroda.

Veiklos plétojimo idéjos.

Skatinti dométis, kokiy vaistazoliy turi namuose, papildyti savo Zinias apie augalus.
Siulyti daziau gerti natiiralias arbatas.

Pavasarj, vasarg stebéti vaistazoles, augancias gamtoje, fotografuoti.

Pratinti j arbatas ir namuose nedéti cukraus (darZelyje geriame be cukraus).

> ow e
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Ikimokyklinés grupés mokytoja metodininké Aldona Tartiliené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Ka zmongs dirba visg dieng

Vaiky grupés kontekstas.
Vaikuy amzZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 3-6 metai.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Kompiuteris su interneto prieiga.

2. Programa Teams.

3. Zmogus, norintis ir galintis pristatyti savo
profesija.

Grupe

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

8. Sakytiné kalba. Kalba, pasakoja apie tai, ka Zino, <...> kas buvo nutike¢ <...>, kalba apie aplinka.
10.Aplinkos paZinimas. Pasako tévy profesijas, jvardija savo giminaicius, <...>.

15. Tyrin¢jimas. Geba suvokti rysj tarp to, kaip daiktas padarytas ir jo paskirties. ISskiria
akivaizdZzias daikty, medziagy, <...>, savybes, kalbédami apie tai kartais susieja skirtingus
pasteb¢jimus.

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Mokytojas 1§ anksto suderina video susitikimg su savo srities profesionalu (mes skambinome
Utenos Krastotyros muziejaus fondy saugotojai).

2. Pokalbis su vaikais apie jy Seimos nariy profesijas.

3. Aptariamos bendravimo elgesio taisyklés.

4. Naudojantis video galimybes turin¢ia programa susisiekiama su profesionalu (Mes naudojome
Teams).

5. Vaikai klauso profesijos pristatymo.

6. Pokalbis apie tai, kokias profesija pasirinkty vaikai.
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Susisiekti pavyko puikiai. Smagu biinant darzelio grupéje vaikscioti po Utenos Krastotyros
muziejy. Vaikai atidziai klausési muziejaus fondy saugotojos pasakojimo ir uzdavinéjo klausimus.
Domé¢josi rodomais daiktais ir jy panaudojimu. AtpaZino matytus daiktus.

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Savo profesijas gali pristatyti vaiky tévai.
2. Darby video pristatymai internete.
3. Zaidimai apie profesijas (daikty pritaikymas profesijos atstovams)
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Ikimokyklinés grupés mokytoja metodininké Aldona Tartiliené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Kaip pamatyti gyviinus biinant namuose

Vaiky grupés kontekstas.
Vaikuy amzZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 3-6 metai.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.Kompiuteris su interneto prieiga.
2. PlanSetés. Grupés erdves.
3. Animal 4D aplikacija

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

3. Emocijy suvokimas ir raiSka. <...>. Geriau supranta kity emocijas ir jausmus, daznai tinkamai |
juos reaguoja (pvz., stengiasi paguosti, padéti).

4. Savireguliacija ir savikontrolé.)<...> laikosi susitarimy ir taisykliy .

7. Santykiai su bendraamziais. Taikiai diskutuoja, tariasi, <...> dalijasi<...>. Geranoriskai veikia
kartu su kitais, <...>, fantazuodamas. Gali padéti kitam vaikui.

8. Sakytin¢ kalba. Kalba, pasakoja <...> sakiniais <...>. Pasakoja, kalba apie aplinka, gamtos
reiSkinius, <....>, savybes, biisenas, <....>.

10. Aplinkos paZinimas. AtpaZjsta ir jvardija ne tik naminius, bet ir kai kuriuos laukinius gyviinus.
Samprotauja apie naminiy ir laukiniy gyviiny gyvenimo skirtumus.

Veiklos apraSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

Pokalbis su vaikais apie zoologijos sodus.

Kompiuteryje jjungiama https://zoo.sandiegozoo.org/live-cams

Mokytojas perjungdamas kameras parodo, kaip gyvena gyvinai zoologijos sode.
Mokytojas trumpai papasakoja kokiy salygy reikia kiekvienam gyviinui.

Vaikai jsijungia j planSetes atsiysta Animal 4D aplikacija.

Vaikai apzilrinéja pasirinktus gyvinus, juos aptaria, didina, mazina, sukioja, klausosi jy
skleidziamy garsy.

ook wnE
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Aplikacija Animals 4D vaikus labiausiai dziugino savo garsais. Vieni kitiems rod¢ ir sitilé klausytis.
Net ir maziausieji iSmoko priartinti, nutolinti, pasukti gyviinus. Labiausiai dziugina vaiky teigiamos

emocijos.
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Zaide zaidima, kurios savybés kuriam gyvinui tinka.

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Zaidimai ,atpazink gyviino balsa“, ,,Ar paZjsti kieno kailis*, ,,Kur a§ gyvenu: Lietuvoje
ar ne?“

Pazintis su naminiais gyviinais natiiralioje aplinkoje.

Gyviiny paveiksléliy spalvinimas.

Placiau pasakoti apie gyviinams reikalingas gyvenimo saglygas.

Hown
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Ikimokyklinés grupés mokytoja metodininké Aldona Tartiliené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Kelion¢ po Lietuva

Vaiky grupés kontekstas.
Vaikuy amzZius, grupés sudétis, veiklos pobiudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Dalyvauja 3-5 mety vaikai. Veiklos metu jie dirba individualiai ir poroje.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Kompiuterio ar plansetés su prieiga prie
interneto.
2. Multimedia ir ekranas

Grupé

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

5. Savivokos ir savigarbos srities pasiekimai. Saves vertinimas nepastovus, priklauso nuo tuo metu
i$sakyto suaugusiojo vertinimo, siekia kity démesio, palankiy vertinimy.

8. Sakytine kalba. Kalba ir klausinéja apie tai, kg mat¢ ir girdéjo, apie aplinkos objektus, jy savybes,
ivykius, <...>. Vienu ar keliais ZodZiais atsako i elementarius klausimus. Kalba keliy Zodziy
sakiniais, <....>.

10.Aplinkos paZinimas. Pastebi aiSkiai matomus skirtumus ir panaSumus tarp <...> objekty <...>,
<...>, skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes, noriai mokosi jomis naudotis

15. Tyrinéjimas. Domisi gamtinés aplinkos tyrinéjimais, <...> naudoja skaitmenines technologijas,
<...> samprotauja apie pastebétas aplinkos objekty savybes .

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

Mokytojas trumpai papasakoja apie didZiuosius Lietuvos miestus.
Vaikai pasidalina savo ziniomis apie aplankytus miestus.
Mokytojas jjungia: https://www.delfi.lt/video/transliacijos/24-7/
Mokytojas pasakoja apie objektus tiesiogiai matomus per kameras.
Vaikai stebi, pasakoja, klausingja.

Diskusija, dalinasi patirtimi,
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Virtuali kelioné po Klaipédos jiiry muziejy Lankomeés Traky pilyje

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Stebéti pasaulj, ne tik Lietuva, per kameras.
2. Stebeéti vieng objekta ilgiau ir aptarti vykstan¢ius pokycius.
3. Stebéti ir matomus vaizdus nupiesti.

60




Ikimokyklinés grupés mokytoja metodininké Aldona Tartiliené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Kurkime muzika kartu

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiy/visos grupés ir pan.,

Dalyvauja 3—6 mety vaikai. Veiklos metu jie dirba individualiai ir grupeléje.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Plansetés. Grupés kambarys

2. Programélé Kids Piano, jdiegta plansetése.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

12. Menin¢ raiSka. Tyringja garso iSgavimo biidus <...>, jvairiais muzikos instrumentais, <...>,
pasirinktu muzikos instrumentu spontaniSkai improvizuoja. Atpazjsta kai kuriy instrumenty
(pianino, biigno, didelés, metalofono) girdétus garsus. Mégaujasi muzikavimu, <...>. Rodo
pasitenkinimg bendra veikla ir kiiryba, gérisi savo ir kity menine veikla, <...>.

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Kvieciant, sudominant jsitraukia j suaugusiojo pasiilyta veikla
jam, vaiky grupelei ar visai vaiky grupei.

15. Tyrinéjimas. Zaisdamas tyrinéja, i¥bando daiktus <..>.

Veiklos apraSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

Parsisiysti aplikacija Kids Piano.

Isdalinti planSetes vaikams.

Atsidaryti aplikacija Kids Piano

Mokytojas pristato programélg, pademonstruoja, kaip ja naudotis.

Mokytojas supazindina vaikus su aplikacijoje esanciais instrumentais ir gama.

Vaikai iSbando skirtingus instrumenty garsus (programéléje pasirinkus ,,Instruments®).
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7. Mokytojas parenka vaikams instrumentus.
8. Vaikai bando kartu groti.
9. Mokytojas su vaikais aptaria, kaip pavyko uzduotis.

Naudojant aplikacija Kids Piano, skirta vaikam supaZindinti su jvairiais garsais, uzduociai
pasirinkome instrumenty garsus. Grojo vaikai patys ir klausési draugy. Mokytojui paprasius,
iSmoko instrumentus pakeisti. Vaikai susipaZino su instrumentais ir jy garsais. Didziavosi, kad karé
muzika patys, kad vyresnieji galé¢jo pamokyti mazesniuosius.

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Aplikacijoje galima susipazinti ir su kitokiais garsais: gyviiny, transporto priemoniy; mokytis
angliSkos abéceles; skaiciy.

2. Mokytis atpazint natas.

3. Klausytis muzikos instrumenty jrasy.
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Ikimokyklinés grupés mokytoja metodininké Aldona Tartiliené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema / problema / idéja

Pirstukai vietoj teptuky

Vaiky grupés kontekstas

Ikimokyklinés grupés vaikai nuo 3 iki 6 mety

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Kompiuteris su interneto prieiga.

2. PlanSetés su interneto prieiga.

3. YouTube puslapis: MOOTOON animacija.
4. Aplikacija: Paint for Kids.

Grupés erdves

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

4. Savireguliacija ir savikontrolé. Nuolat primenant ir sekdamas suaugusiojo bei kity vaiky
pavyzdziu laikosi grupéje numatytos tvarkos, susitarimy ir taisykliy. Zaisdamas stengiasi laikytis
zaidimo taisykliy .

6. Santykiai su suaugusiaisiais. Dazniausiai stengiasi laikytis suaugusiyjy nustatytos tvarkos, priima
ju pagalba, pasitilymus bei vykdo individualiai pasakytus praSymus. Mégsta ka nors daryti kartu su
suaugusiuoju .

17. Kurybiskumas. Eksperimentuoja, <...>, pieSia skaitmeninémis priemonémis (pieSimo
programomis plan$etéje, o stebi darbg kompiuteryje).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

AN

I plansetes jdiegiama Paint for Kids aplikacija.

Mokytojas demonstruoja Sios aplikacijos galimybes. Vaikai stebi.

Vaikams iSdalinamos plansetés.

Kiekvienas savo plansetéje (mokytojui rodant savo plansetéje) jsijungia Paint for Kids
aplikacija.

Mokytojas jjungia YouTube kanala MOOTOON animacija ir pasirenka tai, kg vaikai turés
piesti (mes pieSéme garlaivj: https://www.youtube.com/watch?v=-VAhiFknRml).
Vaikai stebi video, atkartoja jame rodomus pieSimo veiksmus savo plansetése.
Prireikus mokytojas sustabdo video, kol visi vaikai atlieka pademonstruotus piesimo
veiksmus.

Rezultaty aptarimas.
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Siai uzduodiai atlikti pasirinkome labai lengvai valdoma ir maZai naudojimo Ziniy reikalaujandia
aplikacija. Vaiky buvo praSoma piesti kaip rodoma video. Vaikai suprato uzduot; ir gebéjo ja atlikti,
Vaikai daznai uzmirSdavo, kad lieCiant plansetés ekrang licka piesinéliui nereikalingi briikkSniai ar
taskai.

Patiko uzduotis, todél piese ir popieriaus lape, nes noré¢jo parsinesti namo.

Veiklos plétojimo idéjos

1. Mokytis piesti kitus objektus i§ MOOTOON animacija.
2. Daugiau pieSimo galimybiy turin¢iy aplikacijy naudojimas
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Utenos vaiky lopsSelio — darzelio ,,Pasaka* naujyjy medijy naudojimo
IkKimokykliniame ugdyme rekomendacijos
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, GraZina Vaitiekéniené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

AS ir mano draugai

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir
pan.,

Vaiky amzius 5-6 m. Veikla skirta visai grupei.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

=

Plansetiniai kompiuteriai.

Multimedija, kompiuteris

3. Programélé piesimui ,,Kids
Doodle*

4. Fotoaparatas

N

Grupés erdve

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

7. Santykiai su bendraamziais. GeranoriSkai veikia kartu su kitais <...> (5 zingsnis).

Turi drauga<...>. Palaiko ilgalaik¢ draugyste <...> (6 Zingsnis).

9. Rasytin¢ kalba. Kopijuoja raides, paprastus zodzius <...>. Bando rasyti raides, pradédamas
savo vardo raidémis. (5 Zingsnis)

Spausdintomis raidémis raso savo vardg <...>. PlanSetiniu kompiuteriu raso raides, Zodzius
<...> (6 Zingsnis)

10. Aplinkos pazinimas. Atranda <...>, skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes,
noriai mokosi jomis naudotis (5 zingsnis).

12. Meniné raiSka. <...> fotografuoja, piesia skaitmeninémis priemonémis (pieSimo
programomis <...> (5 zingsnis).

Eksperimentuoja <...> skaitmeninio piesimo ir kitomis kompiuterinémis technologijomis
<...> (6 zingsnis)

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Suaugusiojo pasiiilyta veikla atlieka susitelkes, iSradingai,
savaip, savarankiskai. (5 Zingsnis)

18. Mok¢jimas mokytis. Aptaria padarytus darbus, planuoja, ka darys toliau <...>. (5
Zingsnis)
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Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1.Vaikai pasiziiiri ir aptaria filmuka ,,Geriausi draugai®.
https://www.youtube.com/watch?v=4xRiDYCMgUc&ab channel=BerisirDolita

2. Fotografuoja geriausia drauga.
3. PlanSetiniame kompiuteryje instaliuotoje programéléje raso arba kopijuoja savo, o paskui

draugo varda.
4. Nupiesia draugus.

Veiklos plétojimo idéjos.

Galima kopijuoti aplinkoje matomus uzrasus, ZodZius.
Piesti pasakoms, filmukams iliustracijas.
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, Jurgita Zakarkiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Daryk taip, kaip... daro

Vaikuy grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir

pan.,

Vaiky amzius 4 m. Veikla skirta visai grupei ir/ar mazoms grupeléms

Priemonés (galimos iliustracijos)

Vieta

1. PlanSetiniai kompiuteriai.
2. Ivairus sporto inventorius (nebiitinai)
3. Programé¢lé ,,Spin The Wheel*

Grupés erdves, salé arba laukas

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

2. Fizinis aktyvumas. <...> atlieka jvairius judesius <...> (4 Zingsnis)

4. Savireguliacija ir savikontrolé. <...> laikosi <...> susitarimy ir taisykliy (4 Zingsnis).
9. Radytiné kalba. Atkreipia démesj | raides <...>. (4 zingsnis)

17. Kurybiskumas. Pasitelkia vaizduotg <...> judédamas. (4 Zingsnis)

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Mokytojas | plansetin; kompiuterj atsisiuncia ir jsidiegia programelg ,,Spin The Wheel*.
2. Pasirinktame Sablone suraso vaiky vardus bei veiklos pavadinimg.

3. Vienas vaikas pasuka rata.
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4. Tas vaikas, ant kurio vardo rodyklé sustoja, parodo kokj nors sportinj judesj.
5. Like vaikai atkartoja judes;.

6. Ratas sukamas tol kol visi vaikai parodo savo judes;j.

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Vietoj vaiky vardy galima jrasyti konkrecius nurodymus, pvz, pasok, atsitiipk ir pan.
2. Vietoj vaiky vardy galima jdéti gyviiny nuotraukas, tada leisti vaikams pavaizduoti jy
judesius ar garsus.
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, Agné Mikiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Fejerverkai grupéje

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir
pan.,

Vaiky amzius 4-5m. Veiklos pobtdis: individuali, mazy grupiy veikla.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. PlanSetinis kompiuteris

2. Atspausdintas specialus paveikslélis i$
programélés ,,Qiver*. Grupé edvés
https://quivervision.com/

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

2. Fizinis aktyvumas. Tiksliai atlieka sudétingus judesius pirstais ir ranka. (5 Zingsnis)

8. Sakytiné kalba. Kalba, pasakoja apie tai, kas buvo nutike, ivyke <...>. (5 Zingsnis)

10. Aplinkos pazinimas. Atranda <...>, skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes,
noriai mokosi jomis naudotis. (5 zingsnis)

11. Skai¢iavimas ir matavimas. Nurodydamas kryptj (savo kiino atzvilgiu) naudoja zodZius:
pirmyn — atgal, kairén — deSinén, aukstyn — zemyn. (4 Zingsnis)

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Suaugusiojo pasiiilytg veiklg atlieka susitelkes, iSradingai,
savaip, savarankiskai. (5 Zingsnis)

17. Kurybiskumas. DZiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu. (5 zingsnis)

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Lape spalvinami fejerverkai flomasteriais ar kitomis pieSimo priemonémis.
2. PlanSetiniame kompiuteryje jjungiama programeélé ,,Quiver* ir plansete laikoma vir§
nuspalvino paveikslélio.

70


https://quivervision.com/

3. Matomi ,,atgije* fejerverkai, juos palietus fejerverkai ,,i§Sauna‘.
4. Dalijamasi patirtimi (prisimena matytus fejerverkus).

5. Aptariamas saugus elgesys su fejerverkais realybéje (nestovéti arti fejerverky, neliesti jy ir
kt.)

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Programelés sitilomi paveiksléliai

2. Susipazinimas su drugelio gyvenimo ciklu
3. Vulkano i$siverZimas

4. Susipazinimas su pasaulio Zemélapiu.

5. Savo veliavos kiirimas.

6. PieSinio pieSimas.
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, Neringa Seikiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

,Figiiros. AS jas pazjstu®

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiu/visos grupés
ir pan.,

5-6 mety vaiky grupé, individuali, mazy grupiy/visos grupés veikla.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Plansetés.
Interaktyvus ekranas.
Plastikinis konstruktorius, Grupeé.
Mediniai pagaliukai. Laukas.
Plastilinas ar modelinas.
Ivairus popierius

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

10. Aplinkos pazinimas. Atranda <...>, skaitmeniniy technologijy panaudojimo
galimybes, noriai mokosi jomis naudotis (5 Zingsnis).

11. Skai¢iavimas ir matavimas. Skiria trikampe, sta¢iakampg¢ formas. (5 zingsnis)

Skiria plokStumos ir erdves figtras <...> (6 zZingsnis)

12. Meniné raiska. <...> piesia skaitmeninémis priemonémis (pieSimo programomis <...>
(5 Zingsnis)

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Suaugusiojo pasitilyta veikla atlieka susitelkes, iSradingai,
savaip, savarankiSkai. (5 zingsnis).

15. Tyrin¢jimas.<..> aptaria <...> konstravimo planus, numato rezultata <...> (6 Zingsnis)
17. Karybiskumas. Dziaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu. (5 zingsnis).
Eksperimentuoja <...> skaitmeninio pieSimo ir kitomis kompiuterinémis technologijomis.
(6 Zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Prisimena jau zinomas geometrines figiiras.
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4. Lauke piesia guasu ant sniego.

5. Grupéje iesko jvairiy daikty, panaSiy j geometrines figiiras ar patys bando jas
pavaizduoti.

Veiklos plétojimo idéjos.

Klasifikuoja geometrines figtiras pagal forma, dydj, spalva.
Lauke suranda daiktus, panaSius j geometrines figtras.
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, Vygaudé Bislyté

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Figury karalystéje

Vaikuy grupés kontekstas.

Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir

pan.,

Vaiky amzius 3-4 m. Veikla skirta individualiam darbui, arba darbui poroje

Priemonés (galimos iliustracijos)

Vieta

1. PlanSetiniai kompiuteriai.
2. Programéle
»Shapes&Colors”

ar ten, kur patogu.

Grupés erdvés: prie stalo, atsisédus ant minkStasuoliy,

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus zingsnio gebéjimas)

4. Savireguliacija ir savikontrolé. Nuolat primenat ir sekdamas suaugusiojo pavyzdziu laikosi

susitarimy<...>. (4 Zingsnis)

7. Santykiai su bendraamziais. Kartu su bendraamziais <...>.(4 Zingsnis)
11. Skai¢iavimas ir matavimas. Atpazjsta ir atrenka apskritos (skritulio), keturkampés,

kvadratinés formos daiktus <...>.(4 Zingsnis)

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. <...> jsitraukia j suaugusojo pasiiilyta veiklg <..>. (4

Zingsnis)
16. Problemy sprendimas. <...> iSbando <...> (4 Zingsnis)

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Mokytojas j planSetinj kompiuterj atsisiuncia ir jsidiegia programeélg ,,Shapes&Colors®.
2. ljungus zaidimg parenkamas zaidimo kambarys, kuriama reikia délioti figtras.

3. Vaikas iesko ir délioja figtras ] tinkamas vietas. Jei zaidzia d
vieng figlirg atrinkti vienas, o kitg figtirg — Kitas.

viese, gali pasitarti. Arba
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4. Pazaidus vieniems, zaidzia Kkiti.

Veiklos plétojimo idéjos.

Zaidime matomas figiiras galima perkelti j grupés aplinka: ieskant savo aplinkoje tokiy pat,
arba panasiy figiry.
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, Agné Mikiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Gamta nuotraukose

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir
pan.,

Vaiky amzius Sm. Veikla skirta individualiai veiklai.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Skaitmeninis fotoaparatas DarZelio lauko aplinka, Salia darZelio esantis puSynas.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

8. Sakytine kalba. Natiiraliai kitiems kalba apie tai kg Zino, veikia, nori, tikisi, nesupratus
paaiskina, pakartoja. (5 Zingsnis).

10. Aplinkos pazinimas. Atranda skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes, noriai
mokosi jais naudotis. (5 zingsnis)

12. Menine raiska. <...>, fotografuoja, <...>. (5 zingsnis).

13. Estetinis suvokimas. Grozisi gamtos spalvomis, formomis, garsais. (5 Zingsnis)

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Suaugusiojo pasiiilytg veiklg atlieka susitelkes, iSradingai,
savaip, savarankiskai. (5 Zingsnis)

17. Kurybiskumas. DZiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu. (5 Zingsnis)

18. Mokéjimas mokytis. Aptaria padarytus darbus, planuoja, ka darys toliau, spélioja, kas
atsitiks, jeigu... (5 zingsnis)

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Suzino kaip naudotis fotoaparatu (jj jjungti, priartinti objekta ir kt. )

2. Fotografuoja lauko aplinkoje esancius objektus (egle, inkilus, pédsakus, pauks¢ius ir kt.)
3. Toliau esancius objektus priartina ir fotografuoja.

4. Grupéje nuotraukas i§ fotoaparato jkeliame j kompiuterj ir jas perziiirime, aptariame.
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Veiklos plétojimo idéjos.

1. Parodyti draugui, kaip naudotis fotoaparatu.

2. Ieskoti informacijos apie uzfiksuotus inkilus, jy gyventojus.

3. Sniege jspausty baty Zymiy tyrinéjimas, lyginimas.

4. Domésis PuSyno gyventojais ir jy gyvenimo budu.

5. Dienos veikly fiksavimas ,,Mano (draugo) diena darzelyje*

6. Raidziy, skai¢iy ieskojimas ir fiksavimas artimiausioje aplinkoje.
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, GraZina Vaitiekéniené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Gery darby diena.

Vaikuy grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir
pan.,

Vaiky amzius 5 m. Veikla skirta visai grupei.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1 Kubas

3.QR briksniniy kody lapeliai
4.Eglutés zaisliukai

5. Kaleédiné knygele

6. Darbelis vaikams ,,Angeliukas*
7. Délioné ,,Frozen*

8. PlanSeté ir joje programa QR
briik$niniy kody skaitytuvas.

Darzelio grupe

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

3. Santykiai su suaugusiaisiais. Priima su veikla susijusius suaugusiojo pasitilymus (5
Zingsnis).

8. Sakytin¢ kalba. <...> kitiems kalba apie tai, kg zino <...>. (5 Zingsnis).

10. Aplinkos pazinimas. Atranda <...> , skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes,
noriai mokosi jomis naudotis (5 zingsnis).

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Suaugusiojo pasiiilyta veikla atlieka susitelkes, i1Sradingai,
savaip, savarankiSkai. (5 zingsnis).

17. Kurybiskumas. Dziaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu. (5 Zingsnis).

18. Moke¢jimas mokytis. <...> spé&ja, bando, klauso, kg sako kiti, pasitikslina. (5 Zingsnis)

Veiklos apraSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1.Vaikams parodomas kubas su QR kodais.

2. Diskusija apie QR koda (iSsiaiSkinama kas tai galéty biti, ar kas nors kur nors maté tokj
paveikslélj ir kt.).

3. Parodoma programa plansetéje QR briikSniniy kody skaitytuvas. Supazindinama kaip
reikia naudotis.

4.Vaikai ridena kubag ir iSried€jusj koda nuskaito. Kai ekrane pamato daikta, turi atrasti jj
grupéje ir padaryti uzduotj. Taip vaikai atlieka visus suplanuotus dienos darbus.
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Veiklos plétojimo idéjos.

Galima uZkoduoti dienotvarke.

QR pagalba zaisti judriuosius zaidimus, mankstos pratimus, skaityti pasaka.
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, GraZina Vaitiekéniené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Kalédy senelio kelioné

Vaikuy grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, maZzy grupiu/visos grupés ir
pan.,

Vaiky amzius 5 m. Veikla skirta mazoms grupeléms

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Spalvoti lapai.

2. Kortelés su rodyklémis.
3. Lentelés su uzkoduotu keliu. Darzelio grupe
4. Kalédy senelio paveikslélis.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus zingsnio gebéjimas)

9. Radytin¢ kalba. Braizo ir aiSkina planus, schemas, grafikus. (5 Zingsnis)

11. Skai¢iavimas ir matavimas. Juda nurodyta kryptimi. Skaic¢iuoja bent iki 5. (5 Zingsnis)

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas.<..> pats bando jveikti kliiitis savo veikloje, nepavykus
kreipiasi pagalbos ] suaugusjji. (5 Zingsnis)

17. Kurybiskumas. Klausingja, aiskindamasis jam naujus, neZzinomus dalykus. (5 Zingsnis)
Lengvai sugalvoja, keicia, pertvarko savitas id¢jas <...> (5 Zingsnis)

DzZiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu. (5 Zingsnis)

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1.Mokytojas uzklijuoja keliy spalvy lapus ant grindy.

2. Numato uzprogramuotas komandas, nesudétingas sekas ir nubraiZo korteles .
3. Paaiskina kg reiskia koduoti, atpazinti informacijos kodavimo elementus.

4. Pasikartoja ir jvardina kryptis.

5. Vaikas gauna kortele ir nurodytomis kryptimis eina.

6.Teisingai atlike sekg randa po spalvotu lapu Kalédy senelj.
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Veiklos plétojimo idéjos.

1.Vaikai gali patys bandyti planuoti, braizyti schemas, simbolius, kurti ir koduoti.
2.Galima papildyti figiiromis, spalvomis, tam, kad puikiai atlike uzduotis vaikai gauty
motyvuojancia, bet jveikiamg sunkesn¢ uzduotj, o mokytojo pagalbos prireikusiems vaikams

biity uzduotis palengvinta, tam, kad vaikai gebéty uzduot; atlikti savarankiskai.
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, Neringa Seikiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

,Kelioné pas dinozaurg™

Vaikuy grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir
pan.,

5 — 6 mety vaiky grupé.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. PlanSetés.

2. Interaktyvus ekranas.
3. Robotai ,,Bee-bot* Grupe.
4. Lobiy salos kilimélis

5. Stalo Zaidimy figtrélés.
6. Enciklopedijos, gaublys.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

3. Santykiai su suaugusiaisiais. Priima su veikla susijusius suaugusiojo pasitilymus (5
Zingsnis).

10. Aplinkos pazinimas. Atranda <...>, skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes,
noriai mokosi jomis naudotis (5 zingsnis).

11. Skai¢iavimas ir matavimas. Apibuidina daikty vietg ir padétj kity daikty ar vienas kito
atzvilgiu, sakydamas: j kaire, | deSing, aukS¢iau, Zemiau, virs, po, Salia, greta, viduryje, tarp,
priesais, prie, pries, paskui, Salia vienas kito, uz, tarp, viduje, iSor¢je ir kt. (6 Zingsnis)

12. Meniné raiska. <...> pieSia skaitmeninémis priemonémis (pieSimo programomis <...>) (5
Zingsnis)

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Suaugusiojo pasiiilytg veiklg atlieka susitelkes, iSradingai,
savaip, savarankiskai. (5 Zingsnis).

17. Kurybiskumas. DZiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu. (5 Zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Iesko informacijos apie dinozaurus enciklopedijose.
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Ea,

5. Su robotais ,,Bee-bot* kilimeliu keliauja pas dinozaurus j svecius.

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Tyrinéti vandenyje auganéius dinozaurus, stebéti jy augima, matuoti kiek paaugo ir kt.
2. Lauke, smélio déz¢je jrengti dinozaury buveing.
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, GraZina Vaitiekéniené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Kity $aliy laukiniai gyviinai

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobiidis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir
pan.,

Vaiky amzius 4-5 m. Veikla skirta visai grupei

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.Plansetiniai kompiuteriai
2.Atsispausdinti paveiksléliy
https://quivervision.com/

3. PlanSetiniuose kompiuteriuose
atsisiysta programé¢lé Quiver

Darzelio grupe

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

10. Aplinkos pazinimas. Atranda <...>, skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes,
noriai mokosi jomis naudotis. (5 zingsnis)

AtpaZjsta ir jvardija <...> kai kuriuos laukinius gyviinus. (5 Zingsnis)

11. Skai¢iavimas ir matavimas. Nurodydamas krypti (savo kiino atzvilgiu) naudoja zodzius:
pirmyn — atgal, kairén — deSinén, aukstyn — Zemyn. (4 zingsnis)

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Suaugusiojo pasiiilytg veikla atlieka susitelkes, iSradingai,
savaip, savarankiskai. (5 Zingsnis)

18. Mokéjimas mokytis. Aptaria padarytus darbus, planuoja, ka darys toliau <...>. (5
Zingsnis)

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Vaikai susipazjsta su kity Saliy gyviinais.

2. Mokytojas i planSetini kompiuter] atsisiuncia ir jsidiegia programéle ,,Quiver*

3. Atspausdina vaikams po gyvina.

4. Vaikai jj nuspalvina.

5. PlanSetiniame kompiuteryje jjungiama programeélé ,,Quiver* ir planseté laikoma vir§
nuspalvino paveikslélio.

6. ,,Quiver” programéle jj nuskenuoja ir pamato judantj animuotg savo 3D paveikslél;.
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Veiklos plétojimo idéjos.

1. Tokiu budu galima jtvirtinti sporto Sakas.
2. Susipazinti su dinozaurais.
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, Eglé Neciiiniené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Nufotografuok ir papuosk drauga

Vaikuy grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, maZzy grupiu/visos grupés ir
pan.,

Vaiky amzius 5-6 metai, veikla skirta dirbant poroje po du.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

PlanSetiniai kompiuteriai. Grupés erdvé.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

7. Santykiai su bendraamziais <...> diskutuoja, tariasi su kitais vaikais dél Zaidimy
sumanymy ir veiklos (6 Zingsnis).

10. Aplinkos pazinimas. <...> atranda skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes,
noriai mokosi naudotis<...> (5 zingsnis).

17. Nori atlikti vis daugiau naujy, nezinomy dalyky. (6 zingsnis)

18. Moke¢jimas mokytis. Aptaria padarytus darbus, planuoja, ka darys toliau <...> (5
Zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

Vaikai susiranda sau pora, susitaria, kuris pirmas pozuos, o kuris fotografuos.
Pasirenkama fotografavimo vieta.

Padaroma ir i§saugoma draugo portretiné nuotrauka.

Programélés ,,Kids photo editor pagalba draugg papuoSiame akiniais nuo saulés,
iSrenkame tinkantj galvos apdangalg ir pan. Tariamasi su draugu ar toks rezultatas jam
tinka, grazus ir pan.

b

86



5. Darbas i§saugomas ir atspausdinamas.
6. Vaikai keiciasi vietomis.

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Nuotraukai pagaminamas ir dekoruojamas rémelis.
2. Rengiama nuotrauky paroda.
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, Neringa Seikiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

,,Pauksteliai ir mes*

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir
pan.,

5-6 mety vaikai.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Plansetés.
PieSimo priemonés (guasas,
akriliniai dazai ir kt.)

Grupé. Laukas.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

10. Aplinkos pazinimas. Atranda <...>, skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes,
noriai mokosi jomis naudotis (5 zingsnis).

Atpazjsta ir jvardija <...> kai kuriuos laukinius gyvinus. (5 zZingsnis)

12. Meniné raiska. <...> fotografuoja, piesia skaitmeninémis priemonémis (pieSimo
programomis <...>) (5 Zingsnis)

Kartu su kitais kuria bendrus dailés darbus (6 Zingsnis).

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Suaugusiojo pasiiilytg veiklg atlieka susitelkes, iSradingai,
savaip, savarankiskai. (5 Zingsnis)

18. Mokéjimas mokytis. Aptaria padarytus darbus, planuoja, kg darys toliau <...>. (5
Zingsnis)

ISsiaiSkina, kokios informacijos reikia, randa reikiamg informacijg jvairiuose Saltiniuose <...>
(6 Zingsnis)

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Pokalbiai, diskusijos apie paukscius.
2. Pasivaiks$¢iojimo metu stebimi pauksciy pédsakai, jie fotografuojami naudojant plansetes.
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3. Naudodami https://www.google.lt vaizdo paieskos programg pagal nuotraukg surandama
kokio paukscio pédutés.

4. Interaktyviajame ekrane pazitirimas filmukas apie paukscius
https://www.youtube.com/watch?v=BeCBTUs8GdM

5. Telefone atsisiunc¢iama programelé BirdNet ir vaikai bando atpazinti paukscius pagal
garsus.

6. Pasiiiloma vaikams nupiesti pauks¢ius ant sniego, plansetése, ant pastato sienos ir kt.

Veiklos plétojimo idéjos.

Naminiai ir laukiniai pauksciai.
Ziemojantys pas mus pauksciai ir iSskrendantys Ziemoti j kitas Salis.
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, Jurgita Zakarkiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Sugrupuok geometrines figiiras

Vaikuy grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, maZzy grupiu/visos grupés ir
pan.,

Vaiky amzius 4 m, veikla skirta individualiam darbui bei mazomis grupémis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. PlanSetiniai kompiuteriai.

2. I8 veltos medziagos iskirptos jvairaus
dydzio geometrinés figtros (trikampiai,
kvadratai, skrituliai, sta¢iakampiai).

Grupés erdves.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus zingsnio gebéjimas)

4. Savireguliacija ir savikontrolé. Nuolat primenat ir sekdamas suaugusiojo pavyzdziu laikosi
susitarimy<...>. (4 zingsnis)

7. Santykiai su bendraamziais. Kartu su bendraamziais <...>.(4 zingsnis)

11. Skai¢iavimas ir matavimas. Atpazjsta ir atrenka <...>.(4 zingsnis)

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. <...> jsitraukia j suaugusojo pasiiilyta veiklg <...>. (4
Zingsnis)

16. Problemy sprendimas. <...> iSbando <...> (4 zingsnis)

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Mokytojas supazindina vaikus su geometrinémis figliromis.
2. I8 veltos medziagos iSkerpa ivairaus dydzio figiiras.

3. Ant stalo vidurio sudeda didziausias figaras.

4. Vaikams i8dalina jvairaus dydzio bei formy figiiry.
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5. Vaikai turi padéti savo turimg figiirg ant atitinkamos ﬁrog
6. Su plansetiniame kompiuteryje esanc¢ia programéle Toddler Games délioja figtiras | savo
vieta.

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Mokytojas grupéje paslepia geometrines figtiras. Vaikai turi surasti bei sudélioti j tam
tikras vietas.
2. Grupéje vaikai iesko jvairiy daikty, panasiy j geometrines figtras.
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, Vygaudé Bislyté

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

,»,Surask mane*

Vaikuy grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir
pan.,

4 — 6 mety vaikai. Veikla gali biiti naudojama grupelémis arba visai vaiky grupei

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta
Plansetinis kompiuteris Grupe
Aplinkoje esantys daiktai Laukas

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

3. Santykiai su suaugusiaisiais. Priima su veikla susijusius suaugusiojo pasitlymus (5
Zingsnis).

7.Santykiai su bendraamziais. <...> Zaidzia bendrus zaidimus <...> (4 Zingsnis).
Geranoriskai veikia kartu su kitais <...> (5 Zingsnis).

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Suaugusiojo pasiiilyta veiklg atlieka susitelkes, iSradingai,
savaip, savarankiSkai. (5 zingsnis).

17. Kurybiskumas. Dziaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu. (5 Zingsnis).

Iesko atsakymy, sprendimy, nejprasty medziagy, priemoniy <...> (6 zingsnis).

18. Mokéjimas mokytis. <...> spéja, bando <...> klauso ka sako kiti, patikslina (5 Zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1.Vienas vaikas planSetiniu kompiuteriu, atskirai nuo kity vaiky (kad jie nematyty)
nufotografuoja kokio nors daikto fragmenta.
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2.Padarytg nuotraukg atnesa parodyti draugams.

3.Vaikai i§ matomos nuotraukos turi surasti, koks daiktas ar vieta nufotografuota.
4.7Zaidziama tol, kol visi gauna progg nufotografuoti.

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Fotografuoti galima pagal konkrecig temg ( pvz. gyvinai ).
2. Fotografuoti galima draugo aprangos detalg, o atpazinti nuotraukos iSrinktas
konkretus vaikas ( neziliréty, ar iSeity j kitg patalpa ).
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, GraZina Vaitiekéniené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Pasaka ,,Trys parSiukai‘

Vaikuy grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir
pan.,

Vaiky amzius 5-6 m. Veiklos pobuidis: mazos grupés veikla.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Edukacinés bitutés — robotai.

2. Kilimélis robotams Grupé erdves

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

8. Sakytiné kalba. Seka girdétas ir savo sukurtas pasakas <...> (5 zingsnis)

Supranta knygelés, pasakojimo, pokalbio turinj, jvykiy eiga. (6 Zingsnis)

11. Skai¢iavimas ir matavimas. Apibtidina daikty vieta ir padét; kity daikty ar vienas kito
atzvilgiu, sakydamas: j kairg,  deSing, auksciau, Zemiau, virs, po, Salia, greta, viduryje, tarp,
priesais, prie, prie§, paskui, Salia vienas kito, uz, tarp, viduje, iSor¢je ir kt. (6 Zingsnis)

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Suaugusiojo pasiiilyta veikla atlieka susitelkes (5 Zingsnis)
SavarankiSkai bando jveikti klititis savo veikloje, nepasisekus bando jtraukti bendraamzius ir
tik po to kreipiasi j suaugusjjj. (6 zingsnis)

16. Problemy sprendimas. Atpazjsta, su kokiu sunkumu ar problema susidure. Iesko tinkamy
sprendimy, pradeda numatyti priimty sprendimy pasekmes, tariasi su kitais ir atsizvelgia j jy
nuomong, siiilo ir priima pagalbg, mokosi 1§ savo ir kity klaidy. Nepasisekus bando kelis
kartus, ieSkodamas vis kitos iSeities arba praso kito vaiko ar suaugusiojo pagalbos. (6
Zingsnis)

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Sukuriamas kilimélis.
2. Sekama pasaka ,,Trys parSiukai‘, vaikai atlieka uzduotis.

Gyveno kartg trys parSiukai, kurie labai mégo linksmintis. Paspausk keturis kartus rodykle i
kaire ir pamatysi parseliy Sokj.

Vasarg parSeliai pievoje rasdavo jvairiausiy linksmybiy: surask didziausig géle pievoje.

Prisikaiting saulutéje parseliai bégdavo iki ezero atsigaivinti: padék parseliams surasti eZerq
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ir iki jo nukeliauti.
Smagiausia parSiukams buvo lenktyniauti, kuris greiCiau perbégs tilteli: eik per tiltelj ir grizk
atgal.

Bet linksmybés baigesi, kada medziai pakeité lapy spalvas. ApzZiirék medziy lapus berZyne ir
pasakyk koks mety laikas atéjo | miskq.

Trys parSiukai nusprendé, kad atéjo laikas pasistatyti namus, bet nesutaré, kokie jie turéty
bati, todél nusprendé kiekvienas namg statyti atskirai. Pirmasis parSiukas — Medutis — namg
pasistaté i$ Siaudy. Padék Meduciui nukeliauti iki 1-ojo Siaudinio namelio.

Antrasis parSiukas — Koriukas — pasistaté medinj namelj. Padék Koriukui nukeliauti iki 2-0j0
medinio namelio.

Treciasis parSiukas — Aviliukas - buvo pats darbs¢iausias, todél pasistaté namelj i§ plyty.
Nuvesk Aviliukq iki 3-0jo namelio.

Gyveno parsiukai savo nameliuose ir vargo nemate, kol vieng dieng j miska neuzklydo vilkas.
Vilkas apsistojo pusyne ir tur¢jo pikty késly. Pirmiausia jis nusprendé suésti Medutj, kuris
gyveno Siaudiniame namelyje. Padék vilkui nukeliauti iki pirmojo namelio.

Medutis pamates pro langg vilka labai iSsigando ir nuléké pas savo broliuka Koriukg j medinj
namelj. Padék Meduciui pabégti nuo vilko ir saugiai pasiekti medinj namelj.

Vilkas pamates parSelj, vijosi ji iki medinio namelio, bet gudriis parSeliai nepasimeté ir
nubégo pas Aviliuka | trecigjj namelj pastatyta i§ plyty. Surask namelj is plyty, kad parselius
besivejantis vilkas jy nesuésty.

Vilkas nusivijgs parSelius iki tre¢iojo namelio sustojo ant akmenimis grjsto takelio. Padék
vilkui surasti akmenimis gristq takelj.

Vilkas bandé nuptsti namelj pastatyta iS plyty, bet jam niekaip nepavyko to padaryti.
Nusiminé vilkas ir grizo atgal | puSyng akmenimis gristu takeliu: padék vilkui sugrizti j
pusyng, tik biitinai eik akmenimis gristu takeliu.

=

Veiklos plétojimo idéjos.

Vaikai veikia savarankiskai kurdami ir improvizuodami pasaka ,,Trys parSiukai‘.
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, GraZina Vaitiekéniené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Ziemojantys paukséiai.

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, maZzy grupiu/visos grupés ir
pan.,

Vaiky amzius 4-5 m. Veikla skirta visai grupeléms

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

=

Plansetiniai kompiuteriai.

Programeélé Kids Paint

3. Google.com virtualiis
gyvinai 3D

4. Programé¢lé 3D animals

N

Grupés erdve

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

10. Aplinkos pazinimas. Atranda <...>, skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes,
noriai mokosi jomis naudotis (5 zingsnis).

Atpazjsta <...> paveiksléliuose dazniausiai sutinkamus gyviinus <...> (4 zingsnis)
AtpaZzjsta ir jvardija <...> kai kuriuos laukinius gyviinus. (5 Zingsnis)

12. Meniné raiska. Kiirybos procesg palydi pasakojimu, komentavimu <...> (4 Zingsnis)
<...> fotografuoja, piesia skaitmeninémis priemonémis (pieSimo programomis <...>) (5
Zingsnis)

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Suaugusiojo pasiiilytg veikla atlieka susitelkes, iSradingai,
savaip, savarankiskai. (5 Zingsnis)

18. Mokéjimas mokytis. Aptaria padarytus darbus, planuoja, ka darys toliau <...>. (5
Zingsnis)

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1.Vaikai apzitiri ziemojancius paukscius enciklopedijose, plakatuose.

2. Instaliuotoje programeéléje 3D animals atranda matytus paukscius, apZziiiri juos, iSgirsta
garsus.

3. Instaliuotoje programéléje Kids Paint pieSia paukscius.

4. Google.com (telefone) suzino apie paukst] gyvenant] Siaur¢je pingving. Pamato jj tikro
dydzio, nusifotografuoja.
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Veiklos plétojimo idéjos.

Galima susipazinti ir su kity Saliy gyviinais.
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, Jurgita Zakarkiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Apvesk pirstuku

Vaikuy grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir
pan.,

Vaiky amzius 3-4 m. Veikla skirta individualiam darbui.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.Plansetiniai kompiuteriai.

2.Atspausdinti lapai, kuriuose punktyrinémis
linijomis pavaizduotos jvairios figiiros
(gyvunai).

Grupés erdves.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

1. Fizinis aktyvumas. <...> atlieka judesius pirstais<...> (4 Zingsnis).

4. Savireguliacija ir savikontrol¢. Bando laikytis suaugusiojo praSymy ir susitarimy (4
Zingsnis).

8. Sakytiné kalba. Pradeda i8klausyti ir reaguoti | tai, kg sako,aiSkina suaugusysis <...> (4
Zingsnis).

10.Aplinkos pazinimas. AtpaZzjsta <...> dazniausiai sutinkamus gyviinus, <...>, pasako jy
pavadinimus. (4 zingsnis)

12. Meniné raiska. PieSia jvairias linijas, jas jungia ] formas <...> (4 zingsnis).

18. Mokéjimas mokytis. Pasako ka veike ir kg iSmoko. (4 zingsnis)

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Mokytojas iSdalina vaikams atspausdintus lapus.
2. Parodo, kaip reikia su pirStu apvest jvairias figiiras.
3. Vaikai patys bando atkartoti.
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4. Ta pati veiksma atlieka naudojantis planSetémis.

5. Vaikai patys pasirenka spalva ir bando apibreézti linijas.
6. Pabaigg aptaria darbus.

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Vaikai porose apibrézZia pakaitomis.
2. Mokytojas jvardija, kurig spalva parinkti.
3. Apibréztg gyviing vaikai nufotogtafuoja.
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, Agné Mikiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Mano draugy grupéje sarasas

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir
pan.,

Vaiky amzius 4-5m. Veiklos pobudis: mazy grupiy/individuali veikla.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Kompiuteris

2. Kortelés su vaiky vardais Grupe

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

7. Santykiai su bendraamziais. Geranoriskai veikia kartu su kitais vaikais, sitilydamas savo
sumanymg ar priimdamas kity sumanyma, <...>. Gali padéti kitam vaikui. (5 Zingsnis).

9. Rasytin¢ kalba. Domisi abec¢lés raidémis. Pastebi ZodZius, prasidedancius ta pacia raide.
Supranta, kad kai kurios raidés turi savo pavadinimg ir specifing grafine raiSkg. Supranta
aplinkoje matomy kai kuriy spaustinty Zodziy prasme. (5 Zingsnis).

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Ilgesn;j laikg pats bando jveikti kliiitis savo veikloje,
nepavykus kreipiasi pagalbos i suaugusjji (5 Zingsnis).

16. Problemy sprendimas. Nepasisekus samprotauja, kg galima daryti toliau, kitaip arba praso
pagalbos. (5 zingsnis).

18. Moke¢jimas mokytis. Aptaria padarytus darbus, planuoja, ka darys toliau, <...> (5
Zingsnis)

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Vaikams pasitiloma kompiuteriu surasyti grupés draugy vardus.

2. Salia padedamos vardy kortelés.

3. Vaikas pirmiausia suranda savo varda.

4. Salia esantys vaikai padeda kompiuterio klaviatiiroje surasti reikiama raide.

5. Vaikai ieSko sprendimo, nes ir kiti nori rasyti vardus.

6. Vieni kitiems rodo savo vardo raide, ja pavadina ir pasako kitas raides, kurias Zino.
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Veiklos plétojimo idéjos.

1. Sudaryti draugy, kuriuos kviesiu j gimtadienj sarasa.
2. Sura8yti savo Seimos nariy vardus.
3. Surasyti Lietuvos miestus, kuriuos zinau.
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, Agné Mikiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Monstriuko pasakojimai

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobiidis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir
pan.,

Vaikai 4-5m. Individuali veikla.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Pacio pasigamintas zaisliukas —
Monstriukas.

2. PlanSetinis kompiuteris.

3. Programélé ,,ChatterKid*
https://play.google.com

Grupés erdvés.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

8. Sakytiné kalba. Seka girdétas ir savo sukurtas pasakas, kuria jvairias istorijas, eiléraStukus,
inscenizuoja. Deklamuoja skaitomy pasaky eiliuotus intarpus. (5 Zingsnis).

17. Karybiskumas. Savitai suvokia ir vaizduoja pasaulj. DZiaugiasi savitu veikimo procesu ir
rezultatu. (5 Zingsnis).

18, Mokeéjimas mokytis. Mégsta kiirybiskai veikti <...>, pastebi ir komentuoja padarinius.

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Vaikas 18 pasirinkty priemoniy pasigamina sau Zaislg — Monstiukg (arba susiranda sau kita
patinkantj zaisla).

2. Monstriukg nufotografuoja plansetiniu kompiuteriu programéle ,,ChaptterKid*.

3. Programéléje jraso, tai kg nori pasakyti.

4. Paspaudus perziiirg nufotografuotas Monstriukas prabyla vaiko balsu ir pasako tai, kg jraseé
vaikas.
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Veiklos plétojimo idéjos.

1. Eilérascio deklamavimas.
2. Pasaky sekimas.
3. Daineliy dainavimas.

4. Pasakojimai apie jausmus.

5. Personazy jgarsinimas.

6. Draugo balso atpazinimas.
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Mokytoja, dirbanti pagal IUP, Agné Mikiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Rytiné manksta kitaip

Vaikuy grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir
pan.,

Vaiky amzius 4-5 m. Visos grupés veikla.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Atspausdintos kortelés su Qr kodais
2. PlanSetinis kompiuteris
3. Magnetofonas

Grupe

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

2. Fizinis aktyvumas. Eina <...>, pakaitiniu ir pristatomuoju Zingsniu, aukstai keldamas
kelius, <...>. Sokinéja abiem kojomis vietoje ir judédamas pirmyn, ant vienos kojos, <...>. (5
Zingsnis).

3. Santykiai su suaugusiaisiais. Priima su veikla susijusius suaugusiojo pasitlymus (5
Zingsnis).

10. Aplinkos pazinimas. Atranda <...>, skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes,
noriai mokosi jomis naudotis (5 zingsnis).

11. Skai¢iavimas ir matavimas. Zino mety laikus ir bidingus jiems pozymius ( 4 Zingsnis)
14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Suaugusiojo pasitilytg veiklg atlicka susitelkes, iSradingai,
savaip, savarankiSkai. (5 Zingsnis).

17. Kurybiskumas. DZiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu. (5 Zingsnis).

Veiklos apraSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Vaikai iSsirikiuoja i eile.
2. Pirmas vaikas eil¢je eina prie paveikslélio su QR kodu, paémes plansetin; kompiuterj
nuskanuoja ant sienos esantj kodg ir pasako, kokj mety laikg mato.
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3. Auklétoja magnetafone jjungia su tuo mety laiku susijusia daing (pvz. Kakés Makés —
Vasara https://www.youtube.com/watch?v=38zT4C4mdIU ).
4. Vaikas kuris skanavo koda skambant muzikai rodo savo sugalvotus mankstos judesius.

5. Po to eina kitas vaikas, skanuoja koda, pasako kokio mety laiko paveikslélj mato ir
skambant atitinkamai muzikai rodo savo sugalvotus mankstos judesius.

Veiklos plétojimo idéjos.

QR koduose uzsifruoti geometrines figiiras ir atlikti susitartus veiksmus.
Koduose paslépti raides ir jas atradus pasakyti zodzius prasidedanciu rasta raide.
Koduose paslépti skaicius ir tada ieskoti tiek daikty grupés aplinkoje, kiek nurodyta kode.
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Utenos vaiky lopselio — darzelio ,,Saltinélis* naujyjy medijy naudojimo
ikimokykliniame ugdyme rekomendacijos
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Vyr. mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq,Indré Levéenka

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Délioné

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

4-5 m. Individualiai arba poromis, mazomis grupelémis, pagal vaiky norus.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta
1.PlanSetiniai kompiuteriai. Grupés, lauko erdves.
2.Nuotraukos.
3.Zirkleés

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Santykiai su bendraamziais: s€¢kmingai jsilieja j vaiky grupe ir nuolat kartu zaidzia (5 Zingsnis),
duoda kitam pazaisti savo Zaislu arba ZaidZia juo paeiliui (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba: natiiraliai kalba apie tai, kg Zino, veikia, ko nori, tikisi. Kalbédamas zitiri j akis (5
zingsnis). Vartoja dauguma kalbos daliy (5Zingsnis).

Aplinkos pazinimas: atranda skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes, noriai mokosi
jomis naudotis (5 zingsnis).

Meniné raiska: Savo emocijas, patirtj, jspidZius iSreiSkia kitiems atpazjstamais vaizdais (5
Zingsnis).

Estetinis suvokimas: Rodo pasitenkinimg bendra veikla ir kiiryba, gérisi savo ir kity menine veikla
(5 Zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas: Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia j suaugusiojo pasitlyta veikla
jam, vaiky grupelei, visai grupei, sitilo vaikams ir suaugusiajam jsitraukti j jo paties sugalvota
veiklg.

Problemy sprendimas: ieSko tinkamy sprendimy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmy,
poelgiy (5 zingsnis).

KirybisSkumas: Savitai suvokia ir vaizduoja pasaulj. Klausing¢ja, aiSkindamasis jam naujus,
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nezinomus dalykus (5 Zingsnis).

Mokéjimas mokytis: Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, kg sako kiti, pasitikslina,
aptaria padarytus darbus, planuoja, ka darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu...(5 zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Vaikas fotografuoja jam patinkantj daikta, objekta, zmogy (jam leidus), vabaliuka, medj
ir pan.

Atspausdinama nuotrauka.

Nuotraukos autorius arba grupelé sugalvoja, kokiu stiliumi sukarpys déliong,

Nupiesia ar nubraizo kirpimo linijas ir sukarpo,

Duoda sudélioti draugams (susikeite darbais) ir délioja patys.

agbrwn

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Raidziy, skaitmeny, geometriniy figiiry ir pan. délionés.
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Vyr. mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Indré Levéenka

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Dinges draugas

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiuy/visos grupés ir pan.,

3-6 m. Grupé norinciy zaisti vaiky.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.PlanSetiniai kompiuteriai. Grupes ir lauko erdves.

2.Nuotraukos.
3.Audeklo skiauté (mazesniems).

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Santykiai su bendraamziais: s€¢kmingai jsilieja j vaiky grupe ir nuolat kartu zaidzia (5 Zingsnis),
duoda kitam pazaisti savo Zaislu arba ZaidZia juo paeiliui (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba: natiiraliai kalba apie tai, kg Zino, veikia, ko nori, tikisi. Kalbédamas zitiri j akis (5
zingsnis). Vartoja dauguma kalbos daliy (5Zingsnis).

Aplinkos pazinimas: atranda skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes, noriai mokosi
jomis naudotis (5 zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas: Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia j suaugusiojo pasitilyta veikla
jam, vaiky grupelei, visai grupei, sitilo vaikams ir suaugusiajam jsitraukti j jo paties sugalvota
veikla.

Problemy sprendimas: ieSko tinkamy sprendimy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmy,
poelgiy (5 zingsnis).

Mokejimas mokytis: Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, ka sako kiti, pasitikslina,
aptaria padarytus darbus, planuoja, kg darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu...(5 zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)
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oukrwnE

Dalyvauja visi norintys zaisti vaikai.

Visi susirenka j bendrg biirj.

Vienas vaikas (iSrenkamas vis naujas) ,,nezitiri‘.

Vienas i§ biirio pasitraukia, kad netilpty j nuotrauka.

Mokytoja nufotografuoja biirj vaiky.

PakviecCiamas ,,nezitrintis* vaikas, jam parodoma nuotrauka. Uzduotis: pasakyti, kurio
draugo néra nuotraukoje.

ISmoke zaidimg arba vyresni vaikai gali zaisti be mokytojos, i$sirink¢ fotografg i§ vaiky.
Mazesniems vaikams ,,trukstamas® draugas paslepiamas audinio skiaute ir fotografuojamas
taip pasléptas su visu biiriu vaiky.

Veiklos plétojimo idéjos.

P

o

Vaikai fotografuoja tik dalj daikto. Kiti turi pasakyti, kas nufotografuota.

Vaikai pieSia pieSinius, atkartodami savo padarytas nuotraukas.

Vaikai, apibiidina nufotografuotus daiktus, lygina su daikto pieSiniu, aptaria pieSinj.
Fotografavimo erdvé iskeliama j lauko teritorijg. Atliekamas analogiskas uzduociy
atlikimas

Grupéje surengiama nuotrauky ir pieSiniy paroda.

Kuriami nuotrauky ir pieSiniy pavadinimai.
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Vyr. mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Indré Levéenka

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Kieno drabuzis?

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

4-5 m. Grupelémis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Grupés, lauko ir kitos erdves.

1.Plansetiniai kompiuteriai.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Santykiai su bendraamziais: s€¢kmingai jsilieja ] vaiky grupe ir nuolat kartu zaidzia (5 Zingsnis),
duoda kitam pazaisti savo Zaislu arba ZaidZia juo paeiliui (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba: natiiraliai kalba apie tai, kg Zino, veikia, ko nori, tikisi. Kalbédamas zitiri j akis (5
zingsnis). Vartoja dauguma kalbos daliy (5Zingsnis).

Aplinkos pazinimas: atranda skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes, noriai mokosi
jomis naudotis (5 zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas: Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia j suaugusiojo pasitilyta veikla
jam, vaiky grupelei, visai grupei, sitilo vaikams ir suaugusiajam jsitraukti j jo paties sugalvota
veiklg.

Problemy sprendimas: ieSko tinkamy sprendimy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmy,
poelgiy (5 zingsnis).

Mokejimas mokytis: Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, ka sako kiti, pasitikslina,
aptaria padarytus darbus, planuoja, kg darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu...(5 zingsnis).

Veiklos apraSymas (Zingsniai) (iliustracijos)
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Vienas 1§ vaiky nufotografuoja draugo drabuzio fragmenta,

Rodo kitiems zaid¢jams,

Zaidéjai turi atpaZinti, kurio draugo drabuZio fragmentas nuotraukoje,
Fotografuoja laisvai zaisdami ir, kiek galima, slapta.

el NS -

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Zaisly detalés,
2. UZuominos i$ pasaky,
3. UZuominos apie numatoma Sventg ir t.t.
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Vyr. mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq,Indré Levéenka

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Emocijos

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobiidis: individuali, maZy grupiy/visos grupés ir pan.,

4-5 m. Poromis, mazomis grupelémis

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Grupés, lauko erdvés.

1.PlanSetiniai kompiuteriai.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Santykiai su bendraamziais: sekmingai jsilieja j vaiky grupe ir nuolat kartu zaidzia (5 zingsnis),
duoda kitam paZzaisti savo zaislu arba Zaidzia juo paeiliui (5 Zingsnis).

Emocijy suvokimas ir raiSka: atpazjsta ir pavadina savo jausmus, vis geriau supranta kity jausmus
(5 Zingsnis).

Sakytiné kalba: natiiraliai kalba apie tai, kg Zino, veikia, ko nori, tikisi. Kalbédamas zitiri j akis (5
zingsnis). Vartoja dauguma kalbos daliy (5Zingsnis).

Aplinkos pazinimas: atranda skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes, noriai mokosi
jomis naudotis (5 zingsnis).

Meniné raiSka: Savo emocijas, patirtj, jspudZius iSreiSkia kitiems atpazjstamais vaizdais (5
Zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas: Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia j suaugusiojo pasiiilytg veikla
jam, vaiky grupelei, visai grupei, sitilo vaikams ir suaugusiajam jsitraukti  jo paties sugalvota
veikla.

Problemy sprendimas: ieSko tinkamy sprendimuy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmuy,
poelgiy (5 zingsnis).

Mokejimas mokytis: Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, ka sako kiti, pasitikslina,
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aptaria padarytus darbus, planuoja, kg darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu...(5 zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

Viena grupelé¢ arba pora turi po vieng plansetinj kompiuterj.
Traukia arba gauna kokios nors emocijos pavadinima.

Aptaria, kokioje situacijoje jaucia tokig emocija.

Inscenizuoja situacijg arba veido iSraiska ir uzfiksuoja nuotraukose.
Pozuoja ir fotografuoja visi norintys.

a s owbdE

Veiklos plétojimo idéjos.

Atspausdinti ir susegti emocijy segtuva arba jlaminuoti emocijy korteles, kurias naudos, kalbédami
apie savo savijauta.
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Vyr. mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Indré Levéenka

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Gimtadienio albumas

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

4-5 m. Visi norintys per draugo Gimtadienj. Gali biiti grupés tradicija.

Priemonés (galimos iliustracijos)

Vieta

1.Plansetiniai kompiuteriai.
2.Nuotraukos.
3.Segtuvas.

Grupés, lauko erdves.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Santykiai su bendraamziais: s€¢kmingai jsilieja j vaiky grupe ir nuolat kartu zaidzia (5 Zingsnis),
duoda kitam pazaisti savo Zaislu arba ZaidZia juo paeiliui (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba: natiiraliai kalba apie tai, kg Zino, veikia, ko nori, tikisi. Kalbédamas zitri i akis (5
zingsnis). Vartoja dauguma kalbos daliy (5Zingsnis).

Radytin¢ kalba: domisi abécélés raidémis. Pastebi zodzZius, prasidedancius ta pacia raide (5

Zingsnis).

Aplinkos pazinimas: atranda skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes, noriai mokosi

jomis naudotis (5 Zingsnis).

Meniné raiska: Savo emocijas, patirtj, jspudzius iSreiSkia kitiems atpazjstamais vaizdais (5

Zingsnis).

Estetinis suvokimas: Rodo pasitenkinimg bendra veikla ir kiiryba, gérisi savo ir kity menine veikla

(5 zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas: Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia j suaugusiojo pasitlyta veikla
jam, vaiky grupelei, visai grupei, sitilo vaikams ir suaugusiajam jsitraukti  jo paties sugalvota

veikla.

KarybiSkumas: Savitai suvokia ir vaizduoja pasaulj. Klausinéja, aiSkindamasis jam naujus,
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nezinomus dalykus (5 zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

Visi, kas nori, fotografuoja dziugias Gimtadienio akimirkas ir vieni kitus.
Spausdinamos nuotraukos.

Vaikai susega nuotraukas j segtuva.

Padovanoja sukaktuvininkui.

rpoODNME

Veiklos plétojimo idéjos.

Foto albumai jvairiomis grupés progomis ir be progy.
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Vyr. mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Indré Levéenka

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Nematomas kelias j raides ir skaitmenis

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Poromis, mazomis grupelémis. 4-5 m.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Raidés ir skaitmenys, Zymintys erdves
vieta, | kurig reikia nuvesti uzsimerkusj
drauga.

2. Plansetinis kompiuteris.

Grupés, lauko ir kitos erdvés.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Santykiai su bendraamziais: sékmingai jsilieja j vaiky grupe ir nuolat kartu zaidzia (5 zingsnis),
duoda kitam paZaisti savo zaislu arba Zaidzia juo paeiliui (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba: natiiraliai kalba apie tai, kg Zino, veikia, ko nori, tikisi. Kalbédamas ziiiri j akis (5
Zingsnis). Vartoja dauguma kalbos daliy (5Zingsnis).

Ragdytin¢ kalba: domisi abécéleés raidémis. Pastebi ZodZius, prasidedancius ta pacia raide (5
Zingsnis).

Aplinkos pazinimas: atranda skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes, noriai mokosi
jomis naudotis (5 Zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas: Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia j suaugusiojo pasitlyta veikla
jam, vaiky grupelei, visai grupei, sitilo vaikams ir suaugusiajam jsitraukti j jo paties sugalvota
veiklg.

Problemy sprendimas: ieSko tinkamy sprendimy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmy,
poelgiy (5 zingsnis).

Mokejimas mokytis: Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, ka sako kiti, pasitikslina,
aptaria padarytus darbus, planuoja, kg darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu...(5 zingsnis).
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Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

Vaikai susiskirsto grupelémis,

Patalpoje arba lauke i8déliotos raidés (skaitmenys) tam tikrose erdvése,

Vienas 1§ grupelés nufotografuoja raide ir parodo kitiems,

Vieng uzsimerkusj draugai veda (patys susitar¢ zenklus) j erdve su reikiama raide,

1.
2.
3.
4.
S.

Veiklos plétojimo idéjos.

Surinkti ir ,,sufotografuoti* zodj, varda ir pan.
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Vyr. mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Indré Levéenka

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja;

Nugarytés rastas

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

4-5 m. Zaidimas poromis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta
Vaizduote. Grupés, lauko erdveés erdves.
Plansete.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Santykiai su bendraamziais: sekmingai jsilieja i vaiky grupe ir nuolat kartu Zaidzia (5 zingsnis),
duoda kitam paZzaisti savo zaislu arba Zaidzia juo paeiliui (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba: natiiraliai kalba apie tai, kg Zino, veikia, ko nori, tikisi. Kalbédamas zitiri j akis (5
zingsnis). Vartoja dauguma kalbos daliy (5Zingsnis).

Rasytin¢ kalba: domisi abéc¢lés raidémis(5 zingsnis).

Meniné raiska: Savo emocijas, patirtj, jspidZius iSreiSkia kitiems atpazjstamais vaizdais (5
Zingsnis).

Problemy sprendimas: ieSko tinkamy sprendimuy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmy,
poelgiy (5 zingsnis).

KirybisSkumas: Savitai suvokia ir vaizduoja pasaulj (5 zingsnis).

Mokejimas mokytis: Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, ka sako kiti, pasitikslina,
aptaria padarytus darbus, planuoja, ka darys toliau, spelioja, kas atsitiks, jeigu...(5 Zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Zaidziama dviese.
2. Vienas i$ poros atsuka nugaryte draugui.
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Antrasis pirStuku pieSia ar raSo draugui ant nugaryteés.
Draugas spélioja, kas jam nupiesta ar parasyta ant nugarytés, bando tai atkartoti
plansetéje.

B~ w

ol

Veiklos plétojimo idéjos.

1. UZuominos apie busimg veikla.
2. Raidziy, skaitmeny jtvirtinimas.
3. Skiemenavimo, ritmiSkumo lavinimas.
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Vyr. mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Indré Levéenka

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Nuotrauka su paslaptimi

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiy/visos grupés ir pan.,

4-5 m. Individualiai arba poromis, mazomis grupelémis, pagal vaiky norus.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. PlanSetiniai kompiuteriai.
2. Nuotraukos.

3. Zirklés.

4. PieSimo priemonés

Grupés, lauko erdvés.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Santykiai su bendraamziais: s€kmingai jsilieja ] vaiky grupe ir nuolat kartu zaidzia (5 Zingsnis),
duoda kitam pazaisti savo Zaislu arba ZaidZia juo paeiliui (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba: natiiraliai kalba apie tai, kg Zino, veikia, ko nori, tikisi. Kalbédamas ziiiri j akis (5
zingsnis). Vartoja dauguma kalbos daliy (5Zingsnis).

Aplinkos pazinimas: atranda skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes, noriai mokosi
jomis naudotis (5 Zingsnis).

Mening¢ raiSka: Savo emocijas, patirtj, jspidzius iSreiSkia kitiems atpazjstamais vaizdais (5
Zingsnis).

Estetinis suvokimas: Rodo pasitenkinimg bendra veikla ir kiiryba, gérisi savo ir kity menine veikla
(5 Zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas: Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia j suaugusiojo pasiiilytg veiklg
jam, vaiky grupelei, visai grupei, sitilo vaikams ir suaugusiajam jsitraukti j jo paties sugalvota
veikla.

Problemy sprendimas: ieSko tinkamy sprendimuy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmuy,
poelgiy (5 zingsnis).

121




Kirybiskumas: Savitai suvokia ir vaizduoja pasaulj. Klausingja, aiSkindamasis jam naujus,
nezinomus dalykus (5 zingsnis).

Mokéjimas mokytis: Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, ka sako kiti, pasitikslina,
aptaria padarytus darbus, planuoja, ka darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu...(5 zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Vaikas fotografuoja jam patinkantj daikta, objekta, zmogy (jam leidus), vabaliuka, medj
ir pan.

2. Atspausdinama nuotrauka.

Nuotraukos autorius arba grupelé nukerpa dalj nuotraukos.

4. Mokytoja nukopijuoja lapa be nukirptos dalies.

w

5. Vaikai pripiesia trukstamga vaizda.

Veiklos plétojimo idéjos.

Konkreciy pazintiniy dalyky mokymasis: raidés, skaitmenys, medziai, pauksciai,
geometringés figlros ir t.t.
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Vyr. mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Indré Levéenka

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Pasaka

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

4-5 m. Vaiky grupelés.

Priemonés (galimos iliustracijos)

Vieta

1.Plansetiniai kompiuteriai.
2.Nuotraukos.

3.Segtuvai.

4.Pasaky veikéjai.

Grupés, lauko erdvés.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Santykiai su bendraamziais: sekmingai jsilieja j vaiky grupe ir nuolat kartu zaidzia (5 zingsnis),
duoda kitam paZaisti savo zaislu arba Zaidzia juo paeiliui (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba: natiiraliai kalba apie tai, kg Zino, veikia, ko nori, tikisi. Kalbédamas ziiiri j akis (5
zingsnis). Vartoja dauguma kalbos daliy (5zingsnis).

Ragdytin¢ kalba: domisi abécéleés raidémis. Pastebi ZodZius, prasidedancius ta pacia raide (5

Zingsnis).

Aplinkos pazinimas: atranda skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes, noriai mokosi

jomis naudotis (5 zingsnis).

Meniné raiSka: Savo emocijas, patirtj, jspudZius iSreiSkia kitiems atpazjstamais vaizdais (5

Zingsnis).

Estetinis suvokimas: Rodo pasitenkinimg bendra veikla ir kiiryba, gérisi savo ir kity menine veikla

(5 Zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas: Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia j suaugusiojo pasiiilytg veikla
jam, vaiky grupelei, visai grupei, sitilo vaikams ir suaugusiajam jsitraukti j jo paties sugalvota

veiklg.

Problemy sprendimas: ieSko tinkamy sprendimy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmy,
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poelgiy (5 Zingsnis).

KirybiSkumas: Savitai suvokia ir vaizduoja pasaulj. Klausingja, aiSkindamasis jam naujus,
nezinomus dalykus (5 zingsnis).

Moke¢jimas mokytis: Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, ka sako kiti, pasitikslina,
aptaria padarytus darbus, planuoja, ka darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu...(5 Zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

Zaisdami su pasaky veikéjais, fotografuoja visus vienos pasakos jvykius.
Atspausdinamos nuotraukos.

Vaikai susega nuotraukas 1§ eilés pagal siuzeting linija.

Jei pamato, kad kazko triiksta, fotografuoja dar.

ParaSo pasakos pavadinima, kazkiek zodziy, kiek nori, moka arba iSmoksta naujy.
»Skaito pasaka visiems draugams.

ogakrwbdpE

Veiklos plétojimo idéjos.

Fotografuoja pasaka vaidindami patys.
Kuria savo pasakas.
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Vyr. mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Indré Levéenka

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Pilvuko kvépavimas

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiy/visos grupés ir pan.,

4-5 m. Individualiai arba poromis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Grupés, lauko erdvés.
1.PlanSetiniai kompiuteriai.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Savireguliacija ir savikontrolé: Nusiramina, atsipalaiduoja, klausydamasis ramios muzikos (5
Zingsnis).

Santykiai su bendraamziais: s€kmingai jsilieja ] vaiky grupe ir nuolat kartu zaidzia (5 Zingsnis),
duoda kitam pazaisti savo Zaislu arba ZaidZia juo paeiliui (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba: natiiraliai kalba apie tai, kg Zino, veikia, ko nori, tikisi. Kalbédamas Ziiiri j akis (5
zingsnis). Vartoja dauguma kalbos daliy (5Zingsnis).

Aplinkos pazinimas: atranda skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes, noriai mokosi
jomis naudotis (5 zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas: Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia j suaugusiojo pasitlyta veikla
jam, vaiky grupelei, visai grupei, sitilo vaikams ir suaugusiajam jsitraukti j jo paties sugalvota
veiklg.

Problemy sprendimas: ieSko tinkamy sprendimy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmy,
poelgiy (5 zingsnis).

Mokejimas mokytis: Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, ka sako kiti, pasitikslina,
aptaria padarytus darbus, planuoja, kg darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu...(5 zingsnis).
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Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Mokydamiesi kvépuoti pilvu (nusiraminimui ir démesingumui), pabando filmuoti, kaip
»Kkvépuoja“ draugo pilvukas.

2. Stebi ir aptaria vaizdo jrasa.

3. Stengiasi kveépuoti taip, kad pilvukas kilotysi.

Veiklos plétojimo idéjos.

Fotografuoja medituojancius draugus.
Filmuoja kitus nusiraminimo budus ir pan.
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Vyr. mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Indré Levéenka

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Draugo programavimas

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

4-5 m. Poromis, grupelémis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Grupés, salés, lauko erdvés.
Piesimo priemonés pagal vaiko fantazija

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Santykiai su bendraamziais: s€¢kmingai jsilieja j vaiky grupe ir nuolat kartu zaidzia (5 Zingsnis),
duoda kitam pazaisti savo Zaislu arba ZaidZia juo paeiliui (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba: natiiraliai kalba apie tai, kg Zino, veikia, ko nori, tikisi. Kalbédamas zitiri j akis (5
zingsnis). Vartoja dauguma kalbos daliy (5Zingsnis).

Aplinkos pazinimas: atranda skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes, noriai mokosi
jomis naudotis (5 zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas: Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia j suaugusiojo pasitilyta veikla
jam, vaiky grupelei, visai grupei, sitilo vaikams ir suaugusiajam jsitraukti j jo paties sugalvota
veiklg.

Problemy sprendimas: ieSko tinkamy sprendimy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmy,
poelgiy (5 zingsnis).

Mokejimas mokytis: Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, ka sako kiti, pasitikslina,
aptaria padarytus darbus, planuoja, kg darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu...(5 zingsnis).

Veiklos apraSymas (Zingsniai) (iliustracijos)
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Vaikai pasirenka pora.
Susitaria, kuris programuos.

el NS -

Programuotojas stoja draugui uz nugaros.
Programuotojas ,,vedzioja“ draugg rankos paplojimais j deSinj pety,  kairj petj, 1 nugara,

gavos palietimu. Paplojimo vieta ir kartai nurodo programuojama draugui, j kurig puse ir
kiek zingsniy Zengti arba sustoti.
5. ,,Pavedziotas‘ vaikas pabando prisiminti ir nupiesti jo programavimo zemélapj.

Veiklos plétojimo idéjos.

Paslépto daikto paieskos.
Gimtadienio staigmenos ir t.t.
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Vyr. mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Indré Levéenka

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Karpiniy foto

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

4-5 metai. Darbas poromis arba mazomis grupelémis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Lauko ir vidaus erdvés.

=

Popieriaus lapai,
zirklés,
3. plansetiniai kompiuteriai.

no

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Santykiai su bendraamziais: s€¢kmingai jsilieja ] vaiky grupe ir nuolat kartu zaidzia (5 Zingsnis),
duoda kitam pazaisti savo Zaislu arba ZaidZia juo paeiliui (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba: natiiraliai kalba apie tai, kg Zino, veikia, ko nori, tikisi. Kalbédamas zitiri j akis (5
zingsnis). Vartoja dauguma kalbos daliy (5Zingsnis).

Aplinkos pazinimas: atranda skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes, noriai mokosi
jomis naudotis (5 zingsnis).

Meniné raiska: Savo emocijas, patirtj, jspidZius iSreiSkia kitiems atpazjstamais vaizdais (5
Zingsnis).

Estetinis suvokimas: Rodo pasitenkinimg bendra veikla ir kiiryba, gérisi savo ir kity menine veikla
(5 Zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas: Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia j suaugusiojo pasitlyta veikla
jam, vaiky grupelei, visai grupei, sitilo vaikams ir suaugusiajam jsitraukti i jo paties sugalvota
veiklg.

Problemy sprendimas: ieSko tinkamy sprendimy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmy,
poelgiy (5 zingsnis).

KirybisSkumas: Savitai suvokia ir vaizduoja pasaulj. Klausing¢ja, aiSkindamasis jam naujus,
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nezinomus dalykus (5 zingsnis).

Mokéjimas mokytis: Drgsiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, ka sako kiti, pasitikslina,
aptaria padarytus darbus, planuoja, ka darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu...(5 zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Grupg¢je vaikai apsibrézia norimg figiira, silueta,
ISkerpa vidy, kad norimas siluetas likty viduje tuscias,
3. Poroje ar grupeléje susitarg pritaike silueta norimam fonui, fotografuoja savo iskirptus

no

siluetus,

4. Plansetéje sudélioja savo nuotrauky albuma (vyresni).

Veiklos plétojimo idéjos.

pavadinimai jiems ir t.t.
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Vyr. mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Indré Levéenka

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Spalvy medzioklé

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiy/visos grupés ir pan.,

4-5 m. Individualiai arba poromis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.PlanSetiniai kompiuteriai. Grupés, lauko erdves.
2. Spalvoty daikty rinkinys.
3. Skaitmeny rinkinys.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Santykiai su bendraamziais: s€¢kmingai jsilieja j vaiky grupe ir nuolat kartu zaidzia (5 Zingsnis),
duoda kitam pazaisti savo Zaislu arba ZaidZia juo paeiliui (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba: natiiraliai kalba apie tai, kg Zino, veikia, ko nori, tikisi. Kalbédamas zitiri j akis (5
zingsnis). Vartoja dauguma kalbos daliy (5Zingsnis).

Aplinkos pazinimas: atranda skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes, noriai mokosi
jomis naudotis (5 zingsnis).

Meniné raiska: Savo emocijas, patirtj, jspidZius iSreiSkia kitiems atpazjstamais vaizdais (5
Zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas: Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia j suaugusiojo pasiiilytg veikla
jam, vaiky grupelei, visai grupei, sitilo vaikams ir suaugusiajam jsitraukti  jo paties sugalvota
veikla.

Problemy sprendimas: ieSko tinkamy sprendimuy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmuy,
poelgiy (5 zingsnis).

Mokéjimas mokytis: Drgsiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, kg sako kiti, pasitikslina,
aptaria padarytus darbus, planuoja, kg darys toliau, spelioja, kas atsitiks, jeigu...(5 Zingsnis).

131




Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

6. IS paruosty spalvy rinkinio (kaladélés, piestukai, popieriukai...) vaikai iSsitraukia keleta
spalvy,

7. 18 skaitmeny rinkinio- tiek pat skaitmeny,

8. Ima planSetinius kompiuterius ir eina fotografuoti savo spalvy daiktus po tiek, koki
skaiCiy iStrauke)

9. Vyresni gali sukurti foto albuma kompiuteryje.

.

Veiklos plétojimo idéjos.

ok wbdpE

Vaikai fotografuoja tik dalj daikto. Kiti turi pasakyti, kas nufotografuota.

Vaikai pieSia pieSinius, atkartodami savo padarytas nuotraukas.

Vaikai, apibiidina nufotografuotus daiktus, lygina su daikto pieSiniu, aptaria pieSinj.
Fotografavimo erdvé iskeliama j lauko teritorija. Atlieckamas analogiskas uzduociy atlikimas
Grupéje surengiama nuotrauky ir pieSiniy paroda.

Kuriami nuotrauky ir pieSiniy pavadinimai.
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Vyr. mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Indré Levéenka

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Draugystés pieSinys

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

4-5 m. Poromis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Organinio stiklo lakstas.
2. Teptukai, tempera, vanduo.

3. Planseté. Grupés erdves.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Santykiai su bendraamziais: s€¢kmingai jsilieja j vaiky grupe ir nuolat kartu zaidzia (5 Zingsnis),
duoda kitam pazaisti savo Zaislu arba ZaidZia juo paeiliui (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba: natiiraliai kalba apie tai, kg Zino, veikia, ko nori, tikisi. Kalbédamas zitri i akis (5
zingsnis). Vartoja dauguma kalbos daliy (5Zingsnis).

Mening¢ raiSka: Savo emocijas, patirtj, isptidzius iSreiSkia kitiems atpazjstamais vaizdais (5
Zingsnis).

Estetinis suvokimas: Rodo pasitenkinimg bendra veikla ir kiiryba, gérisi savo ir kity menine veikla
(5 Zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas: Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia j suaugusiojo pasiiilytg veikla
jam, vaiky grupelei, visai grupei, sitilo vaikams ir suaugusiajam jsitraukti  jo paties sugalvota
veikla.

Problemy sprendimas: ieSko tinkamy sprendimuy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmuy,
poelgiy (5 zingsnis).

KirybisSkumas: Savitai suvokia ir vaizduoja pasaulj. Klausing¢ja, aiSkindamasis jam naujus,
nezinomus dalykus (5 Zingsnis).

Mokéjimas mokytis: Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, ka sako kiti, pasitikslina,
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aptaria padarytus darbus, planuoja, ka darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu...(5 Zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

Dviese pastato organinio stiklo lakstg ant stalo arba ant grindy.

Piesia dazais ant stiklo kiekvienas savo puséje.

Gali piesti kiekvienas savo pieSinj, gali pildyti vienas kito ir piesti bendra piesinj.
Savo darbus nufotografuoja.

poODNME

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Vienoje puséje piesiamas fonas, kitoje kiti sutarti objektai
2. Bandoma uZzpiesti kito pieSinj
3. Atkartojamas draugo pieSimas kitoje puséje ir pan...
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Vyr. mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Indré Levéenka

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Sagkiy lenta

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiy/visos grupés ir pan.,

4-5 m. Grupelés arba visa grupé.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Lauko erdvés.
Lauko erdvé su Saligatvio plyteliy danga.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Santykiai su bendraamziais: sekmingai jsilieja | vaiky grupe ir nuolat kartu Zaidzia (5 zingsnis),
duoda kitam paZzaisti savo zaislu arba Zaidzia juo paeiliui (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba: natiiraliai kalba apie tai, kg Zino, veikia, ko nori, tikisi. Kalbédamas ziiiri j akis (5
zingsnis). Vartoja dauguma kalbos daliy (5zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas: Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia j suaugusiojo pasitilyta veikla
jam, vaiky grupelei, visai grupei, sitilo vaikams ir suaugusiajam jsitraukti j jo paties sugalvota
veiklg.

Kirybiskumas: Savitai suvokia ir vaizduoja pasaulj. Klausingja, aiSkindamasis jam naujus,
nezinomus dalykus (5 Zingsnis).

Veiklos apraSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

Pazymimos plytelés (pradZia ir pabaiga), kurias naudos Zaidimui.

Sutariamos ir i$bandomos komandos ,,pirmyn*, ,,deSinén®, , kairén* ir t.t.
ISrenkami dalyviai.

Bandoma iStarti sutartas komandas, jas vykdyti ir pasiekti tiksla- pazyméta plytele.
ISbandyti jvairius Zingsniavimo, pasisukimy variantus.

ag s e
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Veiklos plétojimo idéjos.

1. Suzyméti grindis patalpoje ir Zaisti.
2. Matuoti laika, per kurj nuzingsniuojama skirtingais marsrutais ir t.t
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Vyr. mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Indré Levéenka

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Seseliai

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobiudis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir pan.,

4-5 metai. Darbas poromis, individualiai arba mazomis grupelémis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Lauko ir vidaus erdvés.

1.  PlanSetiniai kompiuteriai

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Santykiai su bendraamziais: sekmingai jsilieja j vaiky grupe ir nuolat kartu zaidzia (5 zingsnis),
duoda kitam paZzaisti savo zaislu arba Zaidzia juo paeiliui (5 zingsnis).

Sakytiné kalba: natiiraliai kalba apie tai, kg Zino, veikia, ko nori, tikisi. Kalbédamas ziiiri j akis (5
Zingsnis). Vartoja dauguma kalbos daliy (5Zingsnis).

Aplinkos pazinimas: atranda skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes, noriai mokosi
jomis naudotis (5 Zingsnis).

Mening¢ raiSka: Savo emocijas, patirtj, ispuidzius iSreiSkia kitiems atpazjstamais vaizdais (5
Zingsnis).

Estetinis suvokimas: Rodo pasitenkinimg bendra veikla ir kiiryba, gérisi savo ir kity menine veikla
(5 Zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas: Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia j suaugusiojo pasiiilytg veikla
jam, vaiky grupelei, visai grupei, sitilo vaikams ir suaugusiajam jsitraukti  jo paties sugalvota
veikla.

Problemy sprendimas: ieSko tinkamy sprendimuy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmuy,
poelgiy (5 zingsnis).

Kirybiskumas: Savitai suvokia ir vaizduoja pasaulj. Klausingja, aiSkindamasis jam naujus,
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nezinomus dalykus (5 zingsnis).

Mokéjimas mokytis: Drgsiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, kg sako kiti, pasitikslina,
aptaria padarytus darbus, planuoja, ka darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu...(5 zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Vaikai susidélioja norimus Zaislus, daiktus taip, kad kristy jy Seséliai.
2. Lygina Seséliy formas ir dydzius.
3. Fotografuoja, analizuoja nuotraukose.

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Spausdinamos nuotraukos ir liniuotémis matuojami Ses¢éliai.

2. Nuotraukos daromos labai skirtingo dydzio objekty ir pamatuojami ir
palyginami jy Seseliai atspausdintose nuotraukose.

3. Fotografuojamas savas $esélis, lyginamas su daikty Seséliais ir t.t.
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Vyr. mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Indré Levéenka

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Vabaliukai

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

4-5 m. Individualiai, poromis, grupelémis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Erdvés lauke.
1.PlanSetiniai kompiuteriai.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Santykiai su bendraamziais: s€¢kmingai jsilieja ] vaiky grupe ir nuolat kartu zaidzia (5 Zingsnis),
duoda kitam pazaisti savo Zaislu arba ZaidZia juo paeiliui (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba: natiiraliai kalba apie tai, kg Zino, veikia, ko nori, tikisi. Kalbédamas zitiri j akis (5
zingsnis). Vartoja dauguma kalbos daliy (5zingsnis).

Aplinkos pazinimas: atranda skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes, noriai mokosi
jomis naudotis (5 zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas: Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia j suaugusiojo pasitilyta veikla
jam, vaiky grupelei, visai grupei, sitilo vaikams ir suaugusiajam jsitraukti j jo paties sugalvota
veiklg.

Problemy sprendimas: ieSko tinkamy sprendimy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmy,
poelgiy (5 zingsnis).

Kirybiskumas: Savitai suvokia ir vaizduoja pasaulj. Klausingja, aiSkindamasis jam naujus,
nezinomus dalykus (5 zingsnis).

Mokéjimas mokytis: Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, ka sako kiti, pasitikslina,
aptaria padarytus darbus, planuoja, kg darys toliau, spelioja, kas atsitiks, jeigu...(5 Zingsnis).
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Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Lauke vaikai ieSko gyvy, judanciy, kazka veikianciy vabaliuky,
2. Plansetiniais kompiuteriais nufilmuoja vabaliuky gyvenimo fragmentus.
3.

Veiklos plétojimo id¢jos.

Filmuoti, kaip kruta lapelis, tyvuliuoja vanduo, plaukia debesys, lesa paukstelis ir pan.
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Vyr. mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Indré Levéenka

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Vardai

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiy/visos grupés ir pan.,

4-5 m. Individualiai.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta
1. Grupés kompiuteris.
rupes komptutens Grupés, lauko erdvés.
2. Popierius.
3. Spausdintuvas.
4. Zirkles

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Santykiai su bendraamziais: s€kmingai jsilieja ] vaiky grupe ir nuolat kartu zaidzia (5 Zingsnis),
duoda kitam pazaisti savo Zaislu arba ZaidZia juo paeiliui (5 Zingsnis).

Sakytiné kalba: natiiraliai kalba apie tai, kg Zino, veikia, ko nori, tikisi. Kalbédamas ziiiri j akis (5
zingsnis). Vartoja dauguma kalbos daliy (5Zingsnis).

Rasytiné kalba: domisi abécélés raidémis. Pastebi ZodZius, prasidedancius ta pacia raide (5
Zingsnis).

Aplinkos pazinimas: atranda skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes, noriai mokosi
jomis naudotis (5 Zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas: Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia j suaugusiojo pasitilyta veikla
jam, vaiky grupelei, visai grupei, sitilo vaikams ir suaugusiajam jsitraukti j jo paties sugalvota
veiklg.

Problemy sprendimas: ieSko tinkamy sprendimy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmy,
poelgiy (5 zingsnis).

Mokéjimas mokytis: Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, kg sako kiti, pasitikslina,
aptaria padarytus darbus, planuoja, kg darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu...(5 zingsnis).
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Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

Kompiuteriu mokosi rasyti savo vardus.

Mokosi pasirinkti Srifta.

Mokytoja atspausdina bandymus.

Vaikai iSsikerpa viska, kas jiems patiko savo darbelyje.

Mo e

ITNAS

T BENAS
DOMAS

DOMAS
OOOOOSNSKRKRAAARRAS

ODOOOSSSKKKAAARRAS
FENA LA

LEMA LA
NANARRKAAS

MMARRKA!
AANANNDDRREL

Veiklos plétojimo idéjos.

7. Raidziy, skaitmeny raSymas, atpazinimas, skaitymo pradmenys.
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Vyr. mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Indré Levéenka

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Uzprogramuok drauga

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amzius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiy/visos grupés ir pan.,

3-4 mety vaikai.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Kiliméliai, kortelés, lapai, kaladélés ir pan. su

rodyklémis. Grupés ir lauko erdvés.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

Savireguliacija ir savikontrolé: laikosi susitarimy ir taisykliy (5 Zingsnis).

Skai¢iavimas ir matavimas: nurodydamas kryptj, naudoja zodzius ,,pirmyn®, ,,atgal®, , kairén®, ,,desinén®. (4
zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas: kryptingai plétoja veiklg su draugais. (4 zingsnis).

Problemy sprendimas: stebi savo veiksmy pasekmes, supranta, kada pavyko jveikti sunkumus. (4 Zingsnis).
Kurybiskumas: pasitelkia vaizduotg. (4 zingsnis).

Mokeéjimas mokytis: modeliuoja veiksmus. (4 Zingsnis).

Veiklos apraSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Vaiky grupé arba vienas vaikas sudélioja rodykles norima seka, kad nuvesty drauga i sugalvota
vieta jvairiais tikslais: susitikti kita, taip pat keliaujantj, rasti kg nors paslépta, prieiti reikalingas
veiklos priemones, dovanas, staigmenas ir t.t.

Kita vaiky grupé arba vaikas keliauja rodykliy kryptimis, kol prieina tiksla.

3. Vaiky refleksija.

N
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Veiklos plétojimo idéjos.

Vaikai filmuoja éjimo rodyklémis procesa, perziiiri ir aptaria.
Pritaiko kurdami vaidmeninius Zzaidimus.

Gimtadienio staigmeny paieskos.

UZzduotys- estafetés.

Paslépty daikty ieskojimai ir t.t
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Vyr. mokytoja, dirbanti pagal ikimokyklinio ugdymo programgq, Indré Levéenka

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Zemélapis

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amzius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiy/visos grupés ir pan.,

4-5 m. Grupelémis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta
1. Staigmena. . .
2. Bet koks popierius ir pie§imo, raS§ymo Grupes, lauko erdves.
priemonegs.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus zZingsnio gebéjimas)

Santykiai su bendraamziais: sékmingai jsilieja j vaiky grupe ir nuolat kartu zaidzia (5 Zingsnis), duoda kitam
paZzaisti savo Zaislu arba zaidZia juo paeiliui (5 zingsnis).

Sakytiné kalba: nattiraliai kalba apie tai, kg zino, veikia, ko nori, tikisi. Kalbédamas Zzitiri j akis (5 Zingsnis).
Vartoja dauguma kalbos daliy (5Zingsnis).

Rasytiné kalba: domisi abécélés raidémis. Pastebi Zodzius, prasidedancius ta pacia raide (5 zingsnis).
Meniné raiska: Savo emocijas, patirtj, ispidzius isreiskia kitiems atpazjstamais vaizdais (5 zingsnis).

Estetinis suvokimas: Rodo pasitenkinimg bendra veikla ir kiiryba, gérisi savo ir kity menine veikla (5
zingsnis).

Iniciatyvumas ir atkaklumas: Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia j suaugusiojo pasitlyta veikla jam,
vaiky grupelei, visai grupei, sitilo vaikams ir suaugusiajam jsitraukti i jo paties sugalvota veikla.

Problemy sprendimas: iesko tinkamy sprendimy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmy, poelgiy (5
Zingsnis).

Kirybiskumas: Savitai suvokia ir vaizduoja pasaulj. Klausinéja, aiSkindamasis jam naujus, nezinomus
dalykus (5 zingsnis).

Mokéjimas mokytis: Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, kg sako kiti, pasitikslina, aptaria
padarytus darbus, planuoja, kg darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu...(5 Zingsnis).
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Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

Ta staigmena duoda vienai vaiky grupelei paslépti.
Slépéjai piesia zemélapi, kaip ieskotojy grupelei keliauti, kad rasty paslépta staigmena.
Gavusi zemélapj grupelé vaiky keliauja, vadovaudamasi Zzemélapio Zenklais.

Veiklos plétojimo idéjos.

Zemélapj naudoti Gimtadieniy staigmenoms
Parasyty vardy atpazinimui
Uzduociy paskirstymui ir t.t.
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Utenos vaiky lopselio — darZelio ,,Voveraité* naujyjy medijy naudojimo
ikimokykliniame ugdyme rekomendacijos
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Vyr. mokytoja Daiva Talutiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Kaladéliy pédsakais

Vaiku grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius — 4 m., 6 vaiky grupelés veikla.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Konstruktoriai ,,Korbo*; Grupés erdveé
2. Popieriaus lapas, piestukas.
3. Fotoaparatas, planseté.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

2. Fizinis aktyvumas. Tiksliau atlieka judesius plastaka ir pirstais <.....>(4 zingsnis).

15. Tyrinéjimas. Zaisdamas tyrinéja, isbando daiktus bei medziagas, tinka daiktai vienas prie kito
ar ne (4zingsnis).

16. Problemy sprendimas. Supranta, kad susidiré su sudétinga veikla<....> nori jg jveikti, iSbando
stebétus ar naujai sugalvotus veikimo budus (4 Zingsnis).

17. KarybiSkumas. Sugalvoja idomiy idéjy, skirtingy veikimo biidy (4 Zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Vaikai supazindinami su konstruktoriais.
PsiruosSiamos detalés konstravimui.
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2. Mokosi ,,skaityti brézinius‘‘, aptaria darbo
eigy.

3. Konstruoja pagal pasirinkta pavyzdj.
Nufotografuoja savo statinj.

4. Popieriaus lape kuria konstravimo plana.

Veiklos plétojimo idéjos.

Konstruos pagal i§ anksto numatytg schema.

Patys kurs konstravimo schemas, pakvies draugus atlikti uzduotis. Surengs varzytuves.

Sukurs pasakojimus apie savo statinius.
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Vyr. mokytoja Daiva Talutiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Pauksteliai ziemag

Vaikuy grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 3-4 metai.
Veikla grupelése, visos grupés veikla.

Priemonés (galimos iliustracijos)

Vieta

PlanSetés;

Kompiuteris;

Interaktyvi S.Paltanaviciaus knyga ,,Mety
ratas‘‘;

Garsy lagaminas;

Délionés

Ivairios pauks¢iy nuotraukos
Konstruktoriai

Grupg;
Darzelio kiemas;
Mokyklos sodas.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

10. Aplinkos pazinimas. Pasako mety laikus ir jiems biidingus poZymius. AtpaZjsta gamtoje ar
paveiksluose dazniausiai sutinkamus gyviinus, pasako jy pavadinimus (...Zingsnis).
14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Isitraukia j suaugusiojo pasiiilyta veikla. Siekia

savarankiSkumo, bet dar reikia suaugusiyjy paskatinimo (4 Zingsnis)

16. Problemy sprendimas. Jjungia, iS§jungia skaitmeninj Zaislg, priemong¢. Naudoja skaitmeninius

raSiklius bei jrenginius<....>(4Zingsnis)

Veiklos aprasymas (zingsniai) (iliustracijos)

1. Plakaty, paveiksly su ziemojanciais
pauksciais zitir¢jimas ir aptarimas.
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2. Filmuotos medziagos apie ziemojancius
paukscius zitiréjimas.

3. Pauks¢iy balsy klausymas.

4. Interaktyvios S.Paltanaviciaus knygos
,Gamtos mety ratas‘' tyrinéjimas.

5. Pauksciy steb¢jimai darzelio kieme,
mokyklos sode.

6. Délioniy ,,Ziemojantys pauks¢iai®
déliojimas.
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7. Lesyklos konstravimas

Veiklos plétojimo idéjos.

Pauksciy balsy mégdziojimai jraSomi j garsy lagaminelj;
ISbando programele Animal 4D, ieSko pauksciy, juos atpazista;

Zaidzia skaitmeninj Zaidima, PUZLE ANIMALS (gyviiny vaizdiniy formavimui, kiino daliy

paZinimui).
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Vyr. mokytoja Daiva Talutiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Seku pasaka

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 3-4 m.
Visos grupés veikla.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Paveiksléliai su pasakos veik¢jais; Grupés erdves
Pirstiné;

Korteles su rodyklémis.
Teatro l¢lés.

Plansete.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

8. Sakytiné kalba. Klausosi, sekamy pasakojimy, skaitomy kiiriniy literatiirine kalba, tarmiskai.
Kalba, pasakoja apie tai, ka mato ir mateé, girdi, gird¢jo, ka suZinojo, suprato, vartodamas
elementarius terminus, girdétus naujus zodZzius. Kalbédamas vartoja paprastos konstrukcijos
gramatiskai taisyklingus sakinius (4 Zingsnis).

10. Aplinkos pazinimas. Atpazjsta gamtoje ar paveiksluose dazniausiai sutinkamus gyviinus,
pasako jy pavadinimus (4 Zingsnis).

12. Meniné raiSka. Atkuria matyty situacijy fragmentus, panaudoja tikrus daiktus, reikmenis,
drabuzius. Kuria dialogg tarp veikéjy, iSraiSkingai intonuoja, savaip perteikia veikéja (4 Zingsnis).
11. Skai¢iavimas ir matavimas. Pradeda vartoti kelintinius skaitvardzius (3  Zingsnis).
Nurodydamas kryptj (savo kiino atzvilgiu) naudoja ZodZius: pirmyn - atgal, kairén - deSinén,
aukstyn - zemyn. Supranta, kad pridedant daiktus po vieng jy skaiCius didéja, o paimant po vieng -
mazéja (4 zingsnis).

17. Kurybiskumas. Pasitelkia vaizduote kg nors veikdamas. Sugalvoja jdomiy idéjy, skirtingy
veikimo biidy (4 Zingsnis).

Veiklos apraSymas (Zingsniai) (iliustracijos)
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1. Mokytojas seka vaikams ukrainieciy liaudies
pasaka ,,PirStiné* ‘.
Aptaria su vaikais pasakos veikejus.

2. Vaikai, rodykliy pagalba délioja pasakos
veikeéjy paveikslélius tokia eilés tvarka, kuria
zvereliai sulindo | pirstine.

3. Rodyklémis parodo, kokia eilés tvarka
zvéreliai i§lindo i$ pirStinés.

3. Vaikai inscenizuoja pasaka, ja nufilmuoja.

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Piesia pasakos veikéjus plansetéje pieSimo programoje;
2. Kuriamos lentelés su uzkoduotais pasaky veiké¢jais.
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Vyr. mokytoja Daiva Talutiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Vaikams kilo idéja pamatyti kokie gyviin¢liai gyvena ugdytinés Saulés namuose

Vaikuy grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 4 m.
Visos grupés veikla.

Priemonés (galimos iliustracijos)

Vieta

Kompiuteris arba iSmanusis telefonas

Grupe

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

10. Aplinkos pazinimas. Pastebi ir nusako aiSkiausiai pastebimus gyviny pozymius, pasako jy
pavadinimus (4 zingsnis).
8. Sakytiné kalba. ISklauso, supranta, reaguoja i tai ka jam sako, aiSkina suaugusysis. Kalba,
klausing¢ja laikydamasis elementariy kalbinio etiketo normy (4 Zingsnis).

6. Santykiai su suaugusiais. Kalbasi, kg nors veikia su nepazjstamais Zmonémis (4 zingsnis).

4. Savireguliacija ir savikontrolé. <..> laikosi susitarimy ir taisykliy (4 Zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Vaikai kartu su mokytoja susiraSinéjimo
platformoje Messenger skambina ugdytinés

Saulés

mamai. Dalyvauja

pokalbyje su Saulés mama.

tiesioginiame
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2. Saulés mama parodo vaikams savo namuose
auginamus gyvinus (pasako jy vardus,
papasakoja apie jy prieziiirg).

3. Vaikai uzduoda klausimus apie gyvinus.

4. Vaikai papasakoja apie savo grupéje
auginamas Gyvalazdes.

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Vaikai kartu su tévais filmuoja, fotografuoja savo augintinius, atsiuncia filmuotg medziaga.
2. Sukuriamas filmas ,,Mano augintiniai‘‘.
3. Grupéje surengiama nuotrauky paroda.
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Vyr. mokytoja Daiva Talutiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Fotoobjektyvy salyje

Vaikuy grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 4 m., visos grupés veikla, veikla grupelémis

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Planseté;

Foto sieneles dekoracijos Grupes erdve

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

3. Emocijy suvokimas ir rai§ka. Atpazjsta kity emocijas pagal veido israiska <........ >, Pavadina
pagrindines emocijas (4 Zingsnis).

4. Savireguliacija ir savikontrolé. <.......> laikosi susitarimy ir taisykliy (4 Zingsnis).

7. Santykiai su bendraamziais. <.....> palaukia savo eilés, priima kompromisinj pasitilyma (4
Zingsnis).

13. Estetinis suvokimas. Keliais ZodZiais ir sakiniais pasako savo jsptudzius <....... > pastebi
apibudina <....>. Reaguoja i kity nuomong ( 4 Zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Mokytoja su vaikais sukuria sienele vaiky
nuotraukoms.

**

157



2. Mokytoja su plansete fotografuoja vaikus,
moko  juos fotografuoti, padaromos
nuotraukos.

3. Vaikai fotografuoja grupés draugus.

4. Surengiama nuotrauky paroda, aptariamos
nuotraukos.

Veiklos plétojimo idéjos.

Sukuriamas nuotrauky albumas ,,A$ darzelyje “( vaikai fotografuoja vienas kita, atliekant jvairias
veiklas, sugalvojami ir uzraSomi nuotrauky pavadinimai.
Zaidzia zaidimg ,, Pakartok, kg matai (atkartoja rodomus judesius, mégdZzioja balsa).
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Vyr. mokytoja Daiva Talutiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Kelioné po skaiiy pasaulj

Vaikuy grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 3-4 m.
3-5 vaiky grupelées ir individuali veikla.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Sviesos stalas;
2. Bee - Bot robotukas, skaiciy kilimélis; Grupés erdve
3. Planseté;

4. Stalo zaidimas ,,Namelio paslaptys®.
5. Zaidimas ,,Skai¢iy loto®.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

11. Skai¢iavimas ir matavimas. Pradeda skaiciuoti daiktus. Supranta, kad pridedant daiktus po
vieng juy skaiCius grupéje didéja, o paimant po vieng — mazéja. Pradeda vartoti kelintinius
skaitvardZius. Nurodo krypt; savo kiino atzvilgiu, naudoja ZodZius: pirmyn — atgal, kairén -
desinén, aukstyn- Zemyn (4 Zingsnis).

18. Mokéjimas mokytis. [vardija kg veiké ir kg iSmoko (4 Zingsnis).

9. Rasytiné kalba. Atkreipia démes; | raides, simbolius aplinkoje (4 Zingsnis).

16. Problemy sprendimas. Jjungia ir iSjungia skaitmeninj  Zaislg, priemon¢. Naudoja
skaitmeninius jrenginius, raSiklius turincius lieiamajj ekrang ( 4 Zingsnis).

4. Savireguliacija ir savikontrolé. Zaisdamas stengiasi laikytis Zaidimo taisykliy (4 Zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Vaikai supaZindinami su robotuku Bee-Bot,
jo komandomis. Pagal atitinkamas komandas
skaiCiuoja iki penkiy, jvardina skaitmenis.
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2. Mokosi skaiciuoti pridedant ir atimant
daiktus ant Sviesos stalo.

3. Skai¢iuoja, zaisdami stalo zaidimg ,,Namelio
paslaptys*.

4. Mokosi skaiciuoti, zaisdami ,,Skaiciy loto*

5. Itvirtina skai¢iavimg su plansete zaisdami
zaidimg ,,Todder Game*.

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Vaikai zaidzia  skaiCiy loto pagal nurodytas Zaidimo taisykles. Sugalvoja naujy, savy
taisykliy.

2. Konstruoja skaicius i§ lego kaladéliy https://www.pinterest.com/pin/448248969156611967/

3. Mokomieji filmukai youtube.com platformoje. Mootom animacija ,,Mokomés skaiciuoti‘‘.
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Vyr. mokytoja Daiva Talutiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Keletui vaiky sunkiai sekasi jvardinti pagrindines spalvas.

Vaikuy grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiy/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 3 —4 m.
Individuali veikla, veikla grupelése.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Planseté;
Kompiuteris;
Sviesos stalas.

Grupé

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

11. Skai¢iavimas ir matavimas. Suranda tokios pat spalvos (raudonos, geltonos, Zalios, mélynos)
daiktus. Supranta ir pradeda vartoti daikty palyginimui skirtus ZodZzius <......> (3Zingsnis).
Atpazjsta ir atrenka vienodo dydZio ir spalvos daiktus (4 Zingsnis).

8. Sakytiné kalba. ISklauso, supranta ir reaguoja j kelis vienas paskui kitag sekanCius praSymus,
siilymus, patarimus (3 zingsnis). Domisi laidomis<.....>. Vienu ar keliais ZodZiais atsako j
elementarius klausimus (4 zingsnis).

9. Rasytiné kalba. Domisi galimybe rasyti kompiuteriu, plansetéje (4 Zingsnis).

4. Savireguliacija ir savikontrolé. Zaisdamas stengiasi laikytis Zaidimo taisykliy (4 Zingsnis).

18. Mokéjimas mokytis. DZiaugiasi tuo ka iSmoko (3 Zingsnis). [vardija kg veiké ir ko iSmoko

(4 Zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Animacinio filmo ,,Mokomés spalvas**
Zilréjimas.
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2. Zaidimai su spalvomis ant $viesos stalo
(grupuoja, rasiuoja, suranda, jvardina tokios
pat spalvos daiktus).

3. Su planSete zaidzia Zzaidimus : Todder
games (uzduotis — pasirinkti tinkamg spalva),
atlieka uzduotis spalvy mokymui programoje
- Baubukai spalvos.

4. PieSia Kids Paint programoje, jvardija
pasirinktas spalvas.

Veiklos plétojimo idéjos.

Zaidzia zaidimus spalvy pavadinimy jtvirtinimui:?

Vaikai eksperimentuoja dailés medZiagomis ir priemonémis, atranda naujas spalvas, plansetés
pagalba kuria spalvy koliazus;

Pazjsta, ivardija spalvas naudodamiesi iSmaniosiomis grindimis.
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Vyr. mokytoja Daiva Talutiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

AS ir mano $eima

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 3 —4 m.
Visos grupés veikla;
Mazos grupés veikla.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Paveiksléliai 18 jvairiy Zurnaly; Grupé, lauko aplinka
Plangeté;

Antrinés zaliavos (kamsteliai);
Gamtin¢é medziaga;

Smulkas konstruktoriai.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

10. Aplinkos pazinimas. Pasako savo ir savo Seimos nariy vardus (3 zingsnis). Pasako savo varda
ir pavarde (4 Zingsnis).

5. Savivoka ir savigarba. Kalba pirmuoju asmeniu: ,, a§“, ,,mano“<....... > (3 zingsnis). Tévams
pasakoja kg jis veiké darZelyje. Mano, kad yra geras, todél jj mégsta, palankiai vertina (4 Zingsnis).
8. Sakytiné kalba. Kalba, pasakoja <.......> vartodamas elementarius terminus <........ > (4 zingsnis).
13. Skaic¢iavimas ir matavimas. Atpazjsta ir atrenka apskritimo, kvadrato formos daiktus<......>.
Komponuodamas atsizvelgia j daikto formg <.......> ( 4 zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)
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1. Kuria ,,Seimos medj*- ant popieriaus lape
apibréztos savo rankos iSsikerpa ir priklijuoja
lapelius, mokytojas uZraSo Seimos nariy
vardus.

2. Mastymo zemeélapio ,,Laisvalaikis su Seima“
kiirimas (mokytojas su vaikais kalbasi apie
laisvalaikio praleidimo biidus su Seima, i$
vaiky pasakojimy panaudojat paveikslélius
sudaromas mastymo zemélapis).

3. Kompozicijy kiirimas ,,Mano Seima‘“ i§
geometriniy figiiry (trikampio, stac¢iakampio,
skritulio).

4. Kompozicijy kirimas 1§ gamtinés
medziagos.

5. Dé¢lion¢ ,Mano Seima“ planSetéje
https://www.jigsawplanet.com/?

Veiklos plétojimo idéjos.

Interaktyvi lenta, interaktyvios pamokos ,, Mano Seima“;
Kirybinis darbas ,, Mamos ir té¢io Sukuosenos®;
Kompiuteryje ieSkoti informacijos : ,,Mamos darbai®, ,, Tétés darbai.
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Vyr. mokytoja Daiva Talutiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Cia mano namai

Vaikuy grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 4 m.
Veiklos mazomis grupémis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta
Planseté, zemélapis, gaublys, plakatai, Grupé, darzelio kiemas.
telefonas, nuotraukos, popierius, spalvoti
piestukai

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

9. Rasytiné kalba. Raidémis ir simboliais (grafiniais vaizdais) pradeda manipuliuoti jvairioje
veikloje (4 Zingsnis).

10. Aplinkos pazinimas. Pazjsta gyvenamosios vietovés objektus (namai, keliai, parduotuvés (4
Zingsnis).

18. Mokéjimas mokytis. Meégsta kurybiskai Zzaisti, veikti, sitilo veiklos id¢jas, pastebi ir
komentuoja padarinius (4 Zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Zemélapiy, gaublio tyrinéjimas. Simboliy
Zymindiy jvairius objektus aptarimas.
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2. Nuotrauky su gimtojo miesto vaizdais
zilr¢jimas, atpazinimas.

3. SupaZindinimas su navigacine jranga,
mobiliyjy telefony programélémis, kuriomis
naudojasi zZmonés norédami nukeliauti 1§
vienos vietos ] kita. Jy iSbandymas.

4. Kuriamas miesto Zemelapis.

Veiklos plétojimo idéjos.

Sukuriamas gatvés, miesto maketas.
Sukuriamas Zemelapis: namai- ugdymo jstaiga.
Sukuriamas grupés pasivaik§ciojimo marsrutas.
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Vyr. mokytoja Daiva Talutiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Portreto délioné

Vaikuy grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 4 m.
Veiklos mazomis grupémis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Spausdintuvas;
4A formato popierius; Grupé, kompiuteriy klasé.
Zirkles, klijai.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

5.Svivoka ir savigarba. Pasako, kas jis yra - berniukas ar mergaité, atskiria berniukus nuo
mergaiciy, pavadina 5-6 kiino dalis (3 Zingsnis).

2.Fizinis akyvumas.<...> taisyklingai laiko zirkles <....> tiksliau atlieka judesius plastaka ir
pirStais (4Zingsnis).

11. Skaic¢iavimas ir matavimas. <...> komponuodamas, grupuodamas pradeda atsizvelgti j daikto
dydj, spalva. Nurodydamas kryptj vartoja Zodzius: aukStyn-zemyn, kairén-desinén (4zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Kartu su mokytoja spausdina dvi savo
nuotraukas.
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2.Piestuku  nuotrauka padalina j 12 daliy.
Antra nuotrauka sukarpoma ] tiek daliy, kiek
padalinta pirma nuotrauka.

3. Vaikai délioja savo veiduky délione.

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Atspausdinama vaiko veido nuotrauka ir sukarpoma j keturias arba SeSias juostas.
Ant balto popieriaus lapo suklijuojamos juostos taip, kad biity aisku, kieno tai portretas.

2. Sudéliota veiduko délioné laminuojama.

3. Vaikai pieSia savo portretg ant veidrodzio.

4. Zaidzia zaidimus plansetéje Délionés portretai
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Vyr. mokytoja Danguolé Karneckiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Naminiai ir laukiniai gyviinai

Vaiku grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobiudis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir pan.,

Misraus (3-6 m.) amziaus grupé. 3-5 vaiky grupelés ir individuali veikla.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Jvairios nuotraukos, plakatai, kortelés, loto
zaidimy kortelés su gyviiny vaizdais.

2. Interaktyvi lenta. (Interaktyvios pamokos) Grupes erdve, kompiuteriy kambarys.
,Laukiniai ir naminiai gyviinai®.

3. PlanSetés programeélé Animal 4D.
4. ,,Garsy lagaminas®.

5. Dailés priemonés.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

10. Aplinkos pazinimas. Nusako aiskiausiai pastebimus gyviiny poZymius. Atpazjsta gamtoje ar
paveiksluose dazniausiai sutinkamus gyviinus, pasako jy pavadinimus (4 Zzingsnis). Naudojasi
skaitmeninémis technologijomis. Samprotauja apie naminiy ir laukiniy gyviiny gyvenimo skirtumus
(5 zingsnis). Samprotauja apie tai, kur gyvena, kuo minta naminiai ir laukiniai gyviinai. Papasakoja
apie naminiy gyviny naudg Zmogui (6 Zingsnis).

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Jsitraukia | suaugusiojo pasitlytg veiklg. Siekia
savarankiSkumo, bet dar reikia suaugusiyjy paskatinimo (4 Zingsnis). Pats bando jveikti kliiitis savo
veikloje, nepavykus kreipiasi pagalbos j suaugusjjj (5 zingsnis). Savarankiskai jveikia klititis savo
veikloje, nepasisekus jtraukia bendraamzius ir tik po to kreipiasi j suaugusjjj (6 zingsnis).

16. Problemy sprendimas. [jungia ir i§jungia skaitmeninj zaisla, priemone¢. Naudoja skaitmeninius
raSiklius bei jrenginius, turinCius lie¢iamajj ekrang (4 zingsnis). Vykdo komandas ir jy nesudétingas
sekas. Numato veiklos atlikimo zingsniy sekas (5 zingsnis). Nepasisekus bando kelis kartus (6
Zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)
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1. Plakaty, nuotrauky, paveiksly su naminiais ir
laukiniais gyviinais aptarimas, loto korteliy
tyrin¢jimas.

2. UZduociy atlikimas interaktyvioje lentoje.

3. Naminiy gyviny atpazinimas ir tyrin¢jimas
naudojant programéle Animal 4D.

4. Gyviiny balsy jraSymas j ,,Garsy lagaming®.

5. Kiurybinis darbelis .. Suniukas®.

Veiklos plétojimo idéjos.

=

Vaikai Zaidzia loto pagal nurodytas Zaidimo taisykles. Sugalvoja naujy, savy taisykliy.

Knygy iliustracijose ieSko, aptaria ir apibiidina naminius ir laukinius gyvinus.

3. Prisimina, kokius gyviinus maté ,, Triusiuky slényje®, kokie gyvena zoologijos sode, ka
galima pamatyti kaime.

4. Dirbdami su programele Animal 4D, ieSko kuo jvairesniy gyviny ir juos atpaZjsta ir

pavadina, pasako kur gyviinai gyvena.

JraSytus, savo sukurtus gyviiny garsus sitlo paklausyti draugams.

Kuria gyviinus, sugalvoja jiems vardus.

Vaidina sugalvotas pasakas, siuzetus.

N

Noa
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Vyr. mokytoja Danguolé Karneckiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Nuo séklos iki séklos

Vaiku grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiy/visos grupés ir pan.,

Misraus (3-5 m.) amziaus grupé. Mazos, 5-meciy grupelés veikla.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Paveiksléliai ir plakatai.
2. Kompiuteris ar planseté. Grupés erdve.
3. Ivairios séklos.

4. Dailés priemonés.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

10. Aplinkos pazinimas. Skiria darZoves, vaisius, uogas (5 Zingsnis).

11.Skaiciavimas ir matavimas. Déliodamas kelis daiktus sugeba atsakyti j klausimus: Kiek i§
viso? Kiek maziau? Kiek daugiau? (5 zingsnis).

15. Tyrinéjimas. Mokosi pavaizduoti tyrin¢jimy rezultatus nesudétingose lentelése, diagramose (6
zingsnis).

16. Problemy sprendimas. Numato veiklos atlikimo Zingsniy sekas (5 Zingsnis). Kuria
nesudétingus algoritmus: délioja vaizdiniais simboliais pateiktas komandas sudarydamas rislig
veiksmy sekg tikslui pasiekti (6 zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Plakate ir kompiuterinéje erdvéje vaikai
tyrinéja augalus, jy séklas.

2. AiSkinamasi ko reikia, kad augalas augty.
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3. Apie augalo gyvenima lentoje daromas
mastymo Zemélapis.

4. 18 paveiksléliy déliojamas aguonos gyvenimo
ratas.

5. Vaikai, naudodami algoritmus délioja
saulégrazos gyvenimo linijg.

6. Skaiciuojamos s¢klos ir daromos diagramos.

Veiklos plétojimo idéjos.

Vaikai paséja augalo séklas j dézutes su Zemémis. Papasakoja koks laukia séklos kelias.
Vaikai pieSia pieSinius, fantazuodami, koks augalas iSaugs. Daroma pieSiniy parodele.
Paséja augaly j Siltnamj.

Pasodina svogiiny i zemg¢ ir vandenj.

Tyringja svoglny Saknis ir matuoja jy laisSkus.

Mena mijsles apie darZoves.

SabrwnpE
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Vyr. mokytoja Danguolé Karneckiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Mano Lietuva

Vaiku grupés kontekstas.

Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir pan.,

Misraus (3-6 m.) amziaus vaiky grupé. Visos grupés ir individuali veikla.

Priemonés (galimos iliustracijos)

Vieta

1. Interaktyvi lenta. Interaktyvi pamoka ,,Miisy
Tévyné — Lietuva“

2. Planseté ir kompiuteris.

3. Stalo zaidimas ,,Pazink Lietuva“

4. Lietuvos zemelapis, gaublys.

5. Dailés priemonés.

Grupés erdve, kompiuteriy kambarys, lauko

aikstelé.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

4. Savireguliacija ir savikontrolé. Laikosi susitarimy ir taisykliy (5 Zingsnis).

7. Santykiai su bendraamzZiais. Gali padéti kitam vaikui (5 zingsnis).

9. Rasytiné kalba. Kopijuoja raides ir paprastus zodzius. Kompiuteriu, plansetéje spausdina

trumpus zodelius (5 Zingsnis).

10. Aplinkos pazZinimas. Pasako savo $alies ir sostinés pavadinimg (6 zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Vaikai interaktyvios veiklos ,,Miisy Tévyné —
Lietuva®“ pagalba susipazjsta su Lietuvos
valstybés sienos kontiirais, aptaria kaip
zemelapyje Zymima valstybés siena, miestai,
upés.

Aptariami Lietuvos valstybés simboliai: véliava
(spalvos, spalvy tvarka), herbas, sostine, pinigai,
iSklausomas himnas.
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2. Planset¢je ir kompiuteryje programéléje Kids
Paint kopijuojami nuo kortelés ar uzraSomi
zodziai: LIETUVA, UTENA, VILNIUS.

3

3. Zaidziamas stalo Zaidimas ,,Pazink Lietuva®.

4. Gaublyje ieskoma Lietuvos, Lietuvos
zemelapyje ieSkoma sostinés Vilniaus, misy
gimtojo miesto Utenos.

5. Kuriama Lietuvos véliava.

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Pasaulio fiziniame zemélapyje iesko Lietuvos.

2. Naudodami liniuotes matuoja atstumus tarp Lietuvos miesty.

3. Ivardina Zymius Lietuvos Zmones: prezidenta, laktinus Dariy ir Giréng, miisy krasto krepSininkg
J.Valan¢iiing ir Zolininke E. Simkiinaite.

4. Lietuvos veliava piesia plansetéje ir kompiuteryje naudodami programeéle Kids Paint.

5. IS konstruktoriy, kaladéliy kuria Lietuvos simbolius (véliavg, Gediminai¢iy stulpus, Gedimino
boksta ir kt.)
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Vyr. mokytoja Danguolé Karneckiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Vandens paslaptys

Vaiku grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiy/visos grupés ir pan.,

Misraus (3-6 m.) amziaus vaiky grupé. Visos grupés veikla.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Cornelsen eksperimentai ,,Vanduo ir oras‘.
Eksperimentas ,,Oras gali perduoti energija*.
2. Druska, gintaras, ledas, vanduo.

3. Gaublys ir Zemé¢lapiai.

4. Fotoaparatas, planseté.

Grupés erdve.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

15. Tyrinéjimas. Samprotauja kg atrado, suzinojo, kelia klausimus, tyrinéjimams naudoja jvairius
Jrankius ir priemones, tiksliai veikia tyrinédamas (6 Zingsnis).

16. Problemy sprendimas. Vykdo komandas ir jy nesudétingas sekas. Numato veiklos atlikimo
zingsniy sekas, atpazjsta modelius ir jy elementus (5 zingsnis).

18. Mokéjimas mokytis. Aptaria padarytus darbus ir daro prielaidas (5 zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Daromas Cornelsen eksperimentas ,,Oras gali
perduoti energija‘.
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2. Vaikai pagal duotas schemas délioja jrankius
Ir priemones.

3. Vaikai kartu su mokytoja aptare gélg ir stiry,
Siltg ir Salta vandenj daro bandymus su druska,
gintaru, ledukais.

4. Vaikai patys eksperimentuoja, tyrinéja,
aiSkinasi, daro i§vadas. Rezultatus uZfiksuoja
nuotraukomis.

5. Tyrinéja gaublj, Zemélapius, aiskinasi kaip
pazyméti vandenynai, jliros ir upés.

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Vaikai daro apie vandens nauda mastymo zemélapius.

2. Vaikai tyringja, kaip vanduo sulankstytos servetélés pagalba keliauja 1§ pilnos stiklinés j tuscia.

3. Isbando kokiu biidu vanduo greiciau iSbégs i butelio (butelj sukant ar tiesiai pilant).

4. Eksperimentuoja, kada uzdengus stikling popieriaus lapeliu ir apvertus neiSbéga vanduo i$
stiklinés.
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Vyr. mokytoja Danguolé Karneckiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Valgyk, sveikai!

Vaiku grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir pan.,

Misraus (3-6 m.) amziaus grupé. 3-5 vaiky grupelés ir individuali veikla.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta
1. Plakatas ,,Sveiko maisto piramidé*.
2. Stalo zaidimas ,,Sveikas maistas®.

3. Robotukas Bee-Bot ir kortelés su maisto | Grupés erdvé, kompiuteriy kambarys.
produktais.
4. Reklaminiai parduotuviy lankstinukai.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

1. Kasdieniniai gyvenimo jgiidZiai. Domisi, koks maistas sveikas ir visavertis (5Zingsnis). [vardija
maisto nauda, Zino, kas sveika valgyti (6 zingsnis).

7. Santykiai su bendraamziais. Dalijasi Zaislais, mokosi zaisti paeiliui, jsitraukia j deryby procesa
(6 Zingsnis).

17. Kiirybiskumas. DZiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu (5 Zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Plakato ,Sveiko maisto  piramidé®
tyrin¢jimas, aptarimas ir savos sveikuoliSkos
piramidés kiirimas.
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2. Zaidziamas stalo zaidimas ,,Sveikas maistas‘.

3. Robotukas keliauja po maisto produkty Salj.
Surandami ir suskaiCiuojami sveikatai palankis
maisto produktai.

4. Kirybinis darbelis. ,,Sveikuolisky produkty
lekste™.

Veiklos plétojimo idéjos.

Vaikai zaidzia loto pagal nurodytas zaidimo taisykles. Sugalvoja naujy, savy taisykliy.
Vaikai patys daro, pieSia savo sveiko maisto piramides.

ZaidZia kirybinius-vaidmeninius Zzaidimus su maisto produkty muliaZais.

Tele tilto pagalba surengiama ,,Sveiko maisto* viktorina su kitos grupés vaikais.
Organizuojama ,,Sveiky uzkandziy“ popieté.

bR
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Vyr. mokytoja Danguolé Karneckiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Pédsakai sniege

Vaiku grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir pan.,

Misraus (3-6 m.) amziaus grupé. 4-5 vaiky grupelés veikla.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Padidinamieji stiklai.
Popieriaus lapeliai uzraSams.
L1n1130t§s. Grupés erdve, lauko aikstelé, mokyklos sodas.
Plansete.
Kompiuteris.

o~ E

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

10. Aplinkos pazinimas. Pastebi pasikeitimus savo aplinkoje (4 zingsnis). Naudojasi
skaitmeninémis technologijomis (5 Zingsnis). Pazjsta ir jvardija gyvenamosios vietoves objektus,
gyviinus (6 zingsnis).

11. Skaiciavimas ir matavimas. Sugeba atsakyti j klausimus: Kiek i$ viso? Kiek daugiau? Kiek
maziau?; Grupuoja, komponuoja daiktus, atsizvelgdamas forma arba dyd;j (5 Zingsnis); Matuodamas
atstuma, 1lgj naudojasi vienu ar keliais sglyginiais matais (6 Zingsnis).

17. Karybiskumas. Lengvai sugalvoja, keicia, pertvarko savo ir sitilomas idé¢jas, teikia pasiiilymus
(5 Zingsnis). lesko i1déjy, netikéty sprendimy, medZiagy savo tikslams jgyvendinti (6 Zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Lauko aplinkoje (mokyklos sode) iesko
ziemos zenkly. Tyrinéja su padidinamais
stiklais, matuoja liniuotés pagalba ir uzsiraso,
bando atpaZinti ir jvardinti sniege paliktus
pédsakus.
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2. Pédsakus fotografuoja.

3. Kuria sniege kompozicijas i§ savo pédsaky.

4. Iesko informacijos apie pédsakus knygose ir
internetinéje erdvéje.

5. Kuria pédsakus popieriaus lape.

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Interaktyvios knygos ,,Gamtos mety ratas* tyrin¢jimas.

2. Senosios animacijos filmo ,,Svetimi pédsakai® zitir¢jimas ir aptarimas.
3. Kompozicijy kiirimas ant sniego, naudojant savo baty anspaudus.

4. Lobio ieskojimas, sekant pédsakais.

5. Ant popieriaus Stampavimas baty padais.
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Vyr. mokytoja Danguolé Karneckiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Statyk ir mastyk

Vaiku grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Misraus amziaus (3-6) mety vaikai. Mazos 6 vaiky grupelés veikla.

Priemonés (galimos iliustracijos)

Vieta

1. Stalo Zaidimas Quatrata.
2.Plastilinas ir mazi maisto ieSmai.
3. PlansSeté.

Grupés erdvés.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

2. Fizinis aktyvumas. Tiksliau atlieka judesius plaStaka ir pirStais (ima, atgnybia, suspaudzia

dviem pirstais, kocCioja tarp delny) (4 Zingsnis).

15. Tyrinéjimas. Su suaugusiais ir kitais vaikais aptaria konstravimo planus, numato rezultata (6

Zingsnis).

16. Problemy sprendimas. Atpazjsta modelius ir jy elementus (5 Zingsnis).
17. Kiirybiskumas. Dziaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu (5 Zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Vaikai kartu su mokytoja i$siaiSkina zaidimo
Quatrata taisykles, iSsirenka kortele, pagal kurig
konstruos statinj.
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2. I8 plastilino ir ieSmeliy kuria jvairias erdvines
figtiras ir jas pavadina.

3. Surengia statiniy paroda. Ja uzfiksuoja

nuotraukose.

Veiklos plétojimo idéjos.
1. Vaikai iSbandys jvairius zaidimo Quatrata variantus.
2. Vaikai lenktyniaus kas greiciau ir tiksliau pastatys.
3. Kurs statinius nematydami (uzriStomis akimis).
4. Visas erdvines figiiras sujungs i viena.
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Vyr. mokytoja Danguolé Karneckiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Pavasario gélés

Vaiku grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir pan.,

Misraus (3-6 m.) amziaus vaiky grupelé.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.Planseté. Lauko aplinka, gélynas.
2.Popieriaus A4 lapas.
3. Spalvoti piestukai.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

10. Aplinkos paZinimas. Naudojasi skaitmeninémis technologijomis(5zingsnis). Pastebi aiSkiai
matomus skirtumus ir panasumus tarp augaly (6 Zingsnis).

11. Skaiciavimas ir matavimas. Grupuoja, komponuoja daiktus, atsizvelgdamas i jy spalva, forma
arba dyd;j (5 Zingsnis). Susieja daikty kiekj su atitinkamu daikty skaiciy Zyminciu simboliu (6
zingsnis).

12. Meniné raiSka. Vaizdus papildo grafiniais zenklais (raidémis, skaiciais, zodziais ir kt.) (6
zingsnis).

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats bando jveikti klititis savo veikloje, nepavykus kreipiasi
pagalbos j suaugusjjj (5 zingsnis).

15.Tyrinéjimas. Mokosi pavaizduoti tyrin¢jimy rezultatus nesudétingose lentelése, diagramose (6
zingsnis).

18. Mokéjimas mokytis. Aptaria padarytus darbus, planuoja tolimesnius ir daro prielaidas
(5zingsnis). Vardija ka ir kaip iSmoko, ko mokosi dabar ir ko mokysis toliau (6 zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Vaikai  su  planSetés fotoaparatu
nufotografuoja gélyne géles, jas jvardija.
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2. Kiti vaikai apzitri vaiky nufotografuotus
vaizdus ir iesko nufotografuoty géliy.

3. Darzelio geélyne vaikai skaiciuoja tulpes pagal
spalvas.

4. Daro tulpiy spalvy diagramas.
Tikrina draugy padarytas diagramas.

Veiklos plétojimo idéjos.

Vaikai savo nufotografuotas géles lygina su kompiuteryje esan¢iomis.

Vaikai piesia pieSinius, atkartodami savo padarytas nuotraukas.

Vaikai, apibiidina nufotografuotus daiktus, lygina su daikto pieSiniu, aptaria pieSinj.
Grupéje surengiama nuotrauky ir pieSiniy paroda.

Kuriamos nuotrauky ir pieSiniy géliy knygutés.

agrwNDE
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Vyr. mokytoja Danguolé Karneckiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Raidziy salyje

Vaiku grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiu/visos grupés ir pan.,

Misraus amziaus (3-6) mety vaikai. Mazos 4 vaiky grupelés veikla.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Interaktyvios grindys.
2. Raidziy délionés.

3. Kompiuteris. Grupés aplinka, kompiuteriy klasé.
4. Telefonas ar planseté su QR skaitytuvu.
5. Kubas su raidziy QR kodais.

6.. Dailés priemoneés.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

9. Rasytiné kalba. Zino keliolika abécélés raidziy (6 zingsnis).

10. Aplinkos pazinimas. Naudojasi skaitmeninémis technologijomis (5 zingsnis).

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Pats bando jveikti kliiitis savo veikloje, nepavykus kreipiasi pagalbos j
suaugusjjj (5 zingsnis).

18. Mokéjimas mokytis. Aptaria padarytus darbus, planuoja tolimesnius ir daro prielaidas (5
zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Vaikai naudodami interaktyvias grindis
susipazjsta su raidémis.
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2. D¢lioja raidZiy déliones.

3. Kompiuteryje zaidZia mokomajj Zaidimag
Saltinélis®.

4. QR skaitytuvu ,,iesko* kube uzkoduoty radziy

5. Dailés priemoniy pagalba, kuria savo vardo
pirma raidg.

Veiklos plétojimo idéjos.

Iesko nurodyty raidziy tekste.

Lauke kuria raides 1§ gamtinés medZiagos.
Piesia raides kompiuteryje, plansetéje.
RaSo raides ant asfalto, smélyje.

Kuria raides naudodami savo kiing.

arwdE
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Utenos vaiky lopselio — darzelio ,,Zelmenélis“ naujyjy medijy naudojimo
ikimokykliniame ugdyme rekomendacijos
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Ikimokyklinio ugdymo mokytoja metodininké Daiva KaZukauskiené.

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Susitikimas per atstumag
(Nuotolinis bendravimas)

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amzius, grupés sudétis, veiklos pobiudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 5-6 metai. Veikla visai grupei.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.NeSiojamas kompiuteris su instaliuota

Zoom programa, Erdvé, kurioje laisvai galéty judéti visa vaiky
2. Kamera, grupe.

3. Garso kolonélés;

4. Ekranas;

5. Multimedija (daugialypé terpé);.
6. Priemoneés, reikalingos pieSimui;

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

2. Fizinis aktyvumas. Béga aukstai keldamas kelius <...>, Sokin¢ja ant vienos kojos <...>
(6 Zingsnis);
6. Santykiai su suaugusiais. Drasiai bendrauja <...> saléje. (5 Zingsnis);
8. Sakytiné kalba. Kalba natiiraliai, atsizvelgdamas j bendravimo situacijg <...>. (5 zingsnis);
10. Aplinkos paZinimas. Atranda skaitmeniniy technologijy galimybes <...> (6 zingsnis);
12. Meniné raiska. <...> tikslingai pasirenka dailés priemones. Eksperimentuoja
<...>kompiuterinémis technologijomis. Vaizdus papildo grafiniais Zenklais. (6 zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Mokytoja, pasirinkusi diena, kai nedirba su vaiky grupe, prisijungia per Zoom
programéle ir bendrauja su vaikais 1§ namy.

2. Vaikai bendrauja su mokytoja, matydami ja dideliame ekrane. Pasakoja dienos
naujienas.

3. Mokytoja vaikams pasitilo jvairias linksmas uzduotis pasokti ir padainuoti. Vaikai

klauso auklétojos uzduociy ir vykdo nurodymus.

Mokytoja papraso nupiesti jai pieSinj.

5. Vaikai nusprendzia auklétojai nupiesti daug zaisly. Visi vaikai susiranda pieSimo vietas
(vieni ant grindy, kiti prie stalo) ir pieSia.

&
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6. Mokytoja stebi vaikus ir bendrauja su jais pieSimo metu, bidama namuose ir stebédama
vaikus kompiuterio ekrane.

7. Baige piesti, vaikai rodo savo pieSinius auklétojai j kamerg. ( Daugumai vaiky buvo
sunku suvokti, kad pieSinj reikia rodyti | kamera. Visiems nor¢josi rodyti ekranui, kur
matesi auklétoja.)

Vaikai vykdo jvairiausius mokytojos nurodymus. Mankstinasi ir Soka.

Y=
LA mes

PieSiamas pieSinys mokytojai. Vaikai rodo savo pieSinius mokytojai, pri¢je
prie kameros

Veiklos plétojimo idéjos.

Minétu biidu vaikai susisiekia su kitos darzelio grupés vaikais. Surengia pramoggle ar
pasirodyma.

Paruo$¢ spektakliuka, vaikai pakvie€ia jo pazitréti kito darzelio vaikus, susijungus
nuotoliniu budu.
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Ikimokyklinio ugdymo mokytojos metodininkés Daiva KaZukauskiené, Gita JuSkéniené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Gyvinai

Vaiky grupés kontekstas.
Vaikuy amzius, grupés sudétis, veiklos pobiidis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 5-6 metai. Veikla grupelémis ir individualiai.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.PlanS$etiniai kompiuteriai Su
instaliuotomis ,,Quiver*, ,,Kids Paint
Free* programomis.

2. Atspausdintos gyviiny kortelés.

3. Garsiné knygel¢ su gyviiny
skleidziamais balsais.

4. Kartono dézés, akvarelés dazai.

Grupés kambarys.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

10. Aplinkos paZinimas. Samprotauja apie tai, kur gyvena, kuo minta laukiniai ir naminiai gyviinai;
11. Skai¢iavimas ir matavimas. Klasifikuoja daiktus pagal dydj, forma <...>.(6 Zingsnis);
12. Meniné¢ raiska. Kuria pagal iSankstin] sumanyma <...>. (6 zZingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Suvaikais zaidziamas zaidimas ,,Minc¢iy lietus*. Vaikai vardina, kokius Zino gyvinus
kurie gyvena Lietuvoje ir svetimuose krastuose.

Vaikai bando atspéti, kokio gyviino balsg girdi.

Pasirenka patinkancio gyviino kortele

Kortelés skenuojamos ,,Quiver realybés programéle.

Vaikai pasako gyviino pavadinima, apzitri trimatj gyviino paveiksleélj i§ visy pusiy,
aptaria gyviino iSvaizdg matomg ekrane.

6. Google, Yotube paieskos sistemose stebi, kaip pasirinkti gyviinai atrodo tikrovéje,

abswn
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klauso jy tikrovisky balsy, tyrinéja jy ,,namus*®.

Vaikai, naudodami Quiver programélg, apziiirinéja trimatj gyviiny vaizda.

T \N
N

Naudodama pieSimo programéle, mergaite Vaikai Google paieskos sistemoje randa
nupieseé bite. norimus gyvinus, juos apziuri.

= LAl ) g
Vaikai pagamino trimaciy formy gyvinus ir pastaté jiems ,,namus‘.

Veiklos plétojimo idéjos.

Vaikai su pedagogu gamina trimates gyviiny figiiras.

Stato i§ kaladéliy ir kitokiy medZziagy, gyviny namus, zaidZia su pasigamintais gyviinais.

Rusiuoja gyviiny paveikslélius pagal tai kur jie gyvena, ka éda, kaip juda ir pan.

Vaikai, naudodami programéles ,,Paint* arba ,,Kids Paint Free* piesia pasirinkta ar jsivaizduojamag
gyviing ar jo namus.

Nufotografuoja savo augintinj ir padaro grup¢je nuotrauky parodéle.
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Ikimokyklinio ugdymo mokytoja metodininké Daiva KaZukauskiené.

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Mety laikai

Vaiky grupés kontekstas.
Vaikuy amzZius, grupés sudétis, veiklos pobiudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 5-6 metai. Veikla individuali ir grupelémis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.Plansetinis kompiuteris su instaliuota

»Quiver* programa. Grupés kambarys ar kita
2. PieSiniy ruoSiniai, mety laiky tinkama aplinka.
tematika.

3. PieSimo priemongs.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

8. Sakytiné kalba. Pasakoja apie aplinka, gamtos reiSkinius <...>.(6 Zingsnis);

10. Aplinkos pazinimas. Pastebi aiskiai matomus skirtumus <...>. (6 zZingsnis);

Domisi gamtos reiskiniais <...>. 5 Zingsnis;

11.Skai¢iavimas ir matavimas. Zino, jog gamtoje yra pasikartojanéiy cikly <...> (6 zingsnis);
12. Meniné raiSka. Kuria trimates formas <...> (5 zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1.Su vaikais aiSkinamasi: koks Siuo metu yra mety laikas, kokie kiti yra mety laikai.

2.Vaikams sitiloma perzitiréti pieSiniy ruoSinius (kuriuos pateikia programa) ir iSsirinkti tuos,
kurie atspindéty kazkurj mety laika.

3.Vaikai spalvoja pasirinktus pieSinius patinkancia pieSimo technika.

4. Nuspalvinti pieSiniai skenuojami realybés programéle. Aptariama, kuris pieSinys atrodo
realiau- paprastas ar skenuotas, kodél.
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Su ,,Quiver* programa stebimas piesinéliy trimatis vaizdas.

Veiklos plétojimo idéjos.

Pagal piesinio tematika (pavasaris, vasara, ruduo, ziema) ieSkoma vaizdy Google paieskos
sistemoje.

Aptariamos spalvos ir gamtos pasikeitimai, biidingi kiekvienam mety laikui.
Aplikuojamas medis, su skirtingu mety laiky vaizdu i$ skirtingy pusiy.
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Ikimokyklinio ugdymo mokytoja metodininké Gita JuSkéniené.

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Seséliy stebuklas

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 5-6 metai. Veikla grupémis iki 10 vaiky.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. PlansSetinis kompiuteris.

2. Baltas ekranas su apSvietimu i$ kitos
puses.

3. Ivairis buities daiktai, figtiros,
vaizduojancios zinomy pasaky veikeéjus,
aprangos priedai, leidziantys kurti
nejprasta iSvaizda (kepurées, skarelés,
skraistés, perukai ir pan.)

Grupés kambarys.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

2. Fizinis aktyvumas. Eina pristatydamas péda prie pédos <...> (5 Zingsnis);
7. Santykiai su bendraamziais. Dalijasi daiktais<.... (6 Zingsnis);
8. Kalb¢jimas. Seka savo girdétas ir sukurtas pasakas<...> (5 Zingsnis);
Kalba taisyklingais sakiniais. Komentuoja<...>, keic¢ia balso stiprumg<...>. (6 Zingsnis).

Veiklos aprasSymas (iliustracijos)

1. Vaikai pasirenka po vieng daikta, esantj grup¢je ar atsinesta i§ namy ir su planSetiniu
kompiuteriu fotografuoja to daikto Sesélj.

2. Auklétoja Seséliy nuotraukas demonstruoja kompiuterio ekrane, vaikai atpazjsta daikta,
pasako daikto pavadinima, apibiidina pagal daikto paskirtj,

3. Vaikai ziuri filma, kuriame rodoma, kaip 18 pirsty sukurti Seséliy figtras. Padedant
auklétojai, kuria Seséliy kompozicijas su pirstais, daiktais ar pagal jvairiy pasaky siuzetus,
fotografuoja sukurtus Sesélinius vaizdus, figliras.

4. Aptaria sukurtus Sesélius, galvoja SeSéliams pavadinimus, pasakoja, kuri pasakos vieta
pavaizduota, mokosi kurti pasakojimus pagal auklétojos pateiktg pradzig ar jau girdéta
teksta, jvardina daiktus, veikéjus, kurie matomi Ses¢liuose ir pan.
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Stebi, fotografuoja, aptaria Atpazjsta draugy Sesélius,
daikty Seselius. vaidina.

Mokytoja klausia: Reakcija zitirint filmuka, kuriame
-Ar galima pagaut Sesélj? kuriami gyviny Seséliai su pirstais:
- Jei pagautum saulg, tai tada - Ziarekit, gamina i§ ranky gyviinus!
bty galima pagaut

Veiklos plétojimo idéjos.

1. Vaikai patys dalyvauja Ses¢liy teatre. Vaidina uz Sirmos pagal Zinomas pasakas arba kuria
savus vaidmenis, figiiras.

2. Sauléta diena, iesko Seséliy, krintanciy jvairiose grupés ar lauko vietose. Bando sugalvoti |
ka Seselis panasus, kg primena.

3. Lauko aiksteléje, saulétg dieng, vaikai fotografuoja savo $esélius, stovédami jvairiomis
pozomis. Apziirédami nuotraukas, stengiasi atpazinti savo grupes draugy Seselius, pasakyti,
ka draugas nor¢jo pavaizduoti ar kg jo Sesélis panaSus.

4. Lauko aiksteléje, ant sniego ar smélio, apmindzioja arba apibrézia draugo Sesélj.
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Ikimokyklinio ugdymo mokytoja metodininké Gita JuSkéniené.

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Matuojame- lyginame (Seséliai)

Vaiky grupés kontekstas.
Vaikuy amzZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 5-6 metai. Veikla grupémis (6-10 vaiky.)

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.Plansetinis kompiuteris. Grunés kambarvs
2.Didelis laikrodis, ilga juosta ar liniuoté p ys.
(Sesélio ilgiui matuoti.)

3. Bokstas, jvairts daiktai.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

7. Santykiai su bendraamziais. Dalijasi daiktais<.... (6 Zingsnis);
11.. Skai¢iavimas ir matavimas. Palygindamas daikty dydzius, naudojasi sglyginiu matu <...>,
vartoja zodZius ilgesnis- trumpesnis (5 Zingsnis);
Pradeda suvokti laiko tekme (6 Zingsnis);
Skiria ir ZodZiais iSreiSkia erdvinius daikto santykius su savimi <...> ;
Geba grupuoti daiktus pagal <...>(5 zingsnis);
14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Susidoméjes plétoja <...> sugalvota veikla (6 Zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1.Vaikai pasirenka po vieng daikta, esantj grupéje ar atsineSta i§ namy ir su planSetiniu

kompiuteriu, fotografuoja to daikto Sesélj.

2. Vaikai lygina Se$¢lius nuotraukose pagal dydj, ilgj, storj ir pan.

3. D¢lioja nuotraukas pagal Ses¢liy ilgj, stor]. Atrenka storiausius, ploniausius ilgiausius ir pan.

4. Ant didelio, 1§ popieriaus pagaminto laikrodZio, nustato valandas jvairiu dienos metu ir stebi,
matuoja su juosta ar liniuote $e$éliy ilgius, atsiradusius jvairiu dienos laiku. Lygina kas ir kada

buvo ilgesnis ar trumpesnis.
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Eivydas fotografuoja savo Sesélj: Vaikai matuoja Ses¢lius, sprendzia, kuris

-Oho, ¢ia a§ kaip tikras milZinas! vaikas aukStesnis.

Matuoja boksto Sesélj, skirtingu Lygina, kas storesnis plonesnis,
dienos metu. Lygina. auksStesnis- Zemesnis.

Veiklos plétojimo idéjos.

Lauko aiksteléje, vaikai sustoje | eile, matuoja savo Sesélius, aptaria, kieno Sesélis
ilgiausias, trumpiausias.
Atranda rysj tarp auksc¢iausio — zemiausio vaiko ir ilgiausio — trumpiausio Sesélio.
Pagal auklétojos nurodyma, ieSko kieno Seselis yra 1§ kairés, deSinés, trecias ir pan.
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Ikimokyklinio ugdymo mokytoja metodininké Daiva KaZukauskiené.

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Voriuko nuotykiai grupéje

Vaiky grupés kontekstas.
Vaikuy amzius, grupés sudétis, veiklos pobiudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 5-6 metai. Veikla grupémis arba individualiai.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. Plan$etiniai kompiuteriai, su
instaliuotomis nuotrauky apdorojimo
programomis (,,Paint“, ,,Kids Paint
Free®)

2. Nuotrauky spausdintuvas, nuotraukos.
3. Zaislinis voriukas.

4. Popieriaus lapai, pieSimo piestukai,
flomasteriai.

Grupés kambarys.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

8. Sakytine kalba. <...> natiiraliai kitiems kalba <...>, ka veikia <...> (5 Zingsnis);

12. Menin¢ raiska <...> eksperimentuoja <...> kompiuterinémis technologijomis. (6 zingsnis);

16. Problemy sprendimas. <...> Nepasisekus samprotauja, kg galima daryti toliau <...> (6 Zingsnis);
17. Kurybiskumas. Drgsiai, savitai eksperimentuoja <...> (6 zingsnis);

18. Mokéjimas mokytis. Mokosi <...>klausinédamas, ieSkodamas informacijos. (6 Zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Pas vaikus ,,sveciuojasi® voriukas. Jis papasakoja apie save ir papraSo pazaisti su juo.

Mokytoja pasitilo vaikams aprodyti voriukui savo grupg ir su juo pazaisti.

3. Vaikai rodo voriukui jvairias grupés erdves, jas fotografuoja ir prisiminimui visur
nupiesia voriukg. (Ant fotonuotrauky su jvairiomis grupés erdvémis vaikai, naudodami
Kids Paint Free pieSimo programa, piesia voriuka.)

N
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Berniukas fotografuoja namelj. — Voras noréjo ,,pazaisti namelyje. Jis labai
linksmai zaidé su visais mano draugais.
Mes visi zaidéme ,,namus‘‘. NupieSiau
voratinklj, kad galéty voras jame pagulét.
(Pijus, 5 metai).

Veiklos plétojimo idéjos.

Vaikai kuria ir pasakoja draugams istorijas apie voriuko vieSnage grupéje.
Pasakoja, kuria nebiitas voriuko gyvenimo istorijas, papildo vienas kitg.
Vaikai paprastuoju biidu piesia voriuko vieSnagés grupéje momentus.
Fotografuoja savo pieSinius.
Naudodami pieSimo programéle, nupiesia ant savo pieSiniy nuotrauky voriuka.
Suranda Google paieskos sistemoje voriuko vaizda, atsispausdina, iSkerpa ir priklijuoja ant savo
piesinio.

199




Ikimokyklinio ugdymo mokytoja metodininké Daiva KaZukauskiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Voriuko slépynés darzelio kieme

Vaiky grupés kontekstas.
Vaikuy amzZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 5-6 metai. Veikla grupémis iki 10 vaiky.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.Plansetinis kompiuteris, kuriame yra
idiegta ,,Kids Paint “programa.
2.Nuotrauky spausdintuvas, nuotraukos.
3.Zaislinis voriukas.

4. PieSimo piestukai, flomasteriai.

Erdvés darzelio teritorijoje, grupés kambarys.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

10.Aplinkos paZinimas. Jvardija ir bando paaiskinti <...> gyvosios ir negyvosios objektus;
11.Skai¢iavimas ir matavimas. Skiria ir zodZiais iSreiSkia erdvinius daikto santykius su savimi <...>;
12.Menin¢ raiSka. SpontaniSkai ir savitai reiskia jspiidzius <...>;

13. Estetinis suvokimas. Pastebi ir Zavisi aplinkos groziu <...>;

16. Problemy sprendimas. <...> suvokia savo ir kity ketinimus.

Veiklos apraSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Ant grupés lango, vaikai pamato voriukg. Mergaité jj nufotografuoja. Vaikai
nusprendzia, kad voriukas nori namo j lauka.

2. Vaikai ,,vedasi“ voriuka j kiemg ir ZaidZia su juo slépyniy. (1 vaikas paslepia voriukg ir
nufotografuoja ta vieta).

3. Vaikas draugui rodo nuotraukg vietos, kurioje pasléptas voriukas, kiti vaikai pazituréje |

nuotrauka, stengiasi grei¢iau surasti voriuka.

Grupéje vaikai ant savo nuotrauky su pieSimo programa ,,Kids Paint ““ nupieSia voriuka.

B
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Lauko erdvése, vaikai randa vieta, kur ,,pasislépé Ant nuotraukos pieSiamas voriukas.
voras®, jg nufotografuoja.

Veiklos plétojimo idéjos.

IeSko darzZelio teritorijoje tikro voriuko ir voratinkliy.

Jei pavyksta rasti voratinklius, fotografuoja juos.

Vaikai kuria, fantazuoja, kur voriukas dar galéty pasislépti, kg galéty veikti darzelio kieme.
Fotografuoja, kur galéty pasislépti voriukas, rodo draugams. Visi kartu spélioja, iesko
nufotografuoty viety.

Naudodami pieSimo programelg, vaikai pieSia ant savo nuotrauky voriuka, jo jsivaizduojamus
nuotykius.

Padaroma parodélé téveliams ,,Voriuko nuotykiai darzelyje.”
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Logopedé metodininké Rita Araminiené.

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

,,AS aktorius ir rezisierius®

Vaiky grupés kontekstas.
Vaikuy amzZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 5-6 metai. Veikla individuali, poromis arba grupelémis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.Plansetinis kompiuteris su mikrofonu,
garsiakalbiu, jdiegta ,,ScratchJr*
programa. Grupés kambarys ar kita, vaidinimui ar darbui
2. Pasakos ,,Ropé* animuotas variantas, | su plansetiniais kompiuteriais tinkama vieta.
YouTube paieskos sistemoje.

3. Pasakos ,,Ropé‘ herojy figiirélés su
magnetais.

4. Magnetiné lenta. (Siuo atveju)

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

8. Sakytine kalba. Supranta knygelés turinj, jvykiy eiga. Keicia balso stipruma, kalbéjimo
tempa, intonacijas (6 zZingsnis);

10. Aplinkos pazinimas. Skiria darzoves (5 Zingsnis);

12. Meniné raiska. Kuria dramos vaidinimus pagal girdéta pasaka <...> improvizuoja

trumpas frazes. <...> perteikia emocijas. (6 Zingsnis);

<...> piesia skaitmeninémis priemonémis. (5 Zingsnis);

13. Estetinis suvokimas. Palankiai vertina savo ir kity kiirybg <...>. Placiau papasakoja, ka
sukiire <...>. (6 Zingsnis);

16. Nepasisekus bando kelis kartus <...>. (6 zingsnis).

Veiklos apraSymas (Zingsniai) (iliustracijos)
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1. Vaikams YouTube paieskos sistemoje rodomas animacinis filmukas ,,Ropé“ su mokomaja
medziaga apie darZoves ir jy naudg.

2. Ant magnetinés lentos vaikai deda pasakos ,,Ropé* figuréles ir vaidina pasakos herojus,

keisdami balso tembra, garsa, intonacija pagal herojy charakter;.

3. Daromi vaiky balsy jraSai, imituojantys jvairiy pasakos herojy balsus.

Eksperimentuojama, klausomasi vienas kito jrasy.

5. Mokytoja sitillo vaikams patiems sukurti filmuka apie rope.

6. Vaikai su mokytojos pagalba iSsirenka programoje sitilomg darzo fong.

7. Apziuri veikéjus SchrathJt programoje. Néra ropés ir pelés.

8. PlanSetiniame kompiuteryje su programa ,,ScratchJr* vaikai pieSia ropg ir perkelia ja
ant pasirinkto darzo fono.

9. Suranda kitus pasakos veikéjus ir po vieng susikelia juos j susikurtg ,,darza*“, kur auga
ropé.

10. Su mokytojos pagalba, vaikai bando suteikti veikéjams judesius. Improvizuoja.

om/watch?v=nkOfigFoDjU <3

= — ——————_‘ - S ———
' o5 M@ Facebook
h

#ka apie Rope. ( Sukurta Ramanas. P. 2016, }
. v @ WITOKST. 50327 2 BENDRINTI =+ (csiiinir)
Raminas. P. 20163

5 VI TOKST. 3P 327 A BENDRINTI

Vaikai deda ant magnetinés lentos ...Ir 18rove visi ropg ir... visi net nugriuvo...
pasakos ,,Ropé* veikéjus ir vaidina veikéjus (Joris, 5 metai)
patys.
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Vaikai piesia rop¢ ScratchJr programoje. Nupiesta rope, vaikai perkelia ant pasirinkto
darzo fono, iesko kity pasakos veikejy, ,,kuria
pasaka™

&
o
o
a

Veiklos plétojimo idéjos.

Vaikai, pasiskirste roles, jgarsina pasirinktus veikéjus. Eksperimentuoja su savo balsu (intonacija,
tembru ir kt.). JraSinéja veikéjy balsus.

Bando inprovizuoti su veik¢&jo atlieckamais veiksmais, kuriuos sitilo kompiuteriné programa.
Improvizuoja su programos sitilomais kitais veikéjais, kei¢iant pasakos turinj, veikéjus ir pan. (pvz.
katinas nuslenka j ,,darzo* pakrast] kniaukdamas. )

Kuria savo pasakg ar pasakojimg, savarankiSkai pasirinkdami veikéjus ir pritaikydami jiems
judesius.
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Ikimokyklinio ugdymo mokytoja metodininké Daiva KaZukauskiené.

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Rask, kur tai yra

Vaiky grupés kontekstas.

Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiy/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius 5-6 metai. Veikla grupémis iki 10 vaiky.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.PlanSetiniai kompiuteriai.
2.Nuotraukos.

3.Daiktai i§ artimos aplinkos.
4.PieSimo priemonés.

Grupés erdves.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

4. Savireguliacija ir savikontrolé.)<...> laikosi susitarimy ir taisykliy (5 Zingsnis);
7. Santykiai su bendraamziais. Taikiai diskutuoja, tariasi, <...> dalijasi<...>. (5 zingsnis);
9. Radytin¢ kalba. Sugalvoja pavadinimus <...>;
10.Aplinkos paZinimas. Atranda skaitmeniniy technologijy panaudijimo <...> samprotauja <..>
11.Skai¢iavimas ir matavimas. Skiria ir zodZiais iSreiSkia erdvinius daikto santykius<...>
(5 Zingsnis);
14.Iniciatyvumas ir atkaklumas. <...>kryptingai plétoja veiklg <...> atlieka susitelkes, iSradingai
<..>. (5 zingsnis);
16.Problemy sprendimas. IeSko tinkamy sprendimy <...>. Nepasisekus samprotauja <...>. (6
zingsnis);
17. Kurybiskumas. ISradingai, savitai <...>. (5 zZingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

8. Mokytojas, su plansetiniu kompiuteriu, nufotografuoja jvairius daiktus ir/ar vaizdus,
atspausdina nuotraukas;

205




9. Isdélioja nuotraukas grupéje, aptaria su vaikais, kas jose pavaizduota;

10. Vaikai, nuotraukoje matyta daiktg ar vietg suranda tikrovéje;

11. Mokytojas moko vaikus fotografuoti su plansetiniu kompiuteriu. Pasitilo zaidima: vaikai
paslapcia (draugams neziiirint), pasirinktinai, fotografuoja kokj nors daikta ar vieta
grupgje;

12. Nuotrauka rodo draugams. Draugai turi kuo greiciau rasti daikta aplinkoje, kurj draugas
nufotografavo.

Mergaiteé rodo draugams, ka nufotografavo.
objekta.

Vaikai randa nufotografuotg vieta.

Veiklos plétojimo idéjos.

Vaikai fotografuoja tik dalj daikto arba daikto atvaizda veidrodyje.

Vaikai piesia pieSinius, atkartodami savo padarytas nuotraukas.

Vaikai, apibiidina nufotografuotus daiktus, lygina su daikto pieSiniu, aptaria piesinj.
Fotografavimo erdvé iskeliama j lauko teritorija. Atlickamas analogiskas uzduociy atlikimas.
Grupg¢je surengiama nuotrauky ir pieSiniy paroda.

Kuriami nuotrauky ir pieSiniy pavadinimai. Diskutuojama, kaip pavyko perkelti nuotraukos
vaizda ant piesinio.
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Logopedé metodininké Rita Araminiené.

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Jei prakalbéty daiktai

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 5-6 metai. Veikla individuali.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1. PlanSetinis kompiuteris su pieS§imo Grupés kambarys ar kita erdve, kurioje yra

programa ( ,,Kids Paint®). jvairiy buities daikty.

2. Ivairts daiktai, esantys vaiky artimoje
aplinkoje.

3. Spausdintuvas.

4. Iprastos pieSimo priemones.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

1. Emocijy suvokimas ir raiSka. Pradeda kalbétis apie jausmus <...>.( 5 Zingsnis);
7.Sakytin¢ kalba. Kuria jvairias istorijas. (5 zingsnis);
Supranta knygelés turinj (6 Zingsnis);
9. RaSytin¢ kalba. Pradeda suprasti rysj tarp knygos teksto, iliustracijos <...>. ( 6 Zingsnis);
12. Meniné¢ raiSka. Kuria spontaniskai <...> (5 Zingsnis).;
Pasakoja realias ir fantastines istorijas. Eksperimentuoja <...> kompiuterinémis technologijomis
(6 Zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Skaitoma knyga pvz.: Kasperaicio ,,Daikty istorijos®. Aptariami girdéty personazy

charakteriai, jy istorijos. Aptariamos iliustracijos.

2. Vaikai grupé¢je iesko daikty, kurie ,galbit, atrodo pamirsti ar nepastebimi, kuriuos irgi

biity galima ,,prakalbinti ir/ar papasakoti jy ,,istorijg*.

3. Fotografuoja i$sirinktus daiktus.

4. Dalis vaiky piesia ant daikty nuotrauky, naudodami natiiralias pieSimo priemones.

5.SusipaZjsta, kaip natiraliomis priemonémis sukurtg pieSinj perkelti j ,,ScratchJr* aplinka,
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derinti Sablong, pieSinj ir aplinkos fotografavima.
6. Naudodami pasirinktg pieSimo programeéle (,,Kids Paint™) , vaikai piesia (kuria) daiktui
nauja jvaizdj, suteikia Zzmonéms ar gyviinams biidingus bruozus, emocijas.
7. Daro savo pieSiniy ekrano nuotraukas. Kuria daikty istorijas.
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Mergaité nufotografuoja keéde. ,»Kai visi iSeina namo ir kédé lieka viena, ji galvoja

apie savo svajone, kad turéty drauge. Jos tada Zaisty. Dar
galéty pasidaryti draugystés apyrankes.* (Miglé, 6 metai.)
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Mergaité nufotografuoja laistytuva ,,Laistytuvas su draugu kaktusu zaidzia gaudyniy. Bégo

ant palangeés. pirmas kaktusas ir sugriuvo, sudauzé savo vazona. Jis pasiju
to labai nelaimingas. Laistytuvas taré: — ,,Neliidék, as buisiu
kaip dramblys, ir su savo straubliu laistysiu tave ir
globosiu®. (Rugilé, 6 metai).

Veiklos plétojimo idéjos.

Vaikai spausdina savo darbelius su kopijavimo aparatu. Kuria darbeliams pavadinimus.

Kuria jvairiausias ,,daikty istorijas®, fantazuoja. Mokytojas istorijas uzraso.

Vaikai su mokytoja surengia savo kiirybos parodéle.

Vaikai namy aplinkoje randa ir nufotografuoja daiktus, kuriems sukuria naujg jvaizdj ar
papasakoja naujg daikto istorija.

PlanSetiniuose kompiuteriuose su instaliuotu Zaidimu Tell a Story atlieka pasirinktas lavinamasias
uzduotis ir kuria daikto istorija pagal Zaidimo sitilomg siuzeta.
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Logopedé metodininké Rita Araminiené.

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

AS laktunas

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amzZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, maZy grupiy/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 5-6 metai. Veikla individuali arba poromis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta
1.Plansetinis kompiuteris su jdiegta Ivairios darZelio vidaus ir lauko aplinkos. Vieta,
»ScratchJr programa. tinkama dirbti su pansetiniais kompiuteriais.

2. Zaislinis robotas.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

8. Sakytiné kalba. Garsiai svarsto savo planuojamos veiklos eigg <...>.6 Zingsnis;
11. Skai¢iavimas ir matavimas. Apibtdina daikty vietg ir padét] <...>. Atpazjsta, atkuria,
pratesia <...> sekas su 2-3 elementais. 6 Zingsnis;
12. Meniné raiska. Eksperimentuoja <...> kompiuterinémis technologijomis. 6 zingsnis;
Kuria spontaniskai <...> (5 Zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)
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1. Vaikai stebi Zaislinio roboto judesius, patys bando juos atkartoti. Zaidzia Zaidima
»Padaryk taip, kaip a$ pasakysiu®. Prisimenamos sgvokos: ,kairé¢®, ,,desiné*, ,pirmyn*,
»atgal®, aukStyn®, | Zemyn*“.

2. Vaikai plansetiniuose kompiuteriuose iSsirenka patikusj fong ir veikéja (sitiloma
programos). Arba pasidaro fonui sau patikusia nuotrauka. (Sitilomu atveju vaikai pasirinko
buti laktinais.)

3. Vaikai supazindinami arba prisimenama, kaip déliojami 1§ bloky kiekvieno veikéjo
atliekami veiksmai ,,ScratchJr pieSimo programoje.

4. Vaikai eksperimentuoja, bando priversti savo pasirinktus veikéjus judéti norima
kryptimi ant pasirikto ar paciy nufotografuoto fono.

5. Vaikai padaro ekrano nuotraukg (screenshot) savo sukurtam paveiksléliui.

CRTD) B @ @m

mERSEE D

Pasirenkamas fonas. ,,AS skrisiu aukS$tyn j ménuli.“ Ant programoje sitilomo veikéjo, mergaité
uzsideda savo nuotrauka.

T | E.i D) @
© © © ©
2
—_OULCE EEFFIFFF] e SLFNSIBE SR CDED Calle

,Dabar atskridau j darzelj“. (Emilija, 6 metai.) ,,AS tai nutiipiau ant namelio darZelyje®.
(\Vainius, 6 metai)
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Veiklos plétojimo idéjos.

Vaikams pasiiiloma pridéti antrg veikéja ir sukurti dviejy veikéjy judesius.

Vaikai dalinasi jspiidziais, rodo draugams sukurtus savo ,,nuotykius‘, pasakoja, kg noréjo
pavaizduoti, fantazuoja, kuria galimas sukurty veikéjy istorijas.

Veikejams suteikia savo draugy ar téveliu veido atvaizdus.

Pasidaro ekrano nuotraukas, atsispausdina jas.
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Ikimokyklinio ugdymo mokytoja metodininké Daiva KaZukauskiené.

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Atgije pieSiniai

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 5-6 metai. Veikla dviese arba individuali.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.Plansetinis kompiuteris su instaliuota
»Quiver“programa, kuri geba nuskaityti
piesinius ir ,,paversti realybe®.

2. Atspausdinti, pieSinéliy ruoSiniai.

3. Ivairios spalvinimo priemongs.

Grupés kambarys ar kita darbui
tinkama aplinka.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

9. Rasytiné kalba. Zino keliolika abécélés raidziy. Simboliais perteikia informacija.(6 Zingsnis);

8. Sakytin¢ kalba. Komentuoja <...>. Garsiai svarsto <...>. Klausin¢ja <...>. (6 Zingsnis);

10. Aplinkos pazinimas. Atranda skaitmeniniy technologijy panaudojimo galimybes <...>

Domisi gamtos reiskiniais <...> 5 Zingsnis;

12. Meniné raiska. Eksperimentuoja miSriomis dailés priemonémis <...>. (5 Zingsnis);
Eksperimentuoja <...> kompiuterinémis technologijomis. (6 Zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

=

Vaikams iSdalinami pieSinuky ruoSiniai ir pasitiloma juos nuspalvoti pagal savo nora.

2. Nuspalvotus piesinukus vaikai pristato savo draugams. Pasakoja, kg spalvino, kokias
naudojo priemones.

3. Mokytoja su vaikais aisSkinasi, kas yra erdviné figiira. Vaiky nuspalvintus piesinius
skenuoja realybés programeéle.

4. Vaikai grupelémis stebi rezultatg, aptaria, lygina vienody vaizdy, nuspalvinty su
skirtingomis spalvinimo priemonémis skirtumus.

5. Vaikai su pedagogo pagalba gamina erdving savo vardo pirmga raide.
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Vaikai spalvoja pasirinktus pieSinius. Stebi ,,atgijusius® (trimacius) pieSiniy
vaizdus.

N S-

Erdvinés raidés. Parodélé.

Veiklos plétojimo idéjos.

Vaikai, su téveliy pagalba, baigia gaminti erdvines savo vardo raides.
Pagamintas raides spalvoja, puosia.

Padaroma parodéleé grupéje téveliams ir draugams.

Vaikai gamina figiiras pagal savo norus ir kiirybiSkuma.
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Logopedé metodininké Rita Araminiené.

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Géliy pasaulyje

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amzius, grupés sudétis, veiklos pobiidis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 5-6 metai. Veikla individuali ir grupelémis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.Plansetinis kompiuteris su fotoaparatu
ir instaliuota interaktyvia programeéle
Lens.

2. Spausdintuvas su skaneriu.

3. PieSimo priemonés.

4. Géliy puoksteé 1§ zinomy lauko géliy.

Grupés kambarys. Darzelio lauko erdvé.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Suaugusiojo pasirinktg veikla atlieka susitelkes, savaip, <...>,
savarankiSkai. (5 Zingsnis);
15. Tyrin¢jimas. I8skiria <...> augaly akivaizdZius bruoZus. (5 zingsnis);
17. Karybiskumas. <...> jsivaizduoja, fantazuoja. (5 zingsnis);
Iesko <...> netikéty sprendimy, nejprasty medziagy.

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

Vaikai su mokytoja apziiiri géles, augancias darzelio gélyne. Prisimena jy pavadinimus,
aptaria jy iSvaizda, spalvas.

Vaikai nusifotografuoja jiems patikusig géle.

Grupés kambaryje, vaikai piesia lauke nusifotografuota gele.

Savo piesinj atsispausdina spausdintuvu. Lygina gélés nuotrauka, piesinj ir atspausdintg
vaizda. Aptaria, kaip pavyko atkartoti nuotraukos vaizda.

Pasirinktg i$ puokstés gélg, fotografuoja Lens programéle. Mokytoja perskaito, kas
paraSyta apie tg gél¢ kompiuteryje. PerZitirimos gélés nuotraukos, kurias siiilo kompiuterio
programa. Aptariami pagrindiniai esminiai bruozai, kurie biidingi tai ar kitai gelei. (Lapy
ziedy forma, spalvos ir pan.)
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Piesia, bandydami atkartoti nuotrauka.

A

Pasirinkta géle fotografuoja interaktyvia programele Lens ir Zitiri kokius géliy vaizdus
pateikia programa.

Veiklos plétojimo idéjos.

Vaikai komponuoja puokstes 1§ géliy atsineSty 1§ namy ar skinty darzelio teritorijoje.

Fotografuoja sukurtas puokstes jvairiais rakursais.

Atsispausdina nuotraukas sumazintu formatu. (Kuria atvirutes.)

Dziovina géliy ziedlapius, lapus. Stebi, kaip pasikeité lapy ir ziedlapiy spalva, forma.

I$ sudziuvusiy ziedlapiy ir lapy ant popieriaus kuria kompozicijas (atvirutes).

Fotografuoja su Lens programéle savo darbelius, ziiiri kokius vaizdus kompiuteris sitilo
pazitiréti. (Kartais programelé supranta pieSinius labai juokingai).
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Logopedé metodininké Rita Araminiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Emociukai

Vaiky grupés kontekstas.
Vaikuy amzZius, grupés sudétis, veiklos pobiuidis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 5-6 metai. Veikla individuali arba grupelémis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.Plansetinis kompiuteris su Facebook
Messenger susirasingjimy ir pokalbiy
programa.

2. Emocijy veidukai- plakatéliai. Grupés kambarys.
3. Paveiksléliai su emocijas
iSreiSkianciais vaizdais.

4. Nesiojamas kompiuteris.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

3. Emocijy suvokimas ir raiSka. Apibiidina savo jausmus <...>;
Beveik neklysdamas, <...> nustato, kaip jauciasi kitas. (6 Zingsnis);
Pradeda kalbéti apie jausmus <...> (5 zingsnis);
4. Savireguliacija ir savikontrolé. Stengiasi suvaldyti savo pyktj <...> (6 zingsnis);
12. Meniné raiska. <...> perteikia veikéjo emocijas. (6 Zingsnis).

Veiklos apraSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1.Auklétoja i grupe atsineSa zaislinius spalvotus ,,Emociukus®. Su vaikais kalbasi apie
jausmus ir kaip padéti draugui pasijusti geriau. Skirsto ,,emociuky“ spalvas  pagal
isivaizduojamus jausmus.

2. Vaikai pasirenka emocijy veidukus ir bando suvaidinti tokius jausmus, kokie pavaizduoti
ant emocijy veiduko.

3. Vaikai su planSetiniu kompiuteriu fotografuoja save (jjungta atvirkStiné kamera) ir
stengiasi suvaidinti jvairius jausmus. Savo nuotraukas rodo draugams, jie turi pasakyti, kaip
jautesi fotografuotojas vienoje ar kitoje nuotraukoje.
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Mergaité prie$ fotoaparatg bando Mergaité rodo draugams savo nuotrauka.
sukurti emocij3. Vaikai turi jvardinti jos jausmus nuotraukoje
ir tikrovéje.

Paveiksléliams priskiriami atitinkami ,,emociukai®“. Google iSpléstinéje paiesSkoje (vaizdai), vaikai
renkasi patikusius paveikslélius, atspindincius
]vairias emocijas.
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Veiklos plétojimo idéjos.

Ant paveiksléliy su jausmus iSreiSkianciais vaizdais, zymi tg emocija (lipduka), kuri atrodo
teisinga.

Google paieskos sistemoje (vaizdai) su pedagogu suranda vaizdus, kurie atskleidziancia
Jvairius Zzmoniy ir gyviiny jausmus, vaikai bando juos apibudinti.

Piesia ,,emociukus® su pasirinkta piesimo technika.

Vaikai, padedant mokytojai, Facebook Messenger programoje, kurioje mokytojas sukiires
grupés vaiky téveliy pokalbiy svetaing, nusiuncia kiekvienas savo téveliams ,,emociukus‘
kuriais nori tuo momentu isreiksti savo jausmus.
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Ikimokyklinio ugdymo mokytoja metodininké Daiva KaZukauskiené.

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Kas zmogaus viduje

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 5-6 metai. Veikla su visa vaiky grupe.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.Plansetinis kompiuteris su instaliuota
programéle Humanoid 4D.

2. Plakatas su pavaizduotais Zmogaus
vidaus organais.

3. Zmogaus muliaZas su i§imamais
vidaus organais.

Grupés kambarys.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

9. RaSytinés kalbos srities pasiekimai. Spausdintinémis raidémis <...> kopijuoja aplinkoje
matomus ZodZius. (6 zingsnis);

11. Skai¢iavimas ir matavimas. Matuodamas <...> naudojasi vienu ar keliais sglyginiais matais
<...> (6 zingsnis);

15. Tyrin¢jimas. Samprotauja apie tai, kg atrado, suzinojo <...>.

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1.Mokytoja atneSa | grup¢ plakata ir zmogaus muliaza, kuriuose matosi Zmogaus vidaus
organai.

2.Vaikai su mokytoja aptaria, kokius vaikai Zino Zmogaus organus.

3.Mokytoja, naudodama atsineStas priemones pasakoja kur yra vienas ar kitas zmogaus
organas, kokia jo paskirtis zmogui.

4.Vaikai savarankiskai apZzitri atnes$tg zmogaus muliazg, diskutuoja, nagrin¢ja ,.kas Zmogaus
pilve®.

5.Naudodami programéle Hiumanoid 4D, planSetiniame kompiuteryje vaikai apZiiiri
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Zmogaus organus ekrane trimaciame formate.
6. Vaikai i$ storos virvés gamina zmogaus zarng. Matuoja jos ilgj sprindziais, ZingsniaisS ar
su liniuote.

a " ) / ¥

g >
=

i
7“ ’
¥4

Vaikai apzitrinéja zmogaus organus, plakate ir ant zmogaus muliazo, aiSkinasi kur koks
organas yra, kaip vadinasi, kokia jo paskirtis Zmogui.

Programéléje Hiumanoid 4D apzitiri, kaip atrodo Zmogaus raumenys, zZarnynas ir kt.

sun

Vaikai matuoja zarnos ilgj zingsniais.

Veiklos plétojimo idéjos.

Gamina savo ,,skrandzius®. (I celofaninj maiseli deda jvairius maisto produktus: kruopy, duonos
gabaliuky ar kt., pila j maiSelj vandens ar suliy. Stebi, kas atsitinka su maisto produktais, kai
maiSelj pakratai.

Aptaria sveiko maisto produktus, iSkerpa i§ reklaminiy skrajuciy ir suklijuoja ant lapo popieriaus.
Kopijuodami uzraso maisto produkty pavadinimus.

220




Logopedé metodininké Rita Araminiené

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Namuy garsai

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiy/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 5-6 metai. Veikla dviese arba mazomis grupelémis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.Plansetinis kompiuteris su instaliuotu
zaidimu ,,Namy garsai AK.* )

> e kambarys.
2. Kortelés su jvairiais daiktais ar Grupés kambarys
vaizdais, kurie tikrovéje skleidzia
vienokius ar Kitokius garsus. (telefonas,
lojantis Suo, bégantis vanduo ir t.t.)

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

1. Sakytiné kalba. Vartoja jvairig technika, transporto priemones bei prietaisus jvardijancius
zodZius. ISgirsta <...> garsg <...>. (5 Zingsnis);
12. Menin¢ raiska. Tyring¢ja garso i§gavimo biidus. (4 Zingsnis);
Kuria pagal iSankstinj sumanyma. (6 Zingsnis);
Tyringja girdimos muzikos, triuk§mo garsus <...>. (5 zingsnis);
7.Supranta, kad grupé vaiky<...> turi susitarti <...>. (6 Zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Mokytojas pasiiilo pazaisti Zaidimg apie garsus. Vaikai planSetiniame kompiuteryje su instaliuotu
zaidimu Namy garsai AK klauso jvairiy aplinkos daikty ar Zmoniy skleidZziamy garsy jrasy ir
vaizdy, aptaria juos, bando patys skleisti panaSius garsus.

2.Vardina kokius, garsg skleidzianCius daiktus, vaikai turi savo namuose.

3. Tyliai budami, jsiklauso j aplinkoje girdimus garsus, jvardina juos.

4. 7aidzia zaidima ,,Koks tai garsas®.
( 1. Variantas. Visiems vaikams iSdalinamos kortelés su daikty ar veiksmy skleidzianciy garsus

vaizdais. Vienas vaikas planSetiniame kompiuteryje (Zaidimas ,,Namy garsai AK*) pasirenka
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patikusj paveiksleélj ir paleidzia jo skleidZiamg garsg. Vaikai klauso garso ir tas vaikas, pas kurj
kortel¢je pavaizduotas garso Saltinis pakelia ja.)

2. Variantas. Visos kortelés su garsy objekty vaizdais iSdéliojamos ant stalo. Vaikai klausosi,
kokius garsus girdi ir stengiasi surasti garso objekto kortele (paveikslélj). Laimi, kuris grei¢iausiai ir
daugiausia surenka teisingy atsakymuy.

3. Variantas. Vaikai nusisuk¢ nuo kompiuterio ekrano. Vienas vaikas pasirenka zaidime ,,Namy
Garsai AK* patikusj paveiksleélj, nusisuke vaikai turi pasakyti, kg girdéjo.)

Vaikai apzitri, koks paveikslélis, kokj Klauso, kokj draugas paleido garsa,
skleidzia garsg. suranda atitinkantj paveikslélj.

Vaikai klauso, kokj garsg iSgirs, pavadina ji.

Veiklos plétojimo idéjos.

Garsinése knygelése, Youtube tinkle klausomasi jvairiy garsy, kuriuos skleidzia gyviinai,

transporto priemonés, gamtos reiskiniai ir pan.

Plansetiniame kompiuteryje isijunge programéle Animal sounds- Kids Game, stebés gyviinus ir

klausys jy skleidziamy garsy (gaila, kad programélé pateikia angliskus gyviny pavadinimus);
Vaikai su mokytoja apsitaria, kokius garsus jie bandys iSgauti patys: pyluos vandenj, kosés,

lamdys popieriy, pléSys popieriy ir pan. Vienas vaikas uZzriStomis akimis, klausys draugy

skleidZziamy garsy ir turés pasakyti, ka girdi. Vienu metu gali biiti keletas garsy.
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Logopedé metodininké Rita Araminiené.

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Sujunk ir pavadink.
(Gyvinai)

Vaiky grupés kontekstas.
Vaikuy amzius, grupés sudétis, veiklos pobiidis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 5-6 metai. Veikla individuali.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.Plansetinis kompiuteris su fotoaparatu,
instaliuotomis programeélémis Kids Grupés kambarys.
Puzzles, Puzzle Free.
2. Zaisliukai.

3. Zirklés.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

10. Atpazista ir jvardija ne tik naminius, bet ir kai kuriuos laukinius gyvinus. (5 Zingsnis);
11. Skai¢iavimas ir matavimas. Supranta ir vartoja ZodZius <...> pusiau, j 2 dalis, j 4 dalis. (6
Zingsnis);

12. Meniné raiska. Kuria pagal iSankstinj sumanyma. (6 Zingsnis);

16.Problemy sprendimas. Nepasisekus bando kelis kartus, <...>. (6 Zingsnis).

Veiklos aprasSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1.Vaikai su mokytoja déliodami i§ dviejy ar keturiy daliy susidedancias gyviiny déliones,
pasikartoja sgvokas: visas, pusé, pusés puse, dalis, kita puse ir pan.

2. Mokytoja pasiiilo vaikams apsidaryti savo déliong.

3. Vaikai pasirenka keletg zaisliuky, sudeda juos j kompozicijg ir padaro nuotrauka.

4. Zaisliuky kompozicijos nuotrauka, vaikai atsispausdina.

5. Atspausdintos nuotraukos lapg sukarpo j daug detaliy.

6. Zitirédami j nuotrauka plansetiniame kompiuteryje, bando sudéti délione.

7. Mokosi délioti déliones, kurias sitilo programélés Kids Puzzles, Puzzle Free.
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Karpo biisimos délionés detales.

Pagal turimg nuotrauka, bando sudéti délione. Mokosi, kaip naudotis programéle Puzzle Free.

Veiklos plétojimo idéjos.

Vaikai jsijungia programéles Kids Puzzles arba Puzzle Free, pasirenka patikusia déliong ir
atlieka uzduotj, kaip sitilo programelé. Pasako pavadinimg gyviino, kurio paveikslélj
surinko. (Programélés sitlo jvairiy délioniy varianty).

Gamina patys, jau iSmoktu biidu, jvairias déliones ir po to jas jungia. Keiciasi su draugais.
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Logopedé metodininké Rita Araminiené.

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Kas yra kodas, kg reiskia koduoti?

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 5-6 metai. Veikla mazomis grupelémis arba individuali.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

Grupés kambarys ar kita piesimui (aplikavimui)
1.Plansetinis kompiuteris su fotoaparatu ir darbui su plansSetiniais kompiuteriais tinkama
su jdiegta QR kody skaitymo programéle. aplinka.
2. Klijai, zirklés, popierius.
3. Spausdintuvas su skaneriu.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

1. Sakytiné kalba. Kuria ir pasakoja jvairius tekstus. Vartoja technologinius terminus <...>
(6 Zingsnis);

10. Aplinkos pazinimas. Atranda skaitmeniniy technologijy galimybes <...>. Geba mastyti
samprotauti, remiantis informacija <...> nusakyti <...> simboliais. (6 Zingsnis);

16. Problemy sprendimas. AtpaZzjsta su kokiu sunkumu ar problema susidiré. (6 zingsnis);

18. Drasiai ieSko atsakymy i klausimus <...>. Randa reikiamg informacija. (6 Zingsnis).

Veiklos apraSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

1. Mokytojas parodo ant daikty QR kodus, papasakoja vaikams apie jy paskirt, kad kodais
galima ,,paslépti jvairius dalykus, kuriuos atkodavus suzinoma ir iSmokstama daug jdomaus.
2. Vaikai gauna uzduotj surasti aplinkoje ant daikty QR kodus.
3. I8koduojami kvadratiniy kody pavyzdziai, naudojant QR kody skaitymo programéle.
4. Vaikai gamina (aplikuoja, piesia) savo ,,Paslapciy koda.* Ji nuskanuoja ir atsispausdina.
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Vaikai randa QR kodg ant spausdintuvo.

VERO CAFE

"STRAWBERRY
“TROPICAL CRUSH
SUN

Vakaris atneSa nuotrauka i§ namy.
,»AS buvau kavinéje su mama, zitirék,
auklétoja, stalas buvo uzkoduotas.*

Vaikai kuria (aplikuoja) savo ,,Paslapties kodg™.

Smilte atsineSa popieriukus nuo ledy.
,,O mano ledai buvo uzkoduoti®.

»Paslapciy koda*“ atsispausdina su skaneriu.
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Veiklos plétojimo idéjos.

Surengia keliong ] lankyting vietg (muziejus, parduotuvé), nufotografuojai pastebétus QR kodus.

Grize | darzelj, aptaria, kur buvo, kg maté. Atkoduoja nufotografuotus QR kodus.

Namy aplinkoje ar iSvykose su téveliais, iesko ant daikty QR kody, juos nufotografuoja.
Atéje 1 darzelj su mokytojo pagalba, vaikai atkoduoja rastus QR kodus, dalinasi, apsikeicia su
draugais.

Kuria pasakojima apie savo paslaptj, kurig uzkodavo ,,Paslap¢iy kode*
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Ikimokyklinio ugdymo mokytoja metodininké Daiva KaZukauskiené.

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Uzkoduotos geometrinés figiiros

Vaiky grupés kontekstas.
Vaiky amZius, grupés sudétis, veiklos pobudis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 5-6 metai. Veikla mazomis grupelémis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta
1. 1.PlanS$etinis kompiuteris Su Grupés kambarys ar kita pieSimui, klijjavimui ir
fotoaparatu ir su jdiegta QR kody darbui su plansetiniais kompiuteriais tinkama
skaitymo programéle; aplinka.

2.Mokytojo pagamintas kubas su
geometriniy figiiry QR kodais;

2. Kubo isklotiné;

3. Zirklés, klijai, spalvoti piestukai.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

10. Aplinkos pazinimas. Atranda skaitmeniniy technologijy galimybes <...>. Geba mastyti

samprotauti, remiantis informacija <...> nusakyti <...> simboliais. (6 zingsnis);

11. Skai¢iavimas ir matavimas. Skiria <.... formas. (5 Zingsnis);

16. Problemy sprendimas. Atpazjsta su kokiu sunkumu ar problema susidiiré. (6 zingsnis);

15. Lygina daiktus, <...>, juos tikslingai grupuoja <...>.(6 Zingsnis);

14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Susidomejes ilgesniam laikui jsitraukia <...> pasitilytg veikla.
(6 Zingsnis);

18. Drasiai ieSko atsakymy j klausimus <...>. Randa reikiamg informacijg. (6 Zingsnis).

Veiklos aprasymas (Zingsniai) (iliustracijos)
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1. Vaikai prisimena, kokias zino geometrines figiiras, aptaria, kaip jos atrodo, délioja figiiras,

kuria paveikslélius.

2. Mokytojas duoda vaikams jau pagamintg kubg ant kurio kiekvienos sienutés uzkoduota po

geometring figlrg.

3.Vaikas, metes kuba, iSkoduoja atsivertusig kubo sienute, pasako, kokia geometriné figiira
buvo ,,pasislépusi®. Pasikartojus tai paciai spalvai, kubas ridenamas dar sykj.

4.Vaikas, kuris pamaté, kokia geometriné figira buvo uzkoduota, nejvardina jos, bet bando ja
pavaizduoti kiino poza arba pasako daikta, kurio forma panasi  atsikodavusig figiirg. Draugai turi
pasakyti, kokia geometriné figiira buvo ,,pasislépusi®.

Vaikai kuria paveikslélius i$ geometriniy
figtry.

Emilija bando atkoduoti QR kodg ir suzinoti, Pasirodo ,,pasislépes* trikampis.
kokia geometrin¢ figtira pasislépusi.

Vaikai gaminasi savo kuba, kuriame uzkodavo (su mokytojos pagalba) pasirinktus
paveikslélius.
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Veiklos plétojimo idéjos.

1. Vaikas, kuris pamate, kokia geometrin¢ figiira buvo uzkoduota, nejvardina jos, bet bando ja
pavaizduoti kiino poza arba pasako daikta, kurio forma panasi j atsikodavusig geometring figtirg.
Draugai turi pasakyti, kokia geometriné figiira buvo ,,pasislépusi‘.

2.Vaikai zaidzia ,,minciy liety*, kg dar galima uzkoduoti ant stebuklingo kubo.

3. Grupés ir lauko aplinkose stebi daiktus ir lygina juos su geometrinémis figiiromis, kurias
primena pastebéti daiktai.

4. Mokytojos padedami, vaikai kuria savo ,,Paslap¢iy kubg®, kuriame bus uzkoduotos Sesios
vaiko ar jo draugy nuotraukos.

(Mokytoja talpina fotografuota medziagg internete (,,Google Drive). Gaunamos bendrinimo
nuorodos, gaminami spalvoti QR kodai kiekvienai nuorodai. Galiausiai pagaminamas ,,Paslapciy
kubas*.)

5. Vaikai rodo kg sukiiré tévams, kitiems Seimos nariams.

6. PaslapCiy kubai, kuriami jvairiausiomis temomis.
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Logopedé metodininké Rita Araminiené.

VORIUKO ATRADIMAI

Tema/problema/idéja

Stebuklingas daineliy sasiuvinis.

Vaiky grupés kontekstas.
Vaikuy amzius, grupés sudétis, veiklos pobiidis: individuali, mazy grupiu/visos grupés ir pan.,

Vaiky amzius: 5-6 metai. Veikla individuali, poromis ar nedidelémis grupelémis.

Priemonés (galimos iliustracijos) Vieta

1.Plansetinis kompiuteris su fotoaparatu
ir su jdiegta CR kody skaitymo
programéle;

2. Spausdintuvas;

3. Piesimo lapai, pieSimo priemongs.

4. Popieriaus jriSimo aparatas.

5. Zaislinis mikrofonas.

Grupés kambarys ar kita dainavimui, Sokimui
taip pat pieSimui ir darbui su planSetiniais
kompiuteriais tinkama aplinka.

Ugdomos gebéjimy sritys (nurodomas konkretaus Zingsnio gebéjimas)

10. Aplinkos pazinimas. Atranda skaitmeniniy technologijy galimybes <...>. Geba mastyti
samprotauti, remiantis informacija <...> nusakyti <...> simboliais. (6 Zingsnis);
12. Meniné raiSka. Vaizdus papildo grafiniais Zenklais <...>. Natiiraliu balsu dainuoja dainas .
(6 Zingsnis);
14. Iniciatyvumas ir atkaklumas. Susidomejes ilgesniam laikui jsitraukia <...> pasiiilytg veikla.
(6 Zingsnis);
16. Problemy sprendimas. AtpaZjsta su kokiu sunkumu ar problema susidiiré. (6 Zingsnis).

Veiklos apraSymas (Zingsniai) (iliustracijos)

Vaikai klausosi jvairiy daineliy, kurias su mokytoja i$sirenka You Tube tinkle.

Mokytoja pasitilo vaikams sukurti daineliy sgsiuvinj, kuriame biity pasislépe jvairios dainelés.
Vaikai, su mokytojos pagalba, susikuria i$sirinkty daineliy QR kodus.

Vaikai savo daineliy QR kodus atsispausdina ant A4 lapy.

Vaikai puos$ia savo “Paslaptingg daineliy sgsiuvinj“. (PieSia sgsiuvinio virSelio pirma lapa).
Su popieriaus jriSimo aparatu, surisa ,,Paslaptingy daineliy sasiuvinio* lapus.

Atverte puslapj su dainelés QR kodu atkoduoja jg su programéle ir pasigirdus dainelei, Soka,
dainuoja kartu ar pan.

NogakrwnpE
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Mergaité sega savo daineliy sgsiuvinj. Programéle atkodavus dainelg ir pasigirdus
muzikai, mergaités dainuoja kartu.

Veiklos plétojimo idéjos.

Surengia ,.kodiniy* daineliy koncertg- pramoggéle.

Sukuria (su pedagogo pagalba) filmuky, pasaky uzkoduota kubg ar sgsiuvinj, juos nuspalvoja ar
aplikuoja, susega.

Pries$ piety miega, ,,atkoduoja* pasirinkta pasakele ar filmuka. Klausosi ar Ziiiri.
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